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SERIE EDUCACIONAL PARA OSEUMSX 



CURSO DE bask para todos os computadores auto-explicativo, passo a passo. para todas as idades, em fita ou disco. 



UftHA EDUCA OOHAL (em fita) 

Matemdtkai'Grau -Conjuntos- Operates Basicas-CrandezasProporcionais-Epuacoes-S'istemasde 
EQuapao • Ceometria Geral - Triangulos - Area de Poligonos 

Matematica 2 * Crau • Funpdes ■ Trigonometria • ProgressoesAritmeticas ■ Progressoes Geometricas ■ 

Ceometria Espacial • umites e Derivadas ■ ceometria Anaiitica e Numeros Complexos 

Mea ■ Mov. Petilineo uniforme ■ Mov. Retilineo uniformemente variado - Mov. Circular uniforme ■ Mov. 

Harmonico Simples - Choques Mecanicos e Qtdes de Movimento • Lancamento OOliouo - Energia Mecanica ■ 

Otica ■ Eletrostatica - Circuitos Eldtricos I - Circuitos Eletricos 11 

Oumica ■ Leis dos Gases ■ Niveis de Energia - Tabeia Periddica ■ 

Compostos lOnicos • Funtfes Organicas ■ leoria Cinetica dos Gases 



EIKE/Oft 



APUCATTVOS 

Orpamento Domestico - Topografia (Eng. Civil) ■ Controle de Estopue - 
Mala Direta - Contasa Pagar/Receber ■ Or;amento de Obras 






EHCESOFT TECNOLOCIA HA iNFORMATKA LTDA. 

04501 - Av. Republics do Libano, 2.075 ■ Tel:, m 549-9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo ■ SP 



Cartucnospara MSXe video-game com variado numerodejogos. 



Distribuicao naoonainos magazines lojas de eine-foto-som e especializadas 
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Os artigos assinados s*o de responsabilidade u ni- 
ce e exclusive dos autores Todos os duettos de 
raprodugio do conteudo da revista estfto reserve 
do* e qualquer reprodugSo. com ftnslidade CO 
mercial ou n*o. sb poderi ser leita mediant* auto- 
nzag*o previa Transcribes parciaa de tree ho* 
para comentanosou referincias podem ser feitas. 
desde quo sejam mencionados os dados M>Uo- 
grtficos de MICRO SISTEMAS A revista nto 
acerta material publiciUrio que posse ser confun 
dido com matftna redecional 




MICRO SISTEMAS * uma publicagSo men sal da 

AnAlise. Teleprocessamento e Informatics 

Editors Ltda 

Enderegos: 

Rua CMiveira Dias. 153 Jardim PauNsta SSo 
Paulo SP CEP 01433 - Tels : 1011) 853 3800 e 

881 5668 (redaclol 

Av Pres. Wilson. 166 - grupo 1210 - Centro -Rio 
do Janeiro/ RJ - Tal . (021) 262 6306 



A revista MICRO SISTEMAS completa agora, em outubro prbximo, seis anos de 
existencia. Foram seis anos de lutas e muito empenho para levar ate voce o melhor da 
informitica. Cremos que o resultado deste esfor^o pode ser considerado, sem falsa 
modest ia, como muito bom. 

Entraremos, pois, no ano VII e estamos trabalhando desde ji para dar a vocS, 
leitor, urn produto cad a vez melhor. Para isto, vamos promover uma mudan^a estrutural 
na revista que, acreditamos, ir£ adequa-la ao mercado atual. Estamos aperfeiqoando 
MICRO SISTEMAS para que haja uma interface, entre o micro e o usuario, muito mais 
eficiente. 

0 nosso objetivo 6 fazer um produto mais crftico e ao mesmo tempo mais 
informativo, inovador e gerador de tendencies. 

Assim, estamos reunindo uma equipe tecnica do mais alto gabarito. SSo profissionais 
dedicados integral men te a inform idea e a sua integrapao na sociedade moderna. Alem 
disso, estamos ampliando o espaQO dedicado ao leitor, principalmente voce, que ji faz 
parte do mundo do computador. O autor nacional tambem teri, nas p agin as da nova MS, 
um fdrum de debates e divulgapao do seu trabalho. 

Vamos criar uma serie de novas se^oes, colunas e servigos. E spat; os como Clube do 
Leitor, Alb Alb Fabricante, Linha Direta, Ponto de- Vista e outros mais que estao sendo 
projetados especificamente para o contato direto com voce. 

E nao pretendemos parar por ai. Estamos reformulando as secoes de analise de 
software e hardware, a fim de expo rm os as novidades do mercado de uma forma mais 
crftica e objetiva, repassando a voce a opiniao de quern efetivamente usa tais produtos. 
Voce participari de diversos concursos e promopbes, com esses e muitos outros produtos. 

Enfim, Micro Sistemas entra de fato numa nova etapa de seu desenvolvimento, 
mantendo a criatividade como a sua maior caracterfstica. Voce iri conhecer todas essas 
mudangas ao longo deste final de ano. Contamos com a sua participaQao. 

A parti rde agora a revista MICRO SISTEMAS esti sendo coordenada editorialmente 
por Lucia Cabral que, anteriormente, coordenava o CPD de MS. Boa sorte a nossa nova 
edit ora. 

Renato Degiovani 

DIRETOR-TECNICO DA ATI EDITOR A LTDA. 
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MUDANDO ATRIBUTOS 



Sendo usuirio de um PC XT e tendo 
ainda acompanhado as edifies da MICRO 
SISTEMAS, achei excelente as publicagdes 
qua tratam da manipulagao de tela. Fui 
usuirio do Sistema operacional SIM/DOS, 
da Itautec, mas sent! a necessidade am traba- 
Ihos com desenhos am video, da mudartga 
do atributo a alguns outros recursos, tais 
co mo: limpar a tela e colocar o cursor na 
posigio (1 .1 ). 

Tentai a troca da atributo com esta siste- 
ma, utilizando uma rotlna Assembler, porim 
s6 consegui no modo de vfdeo 5 (baixa reso- 
lugao), mesmo assim somente os atributos 
de alta, media a baixa intensidades; os atri- 
butos para vi'deo reverso, piscante a subli- 
nhado nao foram possfveis. 

Tomei conhecimento destes recursos 
atravis da MS n? 68 (maio/87), no Artigo 
"Driver ANSI .SYS". Mesmo utilizando o 
sistema operacional SIM/DOS, da IBM ver- 
sSo 3.1, nSo consegui os referidos atributos 
nos modos de vfdeo baixa e alta resolugOes. 
Desta forma, gostaria e ficaria muito grato 
se voces pudessem indicar uma safda, ou 
seja, como poderia conseguir estes atributos 
neste modo de vi'deo. 

Jose Arlindo Bertoli (MaringA-PR) 

Prezado JosA Arlindo, nosso Consultor- 
TAcnico para a I in ha PC, Antonio Carlos Sal- 
gado Guimaries, esclaroceu da seguinte for- 
ma suo solid tacao 

" Infelizmente , as fungdes de troca de 
atributo que vimos naquele artigo somente 
funciona para telas de texto e nio para telas 
grificas. 

Se vocA der uma olhada am algum livro 
que fate sobre a tela grifica, veri que a de 
alta resol ugio grifica (640 X 2001 somente 
permite o uso de duas cores — a de fundo da 
tela e a cor dos caracteres ou linhas que apa- 
recem. JA na tela de midia resol ugio, sSo 
permitidas mais cores, porim, como vocA 
mesmo afirmou, nSo permitem grandes efei- 
t os. 

Antonio Carlos Salgado Guimaries (Riode 
Janeiro- RJ) 



KNOW HOW ESCLARECE 



De acordo com o texto publicado na 
Segao Bits sobre a empresa Know How 
Informetica, na revista MICRO SISTEMAS 
do mis de maio, n9 68, a f irma se compro- 
metera a mandar uma cdpia do mddulo de 
um produto chamado Gelicob. Desde entio, 
interessado no mesmo, mandei uma carta 
para ela, solicitando uma para o meu uso. 

A carta foi enviada no dia sete de julho 
passado e ate entSo nada me foi enviado, 
assim gostaria de saber o que houve af inal: a 
empresa ficou de fomecer a cdpia e nada. 
Depois de ter passado mais de um mes, re- 
solvl escrever a voces para que possam con- 
tacted a flm de que se possa dar uma res- 
posta nao s 6 para mim, mas para outros in- 
teressados tambem. 

Pedro Jose Pimentel (Santo Amaro-SP) 
Prezado Pedro JosA, enviamos sua carta 4 
empresa Know How InformAtica, que nos 
enviou a seguinte resposta: 

"Conforme correspondAncia de julho de 
1987. a Know How vem esclarecer o seguin- 
te: a sohcitagio efetuada pelo Sr. Pedro JosA 
Pimentel foi por nds recebida. De acordo 
com o texto informativo. veiculado por esta 
revista, a Know How ofereceu aos interessa- 
dos a cdpia do mddulo Gelicob gratuitamen- 





te. Acontece que nossa empresa possui 
como base instalada vArios equipamen tos da 
linha PC e, apesar de possuir fontes para 
Apple (o equipamento que o Sr. Pedro 
declarou possuir), a co n versa o para tal linha 
implicaria am custos de conversio externa, 
que nio poderia m set repassados ao interes- 
sado. 

Assim sendo, a levando em consideragao 
o grande numero de solicitagOas para a linha 
PC. a empresa esri dan do priori dade em 
atender a esta segmento. Co I oca mo -nos 4 
disposigao do Sr. Pedro e dos demais in teres- 
sados para o fomecimento do Gelicob em 
tal versSo atravAs dos nossos telefones (021) 
71 7-9597 e 717 3521. 

Jose Rafael Somme rfeld — Diretor-T4cnico 
da Know How Informitica (Niterfti-RJ) 



SUBSTITUINDO IMPRESSORA 



Possuo uma impressora Epson FX100. 
Gostaria de saber se o motor que movimenta 
o cilindro de borracha da Epson e compati- 
vel com o da Grafix, que parece ser do mes- 
mo modelo. 

Caso nao exista nenhuma para substituir, 
pego a indicacao de firmas que trabalhem 
com este tipo de impressora. 

Felipe T. Nogueira (Brasflia-DF) 

Prezado Felipe Nogueira. encaminhamos 
sua carta 4 empresa Scritta EletrOnica, fabri- 
cante das impressoras Grafix, que nos forne- 
ceu a seguinte resposta: 

“ Informamos que, infelizmente, o motor 
que aciona o avango do papal na impressora 
Epson modelo F XI 00 nio A compatfvel 
com o utilizado na linha de produtos-Grafix. 

No Brasil, nio temos conhecimento de 
alguAm habilitado para solucionar seu pro- 
blema. " 

Ivaldo Cezar Batitto — Gerente Geral da 
Scritta (Sio Paulo-SP) 



INTERFAX-20 



Lendo MICRO SISTEMAS de julho (MS 
n9 70), que aliJs, de todas que je adquiri, foi 
a linica revlsta de informetica a atender mi- 
nhas expectativas, por se tratar de uma plu- 
blicagao seria e objetiva, verifiquei na SegSo 
Cartas um texto no qual o Sr. Paulo Cesar 
Appezatto, Gerente de Marketing da Bytex 
Eletrdnica, menciona o sistema Interfax-20. 

Partindo desse principio, gostaria de 
obter maiores informagdes sobre a Interfax- 
20, e ainda quais os perifericos necessJrios 
para a utilizagao do referido sistema e onde 
poderei adquirl-lo no meu estado (Rio Gran- 
de do Sul). E, pelo que entendi, o aproveita- 
mento da Praxis-20 como impressora num 
TK90X? 

Mais uma vez, aproveito o momento para 
parabenize-los pela excelente qualidade de 
sua revista. 

Maurfcio Bom (Seo Lourengo do Sul-RS) 
Prezado Maurfcio, enviamos sua coloca- 
g ao ao Sr. Paulo Cesar Appezatto, Gerente 
de Marketing da Bytex EletrOnica. que nos 
re mete u as seguintes informagdes : 

“Informamos que o nosso produto insta- 
lado na miquina de escrever eletrOnica Oli- 
vetti Praxis-20 ou ETP 50 opera com o 
TK85 a TK90X. Entretanto, voci e todos 
aqueles usuirios interessados na linha Sin- 
clair, de fabricagao da Microdigital, devem 
possuir ou procurar adquirir a interface 
paralela padrio “ Centronics' ' de saida de 
impressora do mesmo fabricante. 

Caso exista dificuldade em se obter a 
interface de safda de impressora, desta em- 
presa, nos revendedores habituais, o leitor e 





todos os usuirios com esta mesma necessida- 
de, segundo informagdes da Microdigital, 
podem adquirir diretamente do fabricante 
atravAs do seguinte enderego: Assistincia 
TAcnica e Venda de Acessdrios Microdigital, 
Rua Tagipuru, 209, Perdizes, Sio Paulo-SP, 
CEP 01 156; Tel.: (011) 826.4266. 

Entretanto. vocA deveri observer que o 
TK90X a os comffatfveis sio limitados para 
edigio de texto, por nio possufrem os carac- 
teres da Ifngua Portuguese, pois operam com 
o conjunto ASCII. VocA poderi, contudo. 
acessA los atravAs de comandos especfficos 
na Praxis -20 com a Interfax- 20. 

Paulo Cesar Appezatto - Gerente de Marke- 
ting da Bytex Eletr6nica (Sio Paulo-SP) 



informAtica no cinema 



Possuo um micro Apple II Plus com 176 
Kb, unldade de disco e monitor. Ati af, 
tudo bem. No entanto, estou ingressando ou 
tentando Ingressar no "mundo clnematogri- 
fico". Como? Orasl Eu tenho o que preciso: 
uma camera, trip*, iluminador (projetor de 
luz), videocassete e um computador. Sei que 
ainda falta muito (e muito mesmo) para me 
tornar um prof issional, mas chegarei 1 4. Por 
enquanto, fago o que posso, usando meu 
microcomputador como um gerador de ca- 
racteres, com o auxfllo de um utllitirio. 

As grandes produtoras tim aparelhos 
prdprios para gerar caracteres, e conseguem 
com facilidade colocar as letras (caracteres) 
numa imagem em ag£o. Por exemplo, este se 
realizado um jogo de basquete; af no cantc 
do televisor aparece o marcador: sio as le- 
tras sobrepostas d imagem que esti se desen 
rolando (o jogo). 

Dessa forma, gostaria de saber se com o 
meu Apple II Plus conseguiria fazer alguma 
coisa parecida, porque je fiz caracteres sobre 
fundos coloridos, com letras e figures, mas 
nunca com imagens. 

Aproveitando a oportunidade, pego aos 
usuirios de computadores compatfveis com 
o Apple, possukiores de programas de ani- 
magSo. "geradores de caracteres” e efeitos 
especieis que entrem em contato comigo 
atravis da caixa postal 1078 — CEP 11075. 
Marcus Vinicius Dias Ferreira (Santos-SP) 



ADVENTURES 



Atravis deste espago, proponho um elo- 
gio ao artigo "Anilise de Adventures" (Se- 
gio Software, MS n9 69), pois fago parte de 
um pequeno grupo que troca jogos e infor- 
magSes sobre a linha MSX e, como nio po- 
dfamos f icar de fora, entramos nessa. 

Estamos tentando fazer um jogo do tipo, 
mas falta-nos algo para concluf-lo. Pego 4 
MS que reserve um espago para expllcar a 
todos n6s, amantes do novo estllo, como se 
desenvolve um Adventure. Gostarfamos 
ainda de aprender dicas para transformar-se 
um jogo simples em emocionante e criativo. 

Para finalizar, pego a ajuda de todos que 
estiverem lendo esta carta para se cornu nica- 
rem comigo atravis do enderego: Rua Santa 
Lucia, 65/402 - CEP 54000. 

Di6genes de Souza Leio Filho (Candeias-PE) 



MS AGRADECE 



E com satisfagio que escrevo, pela prl- 
meira vez, a essa revista. Como usuirio de 
um TK85 e, mais recentemente, de um 
TK90X, venho acompanhando, hi uns dois 
anos, esta que 6 a melhor revista brasileira 
de informetica. 
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Tenho somente a agradecer as excelentes 
matdrias e programas qua tive oportunidade 
da lar a, ao masmo tampo, parabenizar 
todos os integrantes a colaboradores da 
MICRO SISTEMAS pela dedicagdo a erv 
tusiasmo por alas dispansados. £ claro, qua 
por consequdncia, como racompansa vd-se 
um trabalho bam feito, sdrio a abrangente. 

Tive a oportunidade da lar alguns dos 
prlmelros numeros da MS, nos qua is notei, 
am comparagao com os ultlmos niimeros, a 
evolugao das matdrias apresantadas, ou ma- 
Ihor, da ravista am geral. 

Isto posto, aprovaltando o espago, gosta- 
ria da me corresponder a trocar programas 
com os usudrios do TK85 a TK90X. Sa ai- 
gum possuidor do programa Colossus Chess 
(xadraz) tiver as InstrugSes desse maravilho- 
so jogo da xadraz, desajaria qua entrassa am 
contato comigo, palo endarego: Rua Hamil- 
ton Navarro, 93 - CEP 36.200. 

Wagner da Costa Tavares (Barbecena-MG) 



E OS BUGS CHEGARAM... 

Parabdns a obrigado pela publicagdo do 
Projato MSXBUG. Ela vam ajudar muitos 
usudrios qua, como au, preclsam da ferra- 
mentas para manipular a memdria, traba- 
Ihando com linguagam da mdquina a depu- 
rartdo programas am BASIC. Jd no segundo 
dia da uso, o MSXBUG auxillou-ma no 
"conserto" da trds programas. Agora espero 
qua, tao logo saja possfvel, publiquam um 
mddulo Assembler. 

Fol uma dtlma Iddia tambdm fazer uma 
raportagam sobra o Software Naclonal. 
Realmenta, devamos aprender a valorlzar o 
qua d nosso, pois tamos programas tffo bons 
quanto os importados a, na maioria das ve- 
zas, superiores; pordm ocorre uma verdadei- 
ra dlscrlminagao do soft faito no Brasil. Ter- 
minando, espero qua os braslleiros conslgam 
mostrar sau valor frented dominagdo estran- 
geira no mercado. Contatos a outras infor- 
magfies: caixa postal 411, SSo Paulo - CEP 
12900. 

Frederico Dentello (Braganga Paulista-SP) 

Aprovalto a oportunidade para parabeni- 
zd-los por sua conceit uada ravista a palo Pro- 
jeto MSXBUG. am fase de implantagSo, o 
qual acradlto qua sard de grande valia para 



os usudrios da Linha MSX a, am particular, 
para mim. 

Edison Amaro da Silva (Florian6polis-SC) 




Help! Estou de posse de um Expert a de 
um teclado Yamaha DX-100. Fantdsticos! 
E agora, como posso usd-los juntos? Nin- 
gudm, qua eu conhego, soube dar notfcias 
da existdncia da uma interface, masmo uma 
importada. 

Jd qua au sou meio bobo no assunto, 
sollcito dicas ou outras informagSes a respei- 
to da taclados. Meu anderago d: Rua Jorge 
Rudga, 89 - Bl. II, apt? 1 103 - Vila Izabel, 
CEP 20551. 

Jolo Prista (Rio da Janairo-RJ) 




Go st aria de me corresponder com afic- 
cionados am microcomputadoras MSX para 
troca da programas a InformagSes sobra As- 
sembler. Cartas para a Rua Oswaldo Aranha, 
59A- CEP 93010. 

Alexandra Tazza (Sio Leopoldo RS) 

Possuo um TK3000 a desejo me corres- 
ponder com pessoas qua quairam trocar 
programas da linha Apple. Os interessados 
podam escrever para a Rua Qudnia, 82, 
Cariru, CEP 35160. 

Marcalo Migualatto da Andrade (Ipatinga- 
MG) 

Tenho um Expert a muitas duvidas sobra 
a parte da som dasta micro (comandos 
SOUND a PLAY am programas). Assim sen- 
do, gostaria de receber dos leitoras interessa- 
dos Informagdes sobra o uso desses coman- 
dos. Cartas para, Av. Presidente Vargas, 
2903 - CEP 97500. 

Giovanni D. Zacchini (Uruguaiana-RS) 

Sou usudrio da linha TRS-Color e mau 
principal passatampo d explorar suas quali- 
dades sonoras. Por isso, pago ds pessoas qua 
disponham de partituras copiadas para o 
"Miisica II" ou o programa "Syncher 77" e 
desejem trocar por jogos ou utilitdrios, que 
se comuniquem comigo, pois disponho de 
mais de 150 tftulos. Meu endarego d: Rua 



Carlos Vasconcelos, 1503/04 — Aldeota, 
CEP 60000. 

Carlos Eduardo Franklin Bezerra (Fortalaza- 
CE) 

Sou usudrio da um MSX a gostaria de 
trocar programas am f ita a disco com outros 
da mesma linha. Os interessados podam en- 
trar am contato comigo palo seguinte ende- 
rego: Rua Desmons, 295, Coelho Neto — 
CEP 21530. 

Nei Eduardo Lima (Rio da Janairo-RJ) 

Dasajo entrar am contato com usudrios 
da linha ZX Spectrum; draas de intaresse 
BASIC a Assembler. Cartas para Rua Ajura- 
tuba, 150, Bl. D apto. 103 - CEP 20731. 
Anisor Oliveira (Rio da Janairo-RJ) 

Dasajo entrar am contato com usudrios 
do programa HOT-ASM (versdo 1.0) para a 
linha MSX, pois estou tendo problemas com 
o masmo. Av. Aradjo Pinho, 124 (Ed. Man- 
s£o do Canela)/1 902 - CEP 401 40. 

Marcalo G6es Alves da Silva (Salvador-BA) 

Aid! leitoras de MS, comunico a todo 
mundo que me escrave que troquei de linha 
de equipamento: hoje estou programa ndo 
num CP 400. Dessa forma, gostaria que 
usudrios de compatfveis comuniquem-se 
comigo atravds do endarego, Rua Lafaiete, 
593- CEP 14015. 

Samuel Alaixo Miguel (Ribeirdo Preto-SP) 

Gostaria de fundar um clube da usudrios 
da linha MSX, onde todos contribuiriam 
com sugestdes sobra o que gostariam de ver 
am prdtlca. Maiores InformagOes, Rua Ma- 
ruim, 501 /303 - CEP 49000. 

Omar Silas Colocci (Aracaju-SE) 




Envia sua corresponddncia para: ATI — 
Andlise Teleprocessamento a Informdtica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/ 

RJ, CEP 20030, Segdo Cartas/ Redagio 
MICRO SISTEMAS. 



TURBO "MIKROS" XT 



O COMPATIVEL COM IBM # PC XT COM 
O MELHOR PREQO, QUALIDADE E 
GARANTIA DO MERCADO 

100% COMPATIVEL COM IBM*PC XT 

COMPRADO EM OEM 

(valocidada da processamento 70% mais rdpida qua o original) 




• 640 Kb RAM 

• 1 porta paralela 

• 2 portas seriais (RS-232) 

• CLOCK 4.77 e 8 MHz (TURBO) 

• Reldgio-calendSrio c/bateria 

• Interface para jogos e Mouse 



• 2 Drives face dupla e dupla densidade 

• Monitor de alta resolugao 

• Manual em portugues e softs de brinde 

• Winchester de 10 a 40 Mb opcional 

• Oferecemos total assistencia ao cliente 
para implantagSo de software 



'Mikros 



LEBLON - Av. Ataulfo de Paiva, 566 s/L 202 
FONES (021) 51 1-0599 e 239-2798 - 
(021) 205-4346 e 285-5950 



‘Mated regisuada da International Business Machine Cot potation 







Nesta quinta ligao apresentamos o editor de modelos, ferramenta 
imprescindivel para quem deseja desenvolver programas animados. 



Animacao grafica 
no TK90X 

Claudio Bittencourt 



A ntes de abordarmos o tema 
central desta li<;§o, vamos 
expor alguns conselhos uteis, 
visando os programadores de 
linguagem de maquina, que.com a lii;3o 
de hoje, ja poderdo “sair rachando” em 
materia de anima^So. Sdo indispensdveis 
3 elabora^do de programas animados de 
ni'vel profissionai: um pouco de criativi- 
dade, alguma dose de esfor^o e muita 
paciencia. Sera necessdrio dispor tam- 
bdm de um bom programa assemblador, 
como sdo chamados, mas esses encon- 
tram-se no mercado brasileiro literal- 
mente a pre^os de banana. 

Eu disse “alguma dose de esfor^o” 
porque desenvolver um programa que: 
gerencie uma por^do de figuras (cada 
uma com os seus modelos e respectivas 
mascaras), verifique colis5es quando 
necessdrio, entre com os dados certos 
nas rotinas de animacao, atualize esses 
dados a todo momento, refa^a paisa- 
gens, leia o teclado, emita algum tipo de 
som e execute outras fa^anhas comuns 
em programas animados, ndo d exata- 
mente o que se pode chamar de tarefa 
simples. Mas tambem ndo 6 impossivel, 
como o atesta a infinidade de joguinhos 
incrivelmente animados, que a gente 
encontra por af. E se os ingleses podem 
faze-los, por que voce ndo pode tam- 



Mm? Lembre-se que tudo resume-se ao 
“loop” descrito na primeira li^do do 
nosso curso, publicada em MS n9 68. 

Paciencia 6 outro requisito indispen- 
sdvel ao programador, pois ha que se 
fazer e refazer, vezes incontaveis, as 
mesmas passagens do programa, ate que 
se obtenham os efeitos desejados. Isso 
ocorre freqiientemente quando se trata 
de controlar tempo e velocidades, para 
os quais s6 contamos, muitas vezes, com 
o nefando mdtodo de tentativa e erro. 

O tempo d um dado critico em pro- 
gramas animados e recomenda-se gasta- 
lo com verdadeira avareza. Haverd casos 
em que serd inevitavel dimmuir o grau 
de sofistica<;do do programa, eliminan- 
do-se, por exemplo, a paisagem de fun- 
do ou o uso de mdscaras em proveito do 
tempo. Se, a despeito de todos os cuida- 
dos, a animav'do do seu programa mos- 
trar-se demasiadamente lenta, restrinja a 
a^do a um unico setor de tela, que, por 
ser um ter^o do todo, reduz proporcio- 
nalmente o tempo na hora de refazer a 
paisagem ou limpar o arquivo de co- 
lisSes. 

Quanto d velocidade de deslocamen- 
to das figuras, um recurso muito usado 
6 aumentar ou diminuir o passo, manei- 
ra simples e eficiente de se exercer o 



controle sem interferir nas demais a«;Oes 
do programa. 

Mas, se voce ndo esta a fim de se des- 
gastar inutilmente, deixe por nossa con- 
ta e aguarde a publicai^do, a partir do 
pr6ximo niimero, do SGA — Sistema 
Gerenciador de Anima^do - que vai re- 
duzir tudo isso a umas poucas instru(;6es 
em linguagem de alto ni'vel. 

Bern, mas deixemos de conversa fiada 
e passemos logo ao tema central de hoje, 
que i o... 

EDITOR DE MODELOS 1.0 

0 editor de Modelos 1 .0 (EM 1 .0) d 
especialmente voltado para o SGA, po- 
r£m nada impede que outros programas 
fa«;am uso dos modelos por ele gerados. 
Pelo contrdrio, esses modelos sdo colo- 
cados em varidveis alfanumdricas do 
BASIC justamente para facilitar o manu- 
seio por outros programas. 

Digite cuidadosamente o EM 1 .0 (lis- 
tagem 1 ) em um equipamento com 48 
Kb de memoria e tecle RUN 9900, para 
montar algumas rotinas em linguagem 
de maquina na linha 9999. Se nenhum 
erro for acusado. apague as linhas 9900 
atd 9913, inclusive, e grave com RUN 
9000. Caso contrdrio, corrija o erro e 
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Listagem 1 



* ED-MOD 1.0 « 

• C i tvs i o at p. B. Bittencourt * 

♦ litro Sisioii - t«t / 1907 • 



5 DEB BN f i 
■ ♦11 



' •PEEr . . 2 S 6 ^PEEr 



SB LET paPN f 1236271 -are 
62 BOPOEP 5 CLS POINT POPES 
5 "*•*•••••** ED-MOD 1.0 ♦♦♦♦♦♦ 
♦♦♦♦♦ Claudio at B. B. Bittencou 
rt ♦♦ Micro Sifteaat - m 19 

67 • 777777 * 7 * 777*7 

65 POINT PAPER 6 . 'CPIOP. EDITCP 
prouetap duplicao- . -agoegab 
IN'JEPTEP" . APAGAP" 
HUDAR TITULO ' , MONT 
GOAUAO "MONTAP M«S 



CAOREGAR 
ESPELMOO 
OP MOC'ELOS 
CORPS', 

70 POINT 
11 POINT CMP 6 
, CMP % ' f ♦ 107 ' 

T f 



POINT 



BOO 1*1 TO 



>91 '7111 



NE> 



73 POINT 90 SPACE aude funcio 
LETOO e.ecuta 

7* POPEP 6 OUEO 1 PRINT PT e 
q. BOIGMT 1 , 

75 LET 0*47P7l.S*q SOUND . 1.0 

76 LET ZflNkBYf LET n.CODE I 
9-96 

78 IB If. * AND 29 »"W THEN 
PRINT AT 10 «n- 1 11 AND mill . 16 
AND mil PLASH 1, ".AT 21 0. 
SOUND . 0005 . 30 GOTO 100 *0 -400 
90 IB ISO THEN GOTO 76 
92 PRINT AT pa. 

96 LET papal IP pal 0 THEN LET 
.pa* LET a. 116 AND 0*01 

97 GOTO 7* 

100 oem retteeeiecc cur*or l 

110 00* E 23617 0 
100 POKE 09086 0 
130 OBTUON 
200 OEM con 

210 BO*E BN 

KE BN f >23637) 717,0.96 
220 DIM a 9 i LEN 99' LET .9-99 
230 LET haCODE a9'13' 

240 lET . .CODE 90 i 141 
245 RETURN 

250 OEM convert! >9 <9 quaiquer 
260 POKE BN I 1236371 75. n. 96 PO 
KE BN f 1236371 .14 .6796 
270 DIM 10ILEN *91 LET 19**9 
260 OETjON 

300 OEM Ootm* at *rr o 
310 BAND USO 3436 POINT 98 BL 
ASH l.TOB 7. OPERACAO INUALIDO 
plash 0 , Apert! uaa tecie p»r 
e retorner" 

320 SOUND 1 . -24 

3 30 IB INKERS' >"•' THEN GOTO 330 
340 PAUSE 0 GOTO 60 

1200 OEM Edl ter 

1201 IB n in I 90 THEN GOTO 1220 

1202 G0SU6 200 

1206 LET l *14 .CODE *9'3I7K7V 
1208 LET 2 9 . NAO IB n ini *3 TnE 
N LET 20* SIN- 

1210 CLS POINT AT 2.11, "OElATO 
010 " CHR 0 in. 96'. "I “ ; « 9 i n i 
OUANTIDADE MODELOS "iCOOE • 0 
3. DIMENSOES 1 MODELO ",5TO0 
h. X *' . STP 0 v. a ',9 7 V '•"TEH HA 
SCAOAS 7 , 2 9 TAHANMO TOTAL DA 

1212 h>** 8 o v >22 OR mmol T 

HEN lET 201' POINT AT 16.3. BL 
ASM 1. NAO PODE SEC EDITADO ' 

1214 POINT 90, APEPTE OUALG 

UEO TECLA" pause 0 

1215 IB 2 0* ", THEN GOTO 60 

1216 CLS OAND USO 10 731 OOTO 

1400 

1220 INPUT N09! at usurp max 

10 letrati ".20 gosuB 100 ip 

20a THEN GOTO 60 

1225 LET >0lni*z9 PRINT " "*.0 



1240 IB h<l OR n >4 THEN GOTO 123 

1250 INPUT Diaeniio verticel il 
P 22 > ".* G06UB 100 

1260 IB V <1 OR v .22 THEN GOTO 12 

50 

1265 DIM «0<h7V7l4i 

1267 LET BibalNT ik*v/256> 

1268 LET 1 1 b ah 7v -256 79 s b 

1270 LET *011 TO 141 .CMR0 IS b *CM 
00 916 .CMO 0 1.CMR0 1.CMR0 47CMR0 
0.CMO0 0.CMO0 O.CMR0 567CHO0 64 
.CHRP 1 126-4*h I *CMR0 1 96 -v /2* «CH 
R0 h.CHCp V 
1290 LET n ini *1 CLS 
1400 OUER 1 PAPER 9 INK 9 
1410 BOR I .0 TO V — l 
1420 PRINT 90i TO h * 6 > 

1425 NEXT f 

1426 PRINT 90.CMR0 0179611 “I x 
0 in i " RETOONAO 0 

1430 LET xaINT lh.4l LET y*INT 

1432 GOTO 1437 

1435 IB C I 60 THEN POKE 2252671 x ♦ 
32 *yy . C 

1436 POINT AT vy.XX.CMR9 145 

1437 POINT AT U.X.CMR0 145 
1440 SOUND .0005.25 

1442 LET xx*x LET Way 



1445 PAUSE 0 LET 2 .PEEK 23560 
LET C *7 7 149 AND 2 >361 

1446 IB 2 >52 THEN LET 2*2-16 LE 
T c *0 

1447 GOTO 271450 

1457 GOTO 1445 

1458 GOTO 1487 

1459 GOTO 1490 

1460 GOTO 1486 

1461 GOTO 1469 

1466 GOTO 1445 

1467 LET x ax — lx > 0 * GOTO 1435 

1468 LET y ay ♦ ly <v -II GOTO 1435 

1469 LET yay-ly 0 > GOTO 1435 
1490 LET X ax. IX lh.8-11 GOTO 143 
5 

1497 GOTO 1445 

1498 SOUND .0005.30 OAND USO l! 
.91 GOSUB 250 GOTO 60 

1599 GOTO 1445 

1600 OEM duPUcer 

1610 IB n in l >0 Then GOTO 60 
1620 PRINT 90 AT 1.0 -Tecie P IP 
ire de duplicate 16 retorne 

1630 PAUSE 0 LET paCOOE INKEY 9- 
96 

1640 IB 9 < 1 00 9)22 OR 9 an Then 
GOTO 60 

1645 IB n 191 <>0 THEN GOTO 60 

1650 POINT AT 9.9-111 AND 9>11> . 

16 AND 9 >11. BRIGHT 1.- 

1655 SOUND .1.24 

1660 INPUT NOR! dP sup licet* 

-.2 0 GOSUB 100 IB 2 0 a *• " THEN S 
OTO 60 

1665 LET x 0 1 9 1 *2 0 LET n 191*1 

1670 GOSUB 200 

1660 let n *9 

ie90 GOSUB 250 

1700 GOTO 60 

2000 REM toed 

2010 IB n in) < >0 THEN GOTO 60 
2020 INPUT NOS! dl figure ou EN 
TER ",X0 GOSUB 100 
2025 CLS 

2027 IB 20 0 -“ THEN PRINT 90. ' Pr 

ocurpndo '.29 

2030 LOAD 2 9 DATA *011 

2040 GOSUB 250 

2050 IB 2 0*-' THEN SOUND .1.24 

input " no 9 e de figure ".20 GO 

SUB 100 GOTO 2050 

2060 LET . 0 m> .20 

2060 IB CODE *0131*1 THEN LET m 

m .1 GOTO 60 

2090 let n in 1 *2 

2100 IB (CODE *0111 .2567C00E *0 

2i 1 .CODE » 0 | 3i.U LEN *0 then LE 

T n ml *3 

2110 GOTO 60 

2*00 OEM deleter 

2410 IB n in I.o THEN GOTO 60 

2*20 POINT 90 AT 1,0 PLASM 1 , A 

PAGAO ** , x 0 (n 6 . PLASH 9 , TAB 

27, " ( 0 /n> - , , 

24 30 LET 2 0 a INKEY 9 

24*0 IB Z9*"n then OOTO 60 

2*50 IB 20 0 » THEN GOTO 2*30 

2*60 LET n m 1.0 LET X 0 ln)a'"' 

2460 DIM *0 111 

2490 GOSUB 250 

2500 GOTO 60 

2600 OEM eudpr titulo 

2610 IB n in )*0 then GOTO 60 

2620 INPUT NOVO no*! ".20 60 

SUB 100 IB 2 0.-" THEN GOTO 60 

2630 LET x 0 in I .2 0 

2640 GOTO 60 

3200 OEM SAUE *OdPlO 

3210 IB n in 1*0 THEN GOTO 60 

3220 G0BU8 200 

3225 OAND USO 3436 

3230 SAUE x 0 in I DATA *911 



3240 






<9 in 



3245 PRINT AT 6 , 0 ," UOlte P fit 
* pprp 0 verify '■ PRINT PO IN 

T - E9 cppo de erro GOTO 1" 
.AT 0.0. 

3250 SOUND .1.24 UERIBY X 0 ini D 
AT A *fl) 

3260 GOTO 60 

3600 REM Proxetpr 

3610 IB n in ) *0 TmEN OOTO 60 

3612 GOSUB 200 

3615 CLS PRINT Ocq tPClP Pni9 
er 0 retorner" 

3620 POKE e.99.n*192 
3630 OAND USO le.911 
3640 PAUSE 0 

3650 IB INKEY0O-0 TMEN GOTO 36 
30 

3655 LET *014) »C MR 0 1 

3637 GOSUB 250 

3660 GOTO 60 

4000 oem egregpr 

*010 IB n in 1.0 then GOTO 60 

*012 IB n In I > 1 THEN GOTO 300 

*015 GOSUB 200 LET 2 0a*0 

4020 PRINT 90. AT 1.0. "h hOfil. 

» vert. 0 re torn*- , . 

*025 SOUND .1,24 

*030 LET k .CODE INKEY 0 

*0*0 IB k *46 THEN GOTO 60 

4050 IB k < 1 10 * AND tone THEN G 

OTO *030 

*058 LET kaT.INT Ik/ 16 i 
*057 PRINT 90 AT 0.10 IMORIZONT 
AL AND 1*131 71- UERTICAL AND i* 
1*1 

*060 PRINT 90 AT 1 . 0 . "Tecie P 1 C 
ire do egregado ", '0 retorne"., 
*065 SOUNO .1.24 

*067 IB INKEY 0 4)—" THEN GOTO 406 



*070 LET n.CODE INKEy 0-96 
*075 IB n a-46 TMeN GOTO 60 
*060 IB nil OR n >22 TMeN GOTO *0 

70 

*090 IB n in 1.0 THEN GOTO *070 
*092 IB ninlil Then GOTO 300 
*095 PRINT AT 9*n- 111 AND mil 
17116 AND mill, BRIGHT 1 . - 
*100 GOSUB 200 
*105 LET Pal *1-2* Ik *14 i 
*110 IB •0'*IO20I|> THEN OOTO 3 
00 

*115 LET d .CODE •0lt)*CODE 2011 i 
4120 IB d> 32* I 160 AND l.l*i TMEN 
GOTO 300 

*150 LET hi. CODE 201131 LET via 
CODE 20 • 14 i 

*155 POINT 10 AT 1.0; "T* c 1C * tc 

tr* do produto finpi 0 rctornt 
*157 SOUND .1,2* 

*160 LET n.CODE INKEY0-96 
*162 IB n a -46 THEN GOTO 60 
*165 IB nil OR n >22 THEN GOTO *1 

4170 IB mnl <>0 TMEN GOTO 4160 
*171 PRINT AT 9*n - 1 11 AND mill, 
16 AND mil. Plasm B. PAPER 5. 



I , x0 in i GOSUB 100 
*160 LET n In I al 
*165 LET Z6*297*6tl5 TO I 
4 190 LET 20111 aCMR6 d 
*192 LET dd*96-d/2 
*195 IB k a 14 Then GOTO *310 
*197 PRINT 90 . TAB 12. PLASM l, A 
GUARDS" 

4200 BOO fav-i TO 0 STEP -1 
4210 BOO 9 ah 1 TO 1 STEP -1 
4220 LET 20 ' 14*f 7 lh*hll 79 l *29 ' 14 
7f*hl70l 

*230 NEXT a 

*2*0 NEXT 7 

*250 BOR ».0 TO V — 1 

*260 BOO 0 ah 1*1 TO d 

4270 LET 2 0 I 14* f *d *0 I a«0 i 14* f *h * 

9 -hi I 

4280 NEXT 9 

4290 NEXT f 

*300 LET dd *126-d *4 

4310 DIH • 0 I LEN 201 LeT V0B20 

LET 20a"" 

*320 LET ■011-21 aCMR9 dd 

4330 GOSUB 2 50 

*3*0 GOTO 60 

**00 REM inverter 

**10 IB n in i.0 then GOTO 60 

*415 IB n In i > 1 THEN GOTO 300 

*420 PRINT 00 AT 1.0, PLASH 1. I 

NUEOTEO . X 0 in I . " PLASM 0 TA 

B 27, " i*/m " , . 

4*30 LeT 2 0* INKEY 0 

4**0 IB 2 0 a"n ’ OR 2 0 *"N" Then GO 

TO 60 

*450 IB 20t> »-' AND 2 0 < > *' 3 " THEN 
GOTO 4*30 

*455 SOUND .1.2* PRINT 00 AT 1, 
0. TAB 12. PLASH 1, "AGUARDE , PLA 
SM 0, 

4460 GOSUB 200 



4490 NeXT < 

*500 GOSUB 250 

*510 GOTO 60 

*600 OEM etpclhpr 

*605 IB nmi .0 then GOTO 60 

*607 IP mm >1 then GOTO 300 

*610 POINT 00. AT 1.0. "hlhoriz. 

vivert. Oiretornp" 

4815 GOSUB 200 
4820 LET 2 0* *9 

4825 IP INKEY 0ii"" TMEN GOTO *62 

4630 LET I .CODE INKEY 0 

4640 " ‘ 

*650 

9000 

*860 IP 1072 AND k < ) 104 THEN GO 
TO 4630 

*870 SOUND .1.2* POINT 90 AT 1 
22. HORIZONTAL TAB 12 PLASH 1, 
"AGUARDE", PLASM 0 
*660 POO 1.0 TO v — 1 
*665 LET tal4*h*f 
4690 POO 9*1 TO h 
k aO 



*900 LET I ■ 

4910 LET i .CODE 2 0 ' l 7h -9 *1 1 
*920 POO j*l TO S 
*930 LET l.INT |/2 
*9*0 IP I HINT , THEN LET kal*2t 

16- , I 

*950 NEXT j 

*960 LET a 0 I l *0 l aCHR 0 k 
*070 NEXT 9 
*960 NE'T I 

*990 GOSUB 250 GOTO 60 

5000 SOUND .1.2* POINT 00 AT 1. 

2*. 'UEOTICAL'-.TAB 12. PLASM 1. A 

GUARDS PLASH 8 

5010 POO 1.0 TO v -1 

5020 POO 9-1 TO h 

5030 LET a0 1 14*9«f *h i *29 i 14*9* lv 
-f-ll 7hl 

50*0 GOTO *970 
5200 oem Monter aode lo 
5210 IP n m i no then GOTO 60 
5230 INPUT Digue uaa sequinc ■ * 
dt aodeioi de idinticas diaensC 



e» 



29 



52*0 GOSUB 100 

5250 IP LEN Z9<2 THEN GOTO 300 
5260 LET a an 

5270 Ler l.LEN 2 0 DIM till 

5260 POP f.l TO l LET l I f I aCOOE 



201 f I -96 NeXT f 
5300 POO f*l TO l 
5310 let naiin ip nini< l then 
GOTO 300 
5320 GOSUB 200 

5325 IP f al THEN LET 2 0 *• 9 LET 
hi ah LET v 1 av GOTO 5350 
5330 IP hi . >h OR vlov TMeN GOTO 

300 

53*0 LET 2 0*2 9- «915 TO I 

5350 NEXT f 

5360 LET 20131 aCMRP l 

5370 DIM a 0 I LEN 20' LeT a 9 az 0 

5380 LET n*9 GOSUB 250 

5390 LET n in i *2 

5395 SOUND .1,2* 

5400 input Escoihe u9 none pprp 
o consume aontpdo ".20 IB z 

0. " •• THeM GOTO 5*00 

5*05 LET x 9 in I .2 0 

5*10 GOSUB 100 

5*20 GOTO 60 

5600 OEM Mon t * r apscerp 

5610 IP n in ■ .0 TMeN GOTO 60 

5615 IP n in 1 *3 Then GOTO 300 

5620 GOSUB 200 

5625 LET taCODE a 0(31 

5630 input Digite u a p sequinc 

IP de ” ♦ stop 17CMR0 13* "aode lot 

-aPscerp de diaens&et" 7CMO0 13*5 

TOP h ♦" X" *5700 v ♦ " " ; 2 0 

56*0 IP Lex 20' > l THEN GOTO 300 

56*5 LeT h 1 ah LET vlav 

5650 DIM III' 

5655 LET a an 

5660 POO (al TO l LET l I f ) .CODE 
20111-96 NeXT f 
5670 LET 
5680 POR 
5690 let mini ip mmol then 
GOTO 300 
5700 GOSUB 280 

5710 IP hi oh OR vlov TMeN GOTO 

300 

5720 LET z 0a2 9*a 0 • 15 TO I 
5730 NEXT I 

5735 DIM a 0 1 LEN 201 LET apazp 
97*0 LEY n> , 

5750 LET n in 1 a3 
5’60 GOSUB 250 
5”0 GOTO 60 
9000 OEM SAUE liapo 
9010 CLEAR 

9020 DIM n I22> DIM x0i22,10> 
9100 OEM SAue co ■ vpripvcit 
9110 SAUE ED-MOD 1.0 LINE 9)20 
STOP 

9120 UDG 0 REn oai tir ettp unn 
p no SPECTRUM 
9125 ReSTOOe 9170 
9130 POO I .0 TO 15 oeAD P POKE 
USO P'af.P NEXT f 
91*0 DIM y 0 i 32 ' POR f al TO 32 
LeT yp'flaCMOp 1*4 NEXT f 
9150 LET P .4 LET q.0 
9160 GOTO 60 

9170 DATA 255,129.129.129,129 12 

9.129.255.0. 0.0.24.24.0.0.0 

9900 oen Montppea a as rotinat 

9901 LET c aPN f '236271 -260 LeT 

9902 CLS PRINT AT 10,12, IP P 
EEK IP - 1 1 1)234 TMeN PRINT PLASH 

1. erro ne unn* 9999" STOP 

9903 PRINT PLASM 1. "AGUARDE 
990* RESTORE 9909 

9905 POO (.0 TO 276 READ t POK 
E e*f . » LET laltl NEXT f 

9906 CLS PRINT AT 10.0 

9907 IP » .32316 THEN PRINT “Linn 

a 9999 Bronte stop 

9906 PRINT PLASM 1. "Erro d! 

digi ipcpo " • "Cheque pi linhat DAT 

9909 DATA 13.126,119,36,13,33.25 
3,255,167,2*,* ,33.247,255.85.237 
.91,93.92.213,245.9,34.93.58.208 
,176.40,1.16,0.9.78,35.70,62.4.1 
*8,23,23 

9910 DATA 23.95,22,0.221.33,060 
,2*1,62.7,2*5.107,35.6.6.245,86. 

9. 203. 6. 46. 3. 221. 119. 0. 24. 6. 221, 

190.0. 63.203 .22.221.35.241.16.23 
3.13,32,827.221,25.193.241.16.21 

h 225. 34, 93. 92, 201 

11 DATA *2.78,98.126,25* 186.8 
,254 193.40.6,205.164 25 235.2 
* . 242 .17.16,0,85.94.35.66,38.76. 
38.70.35.229.021.225.213.221.126 
.245.2*8.221.190.2*4.56.1.175,60 

J . 221. 119. 245. 841. 221 .94.242,221, 
66.243.24,1.25.61.32,888.229.221 
225 . 209 .235.197. 245 .125.230.7.6 
.71.241. 197 .14,1. 203 .9.16. 252 . 6 

9912 DATA 7,164.6,3.203,60.203,6 
1.16.250.2*5.124.15.15.15, 230,22 
4. 161,111,12* .230.24.246 .64, 103. 
241 160,103,121.809 203,39,837.6 
0,95,193.197.229.66.197.175.79.2 
81.186 

9913 DATA 0.23.31,203.25 16,251, 
71,123 166 . 176 , 119,35 . 183 .47.166 
.177.119.193,281 35.13.38,827.22 
5,124.15.15.15, 19B . 32 . 8*5 ,7,7,7, 
103,2*1,46,16.125,196,32,111,46 
9914 DATA 18,124,190.8,103.230.2 
4^254 .24.32.2.172.103. 193 . 16 . 166 

9999 OEM npo ae epague net edit! 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXl 

XXXXXXX»KXXXXXKXXXXXXXXXXXXXKXX2 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX3 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx* 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXS 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX6 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX7 

XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXB 



repita a opera^o. 

Ao ser carregado no micro, o EM 1 .0 
apresenta a tela principal, mostrada na 
figura 1 , onde podemos destacar dois 
campos: o de fungOes e o de figuras. 

Cada figura 6 associada a uma letra 
do alfabeto, de a atd v, e recebe um no- 
me, 3 escolha do usu4rio,.de no mdximo 



10 letras. Pode-se trabalhar com ate 22 
figuras de cada vez. 

Um cursor em BRIGHT move-se no 
campo de fun<; 6 es, acionado pela tecla 
“SPACE”. Ao ser pressionada a tecla de 
uma letra, a fu^So em destaque, caso 
seja uma opera^io valida. e aplicada a 
figura referente a essa letra. Caso a fun- 



9 I 0 n3o seja compativel com a letra es- 
colhida, a ordem ser3 ignorada. 

Figuras sem mascara, constituidas de 
um linico modelo, sao por n 6 s chamadas 
de “figuras simples”. Ao serem criadas, 
todas as figuras sao simples, e assim per- 
manecem at£ que sejam montadas, jun- m 
tamente com outras, formando figuras * 
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ANIMAQAO GRAFICA NO TK90X 



de vdrios modelos, com ou sem mdscara. 
Os modelos de uma figura, bem como as 
suas mascaras, se houver, devem ter, 
necessariamente, as mesmas dimensdes. 

ARMAZENAMENTO 

Cada figura, seja ela simples ou ndo, 6 
armazenada em uma varidvel definida 
pela instru^So DIM, do BASIC, com 
uma dimensao. Ex.: DIM aS(x), onde x 
6 o comprimento, em quantidade de 
caracteres, da variavel aS. A vantagem 
de urn armazenamento desse tipo 6 cris- 
talina: qualquer programa, seja em 
BASIC ou Assembler, tern grande facili- 
dade de acesso a varidvel e ao seu con- 
teiido, podendo ler, escrever, gravar em 
fita ou carregar, sem maiores complica- 
?6es. 

Os 14 caracteres iniciais da varidvel 
sdo reservados aos parametros da figura, 
que sdo informa^Oes originalmente des- 
tinadas ao SGA, mas que podem ser 
uteis a qualquer programa que manipule 
o modelo. Tomemos, como exemplo, 
uma varidvel aS. na qual tenham sido 
armazenados dois modelos com dimen- 
sOes 3 x 10. Essa varidvel terd sido cria- 
da pelo EM 1.0 com a instrucdo: DIM 
aS (14+2* 3*10), tendo portanto 74 
caracteres de comprimento. 

Do caractere 1 at£ o 14 teremos os 
parametros; e do 1 5 em diante os mode- 
los, urn apos outro, armazenados na for- 



LAZZAROSOFT 




"Os magos do soft para MSX" 



Nos da LAZZAROSOFT. ja nos (izemos conhecidos 
em vinos estados Agora, oferecemos tambem a 
voc# essa oportunidade de constatar a seguran^a. 
qualidade. rapidez eeficiencia dos nossosservi(os 
Peta INTEIRAMENTE CRATIS. o nosso catalogo 
de software MSX deste mfcs. com as mais recentes 
novidades como Flinaey. Ninia 4. Se* Show, lone 
Some. Underboat. Super Tennis, Tracker. Topple 
zip. Snowball. Murder on Atlantic. Wham, Price of 
Magik. Bounder. Emerald. Ma Cross. Le Flics, Aker- 
naak Redzone, alem de EXCLUSIVAS CRIACOES 
NOSSAS Platoon. Startrek. Mosca. Coringa. Auto- 
matics. Quincas. Percival. Crypto. OrdenSo, Nig- 
grus. pergacom Alvim, etc 

Cada programa custa CzS 70.00 e a cada 5 pedidos 
vocE escolhe gratis mais 1 Referente ao disco ou fi- 
ta de qualidade. cobramos CzS 1 00.00 ou CzS 80.00 
(ambos comportam em media 15 programas) As 
despesas postais acrescentam ao total uma taxa de 
CzS 60.00 Enviar cheque nominal cruzado em no- 
me de CARLOS HENRIQUE B MAGALHAES 



Caixa Postal 1955 
CEP 20001 - Rio de Janeiro - R J 

Tel (021)248-1575 



ma mostrada na li?do 1 (MS nP 68). Se 
forem inclui'das mdscaras, elas serdo 
colocadas logo ap6s os modelos, e o 
comprimento da varidvel crescera para 
134, pois serd necessdrio abrigar mais 
2*3*10 caracteres. Observe que, se uma 
figura possuir mdscaras, elas existirdo, 
obrigatoriamente, na mesma quantidade 
dos modelos. 

Por hora, basta que saibamoso signi- 
ficado de alguns parametros. Aprovei- 
tando o exemplo anterior teremos: 

CODE aS (1) =30 ... byte menos 
significativo do tamanho de um modelo 

CODE a$ (2) = 0 ... byte mais signifi- 
cativo do tamanho de um modelo 

CODE aS (3) = 2 ... quantidade de 
modelos da figura 

CODE aS (13) = 3 ... largura de um 
modelo 

CODE aS (14) = 10 ... altura de um 
modelo 

Repare que, uma vez criada a figura, 
os conteudos desses parametros ndo po- 
dem mais ser alterados. pois referem-se d 
quantidade e as dimensOes dos modelos 
constituintes da figura. Os demais para- 
metros contem informaijOes diversas 
para uso das rotinas de anima^o, po- 
dendo ser alterados pelo usudrio. Esses 
serdo vistos na proxima li<;do, com o 
SGA. Nenhum parametro indica direta- 
mente se uma figura possui ou ndo mds- 
caras, mas isso pode ser facilmente veri- 
ficado comparando-se o comprimento 
total da varidvel (LEN aS) com o que se 
esperaria em fun<;do da quantidade e 
dimensOes dos modelos que a compOem. 

FUN^dES 

As fun^Oes do EM 1 .0 foram prepara- 
das de forma a serem auto-explicativas 
para o usudrio e, o que 6 mais importan- 
te, com dispositivos de seguran<;a contra 
operates desastradas. Todavia.'convem 
que comentemos aqui algumas das fun- 
9 &es dispomveis: 

Criar/Editar - esta dupla funijdo cria e 
edita figuras simples com dimensOes atd 
4 x 22, aldm de emitir um relatOrio so- 
bre qualquer figura existente. As teclas 
de edi^do sdo as mesmas do UDG 2 do 
TK90X; 

Projetar - esta fun«;do projeta o(s) mo- 
dels) de uma figura no arquivo de ima- 
gens, permitindo verificar a qualidade da 
animaijdo; 

Agregar — permite juntar duas figuras 
simples na horizontal ou na vertical, des- 
de que tenham, respectivamente, a mes- 
ma altura ou largura - com isso obt£m- 
se figuras simples com dimensOes maio- 
res do que os limites de edi^do (4 x 22), 
podendo-se atingir os limites da tela, 
que sdo 32 x 192; 

Inverter - inverte os bits de uma figura 
simples; 

Espelhar - transforma uma figura sim- 
ples na sua imagem especular, segundo 
uma das alternativas: 




Montar Modelos - esta fun<;do reune os 
modelos de diversas figuras simples, de 
iguais dimensOes, para compor uma figu- 
ra ndo simples, ou seja, uma figura com 
mais de um modelo; 

Montar Mdscaras - esta reune figuras 
simples para compor as mdscaras de uma 
figura ndo simples. £ importante obser- 
var que sdo exigidas tantas mdscaras 
quantos forem os modelos dessa figura. 

Como o esperto leitor deve estar per- 
cebendo, a tdcnica de utiliza^do do EM 
1.0 consiste em criar uma por<;do de 
modelos e mdscaras de modelos, na for- 
ma de figuras simples, com dimensOes 
de atd 4 x 22, e depois ir compondo os 
modelos grandes e as figuras ndo simples 
com as funj^Oes Agregar, Montar Mode- 
los e Montar Mdscaras. 

Duas fun^Oes do EM 1 .0 permitem 
armazenar as figuras em fita e recuperd- 
las. Sdo: Carregar e Gravar, que usam as 
instruijOes LOAD ... DATA, SAVE ... 
DATA e VERIFY ... DATA, descritas 
no capitulo 23 do manual do TK90X. 
Quando se estd trabalhando com muitas 
figuras, essas fun<;0es tornam-se tedio- 
sas, pois tratam delas uma-a-uma. Mas 
podemos evitd-las gravando, de uma s0 
vez, o EM 1 .0 com todos os seus arqui- 
vos. Para isso, pare o programa com 
BREAK etecle GOTO 9100. 

E, finalmente, uma informa 9 do im- 
portante: se, por qualquer motivo, o seu 
EM 1 .0 parar, jamais tecle RUN ou 
CLEAR. Coloque-o novamente em fun- 
cionamento com GOTO 1 . 

Por aqui ficamos, amigo leitor, dese- 
jando encontrd-lo no prdximo niimero 
de MS, quando apresentaremos o jd tdo 
esperado SGA. Atd Id! 

& 



Claudio de Freitas B. Bittencourt 4 formado 
em engenharia metalurgica e Professor de p6s- 
graduafSo em engenharia nuclear do IME, Ins- 
tituto Mi I i tar de Engenharia, no Rio de Janei- 
ro. 
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SOFTMARK 

Qualidade e prazos assegurados. 



MSX 



O PROOUTO E FORNECIDO EM 
ESTOJO DE VACUUM FORMING 



2001 CONTAS A PAGAR RECEBER Cz* 268.00 

Complcto controle de con las a pagar/receber. com vflrias opgbes de pesquisa. inclu- 
sfto. exclus&o. 

2002 FINANCAS Cz$ 268.00 

Programa que Integra orgamento dombsbco e controle de emissAo de cheques. 26 
caterorias defmfveis pelo usuArio. e controle simultAneo de atA quatro contas bancA- 
riaa. 

2003 CONTROLE OE ESTOQUE. Cz* 268.00 

Este programa A urn complete sistema de controle de materials. Movimentos de en- 
traca e de safda. Emlte listaoens. 

2004 DATABANK CzS 286.00 

O programa DATABANK A urn versAtil banco de dados, com muitas opgbes de arma- 
zenamento, procura e ImpressAo de dados. 

2006 SUPER TEXTO CzS 268 00 

Processador de texto de simples utlllzacAo. Permite utilizer todos os recursos de im- 
press Ao. como por exemplo: Subscrito. Subllnhado, Negrito, etc. 



JOGOS ESPECIAJS E GAME PACKS - Cz* 



2030 - SIMULADOR DE VOO 737 - Ex- 
celente simulag&o de pllotagem de urn 
Bolng 737. 

2031 • XADREZ - Tradlclonal logo de 
xadrez para a linha MSX. Permite a se- 
legSo de 7 nfvels de diticuldade. 

2032 - AVENTURA SUB MARINA - Explo- 
re o interior de urn navio nautragado. 

2033 - HYPER SPORTS 1/HYPER 
SPORTS 2 

2034 • FISCAL DE ESTOQUE/ MACACO 

acadEmico 

2035 - AVENTURA ANT ARTICA/ ARVORE 
MAGICA 

2036 • KEYSTONE KAPERS/SUPER 
COBRA 

2037 - ROAD FIGHTER/PREDIO AS- 
SOMBRADO 



2038 - TURBOAT/PtTFALL II 
2038 - HERO/FROGGER 

2040 - PATRULHA LUNAR/PADEIRO 
MALUCO 

2041 • COLUMBIA/ GALA GA 

2042 - RIVER RAIO/DECATHLON 

2100 - SPOOKS A LADDERS / COSMOS 

2101 - SIBERIA/THESEUS 

2102 - JACKIE CHAN/MAXIMA 

2103 • POLAR STAR/DIZZY BALL 

2104 • NURSEMAN / JUMPING RABBIT 

2105 • SHARK HUNTER/FLIPPER 

2106 - CANNON FIGHTER / 

HOT SHOE 

2107 - LE MANS/ COLPAX 

2108 - PIRAMID WARP/3D BOMBER 
MAN 

2108 - STAR AVENGER/MNO 



SENSACIONAIS LANQ AMENT OS: Cz* 265.00- SPECIAL MSX (FIT A) 



SE-01 - FLIGHT DECK:Voc6 8 o comandante de um porta avibes nuclear. Sua mis- 
s8o 6 destruir uma base terrorista. Jo go que alia ag8o e estratbgia. 

CHILLER: Recolha todas as cruzes, evite contato com os zumbis e as aranhas e flque 
de olho na sua energia. 

SE-02 - KUNG FU I: Seu desalio 8 com as artes marciais. Voc6 6 o Lee enfrentando 
os cinco lutadores da gang de Chop Suey. 

KUNG FU N: Aqul a luta continue. Voc6 como lilho de Lee tern de entrentar a gang de 
Yen Pel. N6o 6 18cil' 

SE-03 - SEA HARRIER: Sensaclonal simulagAo com o jato que tanto sucesso lez na 
guerra das Malvinas. Vocb poderd : decolar e flutuar sobre a platalorma de pouso. 



acelerar para longe, persegulr e destruir aeronaves inlmigas, depots retornar para 
uma suave aterrissagem vertical no Porta- avibes. Um slmulador de vOo completo com 
manual detalhado (14 pAginas). 

SNOOKER • Perfeita simulagAo de uma partida de sinuca. Sensaclonal. 



Heal no Porta- avibes. Um slmulador de vOo completo com 



SE-04 - FUTEBOL: A mats perfeita e sensaclonal simulagAo de um jogo de Futebol. 
Dispute uma partida complete atacando, delendendo, lazendo passes, chutando a 



oo I, etc. 

PING PONG: Um grande desalio para as suas cortadas. 

SE-05 - HYPER SPORTS 3: Particlpe de 4 sensacionais modalidades esportivas: Cl- 



clismo, Salto trlplo. Curling e Salto com vara. 

ZAXXON: Pllote sua nave especial e destrua o castelo do Zaxxon. Perleito eleito tri- 
dimensional. 

SE-06 - JET SET WILLY II: Enquanto se recuperava no Hospital de uma grande que- 
da de escada, Willy chamou os emprelteiros.fcle achou estranho que eles tivessem a 
pele de cor verde, mas. pedlu-lhes que removessem os degraus cujas bordas esti- 
vessem deleituosas. O problems 8 que eles acrescentaram 8 nova case multo mala 
obras do que lora tratado e nfto qulseram cobrar. Ajude Willy a conhecer a nova 



PAST FINDER: Past Finder 8 o nome de um seleto ntimero de pessoas que no ano de 
8878 de nossa era vivem av entura d e grandes exploragbes. V oc* pode participar das 
exploragbes com o vefculo limn por uma terra desconhecida e habitada pelo ex- 
cesso de radlagAo. 

SE-07 • KNIGHT LORE: Voc6 8 projetado como um simples mortal que se transforms 
num lobisomem quando o sol se pbe. O dnico meio de resolver seu dilema 8 procurer 
o fetficeiro Melknlor, que est8 escondldo nas profundezas do Castelo Knight Lore. 



Jogo tridimensional 
EXERION: Num planeta distante. destrua os Inimigos que se aproximam. 

SE-08 - ALIEN 8: H8 muito, muito tempo... num planeta distante, o ultimo dos guar- 
dibes prepara sua nave estelar para sua viagem final. Todos os arquivoa e conhed- 
mentos foram armazenados a bordo da nave luntamente com sua raga preservada 
CTiogenicamente. Passam s8culos, entAo, de repente. o computador central o acorda 
com a intormagAo de que a nave loi invadida por aienlgenas e o sistema de manuten- 
gAo de vlda estAo damficados. Em forma de um robb vocA tern a tarefa de consertar o 
sistema de manutengAo. Jogo tridimensional. 

GRAN NATIONAL: Aqul seu desafio 8 com uma corrida de cavalos com obstAculos. 
SE-08 - TWIN BEE: VocA 8 um astronauts, voando e destruindo seres que vem che- 
gando. Um programa emocionante. 

BUCK ROGER: Leve sua nave atravAs das barreiras eletrbnicas, destrua as naves 
inimigas, levante vbo e destrua a nave mAe. 

SE-1D - HYPER RALLY: Participe de um rali por cenArios espetaculares. VocA terA 



que enfrentar 13 estAgios, inclusive uma terrfvel tempestade. Jogo tridimensional. 
CHOROC: Oue tal montar um fusquinha? NAo A tAo fAcil assim. 

SE-11 - RAID ON BUNGELING BAY: Sua missAo A pilotar um helicdptero, destruir as 
bases inimigas que estAo situadas em vArias ilhas. 

SPELUNKER: VocA terA que enfrentar um irtcrfvel fantasma. Muita agAo e movimento 
num jogo muito anlmado. 

SE-12 - KNIGHT MARE: VocA vai penetrar num mundo encantado. Seu objetivo. 
chegar atA a rainha, destruindo todos os dembnios. 

CIRCUS CHARLIE Ajude o herb! a transpor todos obstAculos circences. 

SE-13 - NORT SEA HELICOPTER: Nort Sea Helicopter A uma simulagAo de salva- 
mento com heliebptero. 

MAGICAL KID W1Z: Ajude o maco destruir os dragbes e salvar a princesa. 



MSX - DISCO 



MDA 31 CONTAS A PAGAR/RECEBER: CzS 660.00 

Completo controle de contas a pagar/receber, com vArias opgbes de pesquisa, inclu- 
sAo, exclusAo. Permite a defimgAo pelo usuArio das cores oa tela 
MDA- 32 FINANCAS Cz* 660.00 

Programa que Integra orgamento domAstico e controle de emissAo de cheques. 26 
categorias definfveis pelo usuArio, e controle simultAneo de atA quatro contas bancA- 
rias 

MDA 33 CONTROLE DE ESTOQUE: Cz* 660.00 

Este programa A um completo sistema de controle de materials. Movimentos de en- 
trada e safda. 



SERIE GAME COLECTION: 6 

MDJ-01 GAME COLECTION 1: Hyper 
Sports 1 - Hyper Sports 3 - Kung Fu 1 - 
Kung Fu 2 • Decathlon 



MDJ-02 GAME COLECTION 2: Ping- 
pong - Futebol - River Raid - Columbia - 
Galaga • Super cobra 
MDJ-03 GAME COLECTION 3: Fiscal de 
e - Arvore 



MDJ-03 GAME COLECTION 3: Fiscal de 
Estoque - Arvore MAgica - Aventura An- 
tArttca - PrAdio Assombrado - Padeiro 
Maluco - Jumping Rabbit 
MDJ-04 GAME COLECTION 4: Road 



TK 90X / TK 95 / SPECTRUN 



JOGOS P/ DISCO: Cz* 630,00 

Fighter - King's Valiev - EsquadrAo Alfa 
- Keystone Kapers - Super Cobra • Flip- 
per 

MOJ-05 GAME COLECTION 5: Gonnles - 
Past Finder - Piramid Warp - Lunar Ro- 
ver - Theseus - Cosmos 
MDJ-06 GAME COLECTION 6: Xadrez - 
Turboat - Pitfall II - Spooks & Ladders - 
Hero - Frogger 

MDJ-07 GAME COLECTION 7: Hyper 
Rally • Zaxxon II • Twin Bee - Snooker - 
Columbia II - Ezerlum 



901 CONTAS A PAGAR E RECEBER 48K Cz* 200.00 

802 SOFGRAF 48K: O mais poderoso e completo programa grAfico para esta linha 
Cz* 200.00 

803 SOFTFILE 48IC Um poderoso banco de dados, numerosas opgbes dlsponfveis. 
Cz* 218.00 

804 FINANCAS 48K: Controle suas finangas de manetra simples e eflciente. Cz* 
Cz* 200.00 

JOGOS ESPECIAIS 

820 SIMULADOR DE VdO 48K: Sensaclonal e realfstica SimulagAo de vbo. Cz* 
200.00 

821 XADREZ 48IC O logo dos rels em versAo com 10 nfvels. Cz* 159.00 

922 PORTAL DO TEMPO 48K: Sensaclonal guerra nas estrelas. VArios nfvels de difi- 
culdade. Cz* 200.00 

823 GUERRA NAS ESTRELAS 48 K: SimulagAo 3D do filme ’Guerra nas Estrelas". 
Cz* 169.00 

924 KARATEKA 48K: Sensacional edigAo do jogo Karateka do Apple. Cz* 159.00 

GAME PACKS: Cz* 159 00 

840 GAME PACK 48K: Knight Lore - Ma- 949 GAME PACK 48K: Atic Atac • Ad 



nic Miner 

941 GAME PACK 48IC Psytron • 

Kong 

942 GAME PACK 46IC Penetrator 



Chequered Flag 

843 GAME PACK 48K: Full Throttle • 952 GAME PACK 48K: Underwurlde 

Zoom Scuba Dive 

944 GAME PACK 48K: Cavelon • Mr. 953 GAME PACK 48K. Fighter Pilot 
Wimp Combat Zona 

845 GAME PACK 46K: Android 2 • Lu- 880 GAME PACK 16K: Cookie • Cen 
nattack ped 

946 GAME PACK 48K: Tornado Low Le- 881 GAME PACK 16K: Jet Pac - Setddi 

vel - T utankamun Attack 

947 GAME PACK 48IC Decathlon 1 • De- 982 GAME PACK 16K: Psest - Thrusta 



48K: Full Throttle • 



Astra 

950 GAME PACK 48K: Lunar Jetman • 
Warloc of Flretop Mountain 

951 GAME PACK 48K: Moon Alert - Jet 
Set Willy 

952 GAME PACK 48K: Underwurlde • 
Scuba Dive 

853 GAME PACK 48K. Fighter Pilot - 
Combat Zone 

980 GAME PACK 16K: Cookie - Centl- 

981 GAME PACK 16K: Jet Pac - Setddab 
Attack 



cathlon 2 

948 GAME PACK 48K: Pyjamarama 
Jungle Trouble 



CP 400 /TRS COLOR 



983 GAME PACK 16K: Enduro- Pinball 

984 GAME PACK 16K: Deathchase - 
Jumping Jack 



600 SOFTCALC 64K: A planllha mats perfeita e de maiores recursos atA hoja desen- 
volvida. Cz* 270.00 

601 CONTAS A PAGAR/RECEBER 64K: Controle de contas a pagar/receber. Emlto 
relatbrtos tmpressos. Cz* 200.00 

602 CONTROLE DE ESTOQUE 64 K: Movimentos de entrada e safda, busca por no- 
me, es toques abaixo do mfnimo e por cbdlgo. Cz* 200.00 

603 SOFT FILE 64K: Banco de dados prAtico e muito simples de ser usado. Cz* 
200.00 

604 SOFTERM 16/64K: Programa para Comunicagio. Acesso ao Cirandfto. (300 
bauds). Cz* 364.00 

605 SUPER TELA 16/64K: Programa que transforma a tela original para 51x24 II- 
nhas. Cz* 200.00 



JOGOS PI TRS 

GAME PACK 200 - 32* Zaxxon - Super 
Nova 

GAME PACK 201 - 32* Donkey King - 
Birds 

GAME PACK 202 - 32K: Moon Hopper - 
Defense 

GAME PACK 203 - 32K: Esqui - Golf - 
TAnis 

GAME PACK 204 - 32K: Cashman - Ca- 
terpillar - Color Ped 

GAME PACK 205 • 32K: Lunar Rover 
Patrol - Doodle - Bumpers 
GAME PACK 206 - 32K: Bagman - Gran 
Prix - Moon Sutle 



COLOR: Cz* 159.00 

GAME PACK 207 - 32K: Trapfal - Cuber 
• Polaris 

GAME PACK 208 • 32K: Speed Racer - 
Shamus - Tuts Tomb 

GAME PACK 209 - 32* Buzzard Bald - 
Demon Seed- Zero G. 

GAME PACK 100 - 16K: Chopper - 
Shark 

GAME PACK 101 • 16* Astro Blast - 
Frogger 

GAME PACK 102 - 16K: Moon SutUe • 
Defense - Color Ped 

GAME PACK 103 - 16* Birds - Bumpers 
- Super Nove 



290 SIMULADOR DE VdO: Segue Amplo manual, com 10 Mapas de Vbo. Cz* 200 00 

291 MARINHEIRO 64K: Ajude o marinheiro a conquistar Elsie. Cz* 159.00 



Fatja seu pedido por carta relacionando o cbdigo dos produ- 
tos.quantidades. valor unitArio e total. Nao esquega de informar o 
local para remessa. Anexe cheque nominal 8 SOFTMARK LTDA, ou 
se preferir, V£le Postal pagivel na Agenda Central dos Correios em 
S8o Paulo. PRAZO MAXIMO PARA ENTREGA: 10 DIAS UTEIS. 



SOFTMARK LTDA 

R. Bras Cubas. 360 - CEP 04109- Fone:(01 1)575-0991 - S.Paulo - SP 













Se voce possui equipamentos das linhas 
ZX Spectrum, MSX, TRS-Color, Apple 
ou mesmo um IBM-PC, entao nao pode 
deixar de ler este artigo sobre graficos e 
animavao no microcomputador. 



Seg redos da 
FILMATION II 



Renato Degiovani 
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A cria^So de jogos em computador 6 uma atividade 
extremamente excitante. Ela nos obriga a uma s^rie 
de pesquisas e discussdes t£cnicas que, se nao sao 
encaradas com maior seriedade pelos “puristas da 
programa^ao” pelo menos nos colocam frente a um mundo 
onde a criatividade 6 essencial e o inesperado uma constante. 
Apesar disto, ou talvez em fun93o disto, bons textos ticnicos 
ainda sao escassos, principalmente na lingua nativa. 

Por tiis de uma coloca^ao como esta esta a apresenta^ao de 
um estagio de desenvolvimento, das ttfcnicas atuais de constru- 
980 de jogos e anima93o grafica, que pode ser considerado 
como uma tecnologia avan9ada em questOes de criatividade. 
Nada do que sera visto neste artigo, portm, constitui-se em 
uma grande descoberta. 0 m^rito maior esta na originalidade 
que, baseada num casamento de t^cnicas e conceitos eficazes, 
produz um resultado pelo menos exuberante. 

Qualquer usuario “mais velho” concordat que, apesar dos 
fabricates de hardware, os criadores de software estao af para 
provar que tudo t possfvel. Talvez, quern sabe, atd mesmo 
colocar 8 bytes em um bit. 




0 QUE £ FILMATION II? 

Projetar um jogo para o computador sempre envolve uma 
questao de compromisso entre disponibilidade de mem6ria e 
diversidade de elementos. De fato, qualquer que seja o tipo de 
jogo, dos arcades aos adventures, o programador deve estabele- 
cer um limite a partir do qual o seu projeto passa de possivel- 
mente realiz3vel 3 loucura total. 

A busca por uma melhor performance da rela93o espa9o/ 
desempenho tern levado muitos pesquisadores 3s raias da para* 
n6ia total. Sendo um pouco mais realista, eu diria que h3 mui- 
to equlvoco passando atestado de descoberta fantistica, mas t 
inegivel que, nos liltimos tempos, uma ticnica sobressaiu-se a 
todas as demais. Trata-se da FILMATION II. 

Ela surgiu em meados de 1985, na Inglaterra, por interm3- 
dio do jogo Knightlore da Ultimate e foi imediatamente descri- 
ta como um processo que garante uma a93o instantanea em 
tr«s dimensOes, usando-se grdficos de alta complexibilidade. A 
industria do marketing entrou logo em 8980 e brindou-nos com 
a seguinte descri93o: ADVANCED HOME COMPUTER 
ACTION ADVENTURE SIMULATION. 

Exageros 3 parte, a ticnica mencionada t realmente um 
novo conceito em cria93o visual para games. Lindos, maravi- 
lhosos e simplesmente fant8sticos, os efeitos criados em 
FILMATION II s3o para inglSs nenhum botar defeito. Isso 
tanto t verdade que a FILMATION II introduziu uma nova 
classifica9ao para os jogos: o arcade adventure. 

Na verdade, esta t£cnica permite a existincia, em computa- 
dores de pouca membria e sem drives, de jogos que s3o um 
mito de adventures com o que h8 de melhor em anima93o gr3- 
fica. Apesar disso ela n3o opera milagres, mas os jogos comer- 
ciais que tfim surgido desde entao j8 estao sendo apontados 
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como as melhores produ^Oes de todos os tempos (bem ao esti- 
lo Hollywood). 

Jogos como Knightlore, Gunfright, Movie, Sweevo’s World, 
Nightshade, Rasputin, Alien 8, Pentagram, Batman, Heavy on 
the Magick, Grey fell, Nuclear Countdown, The Great Scape e 
o incrfvel Failight nos dSo prova mais que suficiente que o 
assunto em questao merece, por baixo, uma atensSo toda espe- 
cial. E 6 justamente isso que faremos aqui. 

A CONCEPT AO DA FILMATION II 

A cria^So em FILMATION II pressupde um mundo real a 
ser projetado, onde existirlo objetos e seres que devem ser 
descritos como fisicamente possiveis. Explico melhor: supo- 
nhamos, por exemplo, a existincia de uma “cavema labirmti- 
ca” (na falta de um termo melhor fica este mesmo), onde exis- 
tem morcegos, pedras, um riacho, tochas, mesas, bolas, baus, 
sarcdfagos, ratos etc. (n«o me perguntem o que uma mesa faz 
numa cavema). Todos esses elementos podem ser representa- 
dos por um desenho real tridimensional. Mas isso n3o 6 tudo, 
pois devemos considerar tamb£m como elementos as paredes 
da cavema, o mato na entrada dela etc.. 

A cria 9 So deste mundo imagindrio deve ser de tal forma que 
os desenhos em alta resolu^So dos elementos nflo roubem o 
espatjo das outras fun^bes do jogo. Isto significa que se uma 
tela em HI-RES, considerada como uma esp^cie de cendrio, 
normalmente ocupa 6 Kb de mem6ria, entdo em 48 Kb 6 pos- 
sfvel colocar apenas e, tSo somente, oito telas. Assim nosso 
jogo s6 teria oito lugares para se ir e ndo haveria espa 9 o nem 
para a fun 9 do de mover-se de um lado para outro ou nenhuma 
outra fun 9 «o. N§o haveria nem mesmo lugar para o nosso 
nome na apresenta95o do jogo, simplesmente porque ndo have- 
ria espa 9 o para a apresenta^o. 

As t^cnicas de compacta^o de imagens, que floresceram 
antes da FILMATION II, permitiam na melhor das hipbteses 
elevar o total de posi 90 es de um jogo a um mdximo de 30 ou 
40 locais. Em FILMATION II fala-se em quantidades por volta 
de 1000 a 2000 lugares, ou cendrios, possiveis de serem cons- 
trufdos. Delfrio de grandeza? Ndo, e a resposta 6 muito sim- 
ples: modularidade. 

A natureza € pr6diga em constru 90 es simples e eficientes 
onde a organiza 9 do dos elementos, que compOem uma forma, 
6 um arranjo inteligentemente estruturado. O raciocinio huma- 
no muito cedo foi acordado para o fato de que uns poucos ele- 
mentos, bem escolhidos, podem proporcionar uma variedade 
quase infinita de formas. 0 pr6prio computador nos fomece um 
exemplo defmitivo em que um conjunto de oito elementos, 
com uma varia 9 So para duas formas 1 e 0, pode fomecer 256 
combina 90 es absolutamente distintas. 16 elementos nestas 
mesmas cond^Oes fomecem 65536 formas distintas. Calculem, 
a titulo de curiosidade, quantas formas proporcionariam 32 
elementos. 

Mas na natureza, bem como na constru^o de jogos, nem 
todas as combina 90 es resultam em formas coerentes e inteligi- 
veis. Vejamos um caso literirio onde o objetivo 6 construir 
frases com as palavras homem, vinho, bom e ruim. Como 
exemplos coerentes terfamos: 

O HOMEM BOM FAZ VINHO RUIM 
O VINHO BOM £ DO HOMEM RUIM 
O BOM HOMEM FAZ VINHO 
O VINHO £ RUIM 
O HOMEM BEBEU O VINHO RUIM 
O HOMEM £ BOM 




i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — r— i — i — I — i — 

F i cj 2: Exemplo de constnic^n. 




i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i— i — i — i — i — i — i — r~ i — i — r 
Fia 3: Exemplo de construc^o. 





i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — i — ) — r— i — i — i — i — i — i — i — i — r— r 



Fici 5: Exemplo de constrac^n. 
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SEGREDOS DA FILMATION II 



e como exemplos desconexos terfamos: 

O HOMEM £ VINHO 
0 RUIM £ HOMEM 
O BOM FAZ RUIM 

A modularidade estabelece, entSo, que para um dado con- 
junto de elementos hd uma s^rie de combina 9 bes coerentcs e 
de expressividade 16gica. A quantidade de formas obtidas pela 
combinasao 6 diretamente proporcional a qualidade e quanti- 
dade de elementos que estao & disposi^So. Isso significa que 
quanto mais simples e claro for o elemento, mais formas po- 
dem ser construidas. 

Construir uma forma a partir de elementos fornecidos t 
relativamente ficil, uma vez que podemos aplicar o ra^todo da 
tentativa e erro, por£m retirar de um dado universo a ser repro- 
duzido os elementos modulares 6 um trabalho que exige algum 
treino e muita visflo espacial. 

Os artistas, desenhistas, escritores e pintores normalmente 
usam a sua acentuada capacidade de retirar do todo o detalhe 
para irem constraindo as suas obras. Um romance, um quadro, 
etc., nada mais sSo do que a reconstru^o, parte por parte, de 
um universo que serviu de modelo. 



4j^% ^ 





Fica 7= nddulDS dD5 JacjDS KWIGHTLDRE 
E RLIEN Q. 





CONSTRUINDO NO COMPUTADOR 

Para ilustrar esses conceitos, vamos ver um exemplo no 
prbprio computador. Como objetivo teremos a constru^ao de 
uma s 6 rie de salas de um antigo casarSo, ao estilo daqueles 
const rui'dos no Brasil pelos imigrantes que aqui aportaram na 
Ipoca da coloniza 9 So. NSo haverd muito rigor no tra 90 dos 
desenhos, pois a referenda € apenas informal. 

Nossa prime ira preocupa 98 o t quanto aos elementos estru- 
turais. Janelas, portas e paredes devem ser esquematizadas de 
forma a proporcionar um resultado visual satisfatbrio. Estes 
elementos transpostos para o computador na forma de Figuras 
ou shapes resultariam num banco de imagens (figura 1 ), que 
poder4 ser manipulado de forma a permitir a constru 9 §o das 
salas em questao (figura 2, 3, 4, 5 e 6 ). 

A partir das salas construfdas vamos fazer algumas observa- 
9 bes: note como uma parede.que tecnicamente ocupa um espa- 
90 visual grande, € construida com poucos tijolos expostos. Es- 
te 6 um truque de sintese visual bastante utilizado no desenho 
em quadrinhos. Note tamMm como a porta foi projetada para 
existir tanto aberta quanto fechada. 0 batente 6 o mesmo para 
os dois casos. 

Outro ponto importante 6 a dispos^o especial dos elemen- 
tos. Note como em alguns casos o mesmo elemento t mostrado 
com um angulo e, em outros casos, o Sngulo de visSo foi altera- 
do. Isso para a FILMATION II t fun^o da rotina de impressSo 
das imagens e nSo do desenho propriamente dito, ou seja, exis- 
te um determinado shape e v£rias formas de imprimi-lo no 
video. 

Outra regra fundamental, que comanda a FILMATION II, t 
a de que uma forma nSo deve ser vista como um todo, mas a 
sua imagem deve ser fracionada em tantos elementos quantos 
sejam necessirios para a constru^o do todo e tamb 6 m de ou- 
tras formas. Consegue-se dessa forma uma grande otimiza 9 So 
do espa 90 de armazenamento das figuras na membria. Nas fi- 
guras 7, 8 e 9 voce pode observar os shapes de alguns dos jogos 
mencionados anteriormente. 

No nosso exemplo, construimos cinco salas que se fossem 
telas armazenadas gastariam aproximadamente 30 Kb de RAM. 
Todos os shapes para compor as salas nSo ocupam mais do que 
300 bytes e cada sala custa aproximadamente 18 bytes. A f 6 r- 
mula t a seguinte: para cada elemento da sala n 6 s temos um 
byte para designar qual 6 o shape a ser usado, dois bytes para 
indicar a linha e coluna onde se dar4 a impressSo do elemento 
e mais um para indicar como ser4 essa impressSo (normal, in- 
vertida, espelhada, mixada, sobreposta, apagada etc.). Cons- 
truir formas com essa metodologia t auase como se estiv^sse- 
mos construindo realmente uma casa. E uma boa oportunidade 
para o programador deixar aflorar o arquiteto que existe den- 
tro dele. 

O que vimos at t aqui esti relacionado com os elementos 
estruturais que compbe uma forma, ou seja, os elementos que 
normalmente, mas nSo essencialmente, sSo estiticos. Eles com- 
pbem o chamado mundo ffsico base, do jogo, que garante e 
define a existtncia dos outros elementos, ou seja, os elementos 
dinamicos. Tais elementos sSo as pe 9 as e objetos que irSo dar 
vida ao jogo, pois a anima 93 o grifica normalmente se concen- 
tra neles. 

O processo de impressSo dos elementos din&micos 6 extre- 
mamente diferente do processo que viabiliza a disposi 9 So dos 
elementos estruturais. A principal diferen 9 a estd relacionada 
com o fato de que os elementos dinamicos nlo permitem uma 
planifica^o unica de sua existlncia, pois um bom jogo deve 
partir do princfpio de que um dado elemento poderia estar em 
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qualquer ponto da forma. Assim, enquanto uma janela € sem- 
pre colocada do mesmo local, uma mesa poderd estar atd mes- 
mo no teto da sala. Mesmo que isso parefa fisicamente impos- 
sivel, o sistema que controla o jogo tern que ser hdbil o bastan- 
te para prever uma situaffo que, por mais duvidosa que seja, 
possa acontecer. 

0 problema da impressdo dos shapes dinamicos estd na sua 
complexidade e no detalhamento da sua forma. Todo shape, 
seja ele criado no computador mais simples ou no mais com- 
pleto sistema grdfico, terd sempre uma distribui^So bidimensio- 
nal de sua estrutura, ou seja, comprimento e largura. Na figura 
10 temos o esquema de uma mesa e suas zonas de definindo de 
imagem. Um ponto a destacar t o fato de que as zonas mortas 
ndo devem se constituir em um obstdculo & forma^o da ima- 
gem na tela do video. Quando um shape 6 enviado ao video, 
todos os seus pontos sdo impressos. Para que a zona morta de 
um determinado shape ndo cause o branqueamento do que jd 
havia sido impresso anteriormente, faz-se necessdria a criado 
de uma mascara especial. 

Esta mascara obedece rigorosamente ao contorno do objeto 
que se definiu no shape. A figura 10 ilustra a mesa e sua res- 
pectiva mascara. 0 processo de impressdo i deveras simples: 
em primeiro lugar, a mascara i enviada ao video com uma 
opera^o AND e logo a seguir o shape 6 impresso com uma 
opengSo OR. Isso, me us caros amigos, usudrios, programado- 
res e leitores, constitui o grande segredo da FILMATION II. 
Tudo o mais 6 perfumaria. 

Na prdtica, o que acontece 6 que quando a mdscara 6 im- 
pressa ela apaga uma drea idintica d drea do objeto. Nem mais, 
nem menos. Desta forma, quando o objeto for mixado com a 
tela, ele ndo causard o apagamento do que estiver ao seu lado. 
Veja na figura 1 1 diversos elementos impressos numa sala. 

conclusAo 
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Trabalhar com FILMATION II 6 uma atividade de progra- 
mando extremamente simples. Ndo requer grandes conheci- 
mentos tdcnicos e nem mesmo grandes computadores como 
suporte. Mas ndo se iluda, meu caro leitor, pois fazer um 
Knightlore 6 muito, muito, muito, mais do que simplesmente 
criar e imprimir shapes. 

£ claro que a ajuda de um bom editor grdfico 6 fundamen- 
tal, aldm disto, os programas de apoio d programaijdo, tais 
como editores Assembler, monitores, debug, etc., tambdm tim 
a sua importancia. De qualquer forma, o essencial 6 ter uma 
metodologia de criando, sem a qual nada do que foi dito aqui 
tern utilidade prdtica. 

Observances 

• Os shapes e as figures desta materia foram criados com o 
editor grdfico GRAPHOS III, em um MSX; 

• Os shapes dos jogos foram obtidos com a utilizando do utili- 
tdrio PRO KIT scanner para MSX; e 

• As tdcnicas e rotinas de impressdo de grdficos podem ser 
vistas com detalhes na sdrie “Animando grdfica no TK90X”. 

■ 

at 



Ranato Dagiovani 4 tutor da divartos softwares comardak, dastacando- 
10 o Jogo AmaxOnia. um Editor da Advanturat a o Editor Grdfico Gra- 
phot III. 
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Educando com 
a informatica 

O ingresso do microcomputador na sala-de-aula representou 
um novo passo no ensino de primeiro e segundo graus , 
colocando d disposi^do do professor e do aluno uma importante 
ferramenta de trabalho. Dentro deste contexto, nada melhor 
do que conhecer algumas experiences de quern participa 
desse processo como o professor e o aluno ati as empresas 
responsdveis pelo desenvolvimento de software educativo. 



N os ultimos anos o microcompu- 
tador invadiu praticamente to- 
das as areas de atividades hu- 
manas, seja de forma espeta- 
cular, como na ciSncia e tecno- 
logia, seja de forma mais discreta, mas 
nem por isso menos importante, como 
no ensino de primeiro e segundo grausi. 
Em vdrias institui^Oes de ensino, o mi- 
cro vem executando desde o gerencia- 
mento administrative e acompanhamen- 
to academico-pedagogico (notas, faltas e 
relatdrios sobre a efici6ncia do aprendi- 
zado em todas as mattfrias), at£ as ativi- 
dades de ensino propriamente ditas co- 
mo aulas de reforfo para a recapitula^o 
de materia por disciplina. 

Vista por alguns como uma solu^o 
para os problemas basicos da escola, 
como repetSncia e baixo rendimento 
dos alunos e por outros como apenas 
um modismo, a informatica aos poucos 
conquista o seu espa^o nas escolas do 
Brasil. Ao contririo de outros paisej 
(Fran9a, EUA e Inglaterra) onde ja se 
consoiidou, em nosso pais, algumas difi- 
culdades peculiares fizeram com que a 
informatiza^o do ensino publico esti- 
vesse em atraso com rela9§o ao das esco- 
las particulares. 

A informatica nas escolas publicas t 
coordenada pelo Minist£rio da Educa- 
920, sendo que atualmente o programa 
elaborado pelo govemo estd em fase 
final de gesta9io com o treinamento dos 
professores que irSo atuar nos CIEDs - 
Centros de Informatica e Educa92o. Ne- 
les serSo alocados os recursos a nivel de 



hardware e software que estarSo a dispo- 
si^o dos alunos das escolas publicas dos 
estados e municipios. 

Fora e dentro da tutela govemamen- 
tal, a informatiza9§o das escolas brasilei- 
ras esbarra ainda em dificuldades que 
come9am na indefin^So da metodologia 
a ser aplicada (softwares educativos ou 
LOGO?), passam pela falta de recursos 
e carSncia de professores para operar e 
instruir os alunos no uso da nova ferra- 
menta educacional e terminam em pro- 
blemas conjunturais como greves de pro- 
fessores por melhores sal2rios e attf mes- 
mo uma indefin^So quanto ao padrio 
de micro a ser adotado pelas escolas 
(MSX, Apple, Sinclair ou IBM-PC?). 

RELACAO PROFESSOR MICRO- 
ALUNO 

A rela9§o homem-miquina sempre 
foi tema para ardorosas discussOes, dis- 
cursos apaixonados, preocupac&es e en- 
tusiasmos. Esta rela^o fica ainda mais 
tensa quando se fala na introdu9fo do 
microcomputador na rede de ensino re- 
gular. Pois quando se fala em educa^o, 
fala-se tamb^m em crian9as e adolescen- 
tes e como lembra Sergio Am^rico Bog- 
gio, Diretor-Kcnico do Collgio Bandei- 
rantes, que iniciou seu projeto de infor- 
matiza93o em 83 e cujo sucesso gerou a 
Bandeirantes Informatica (empresa de 
Softwares educativo e industrial), n2o 
se pode esquecer que os grandes traumas 
e preconceitos sSo gerados nesta faixa 



etSria. “Temos que agir com responsabi- 
lidade, sem fazer ex perimentos com as 
criangas”, ressalta. 

Talvez por isso Joel Lamiral, response - 
vel pela informatica na Funda92o Uceu 
Pasteur, que h£ sete anos foi introduzida 
na 2rea pedagogica da institu^ao de en- 
sino paulista, defende para uma adequa- 
da e tranqiiila implanta^o a necessidade 
de um ambiente propicio, diretrizes pre- 
estabelecidas e, principalmente, o apoio 
de todos — professores, alunos e pais. 
“Existe uma grande diferen9a entre assi- 
milar e memorizar conhecimentos. Edu- 
car nio 6 pura transference de informa- 
90es, 6 fundamental estimular a crian9a 
para andlise dos fatos”, afirma Joel, 
apontando inclusive a linguagem LOGO 
como ideal para este tipo de estimulo ao 
raciocinio infantil. 

JA a Coordenadora de Informitica do 
primeiro Grau do Coiegio Pueri Domus, 
Regina Celia Andrade Silva de Souza, 
lembra que aiem deste estimulo, o com- 
putador auxilia ainda ao aluno no 6sta- 
belecimento de conceitos como laterali- 
dade e o deslocamento no espa9o, assim 
tambem atuando como ferramenta para 
que o aluno concretize o que imagina. 
“0 abstrato se transforma em concreto 
para ele”, revela. Para Ana Valeria, tam- 
bem Professora do Pueri Domus, outro 
aspecto importante da rela9fo micro- 
aluno 6 a maior uniSo das crian9as. 
“Eles se uniram mais, pois trabalham em 
dupla, aprendem a respeitar os projetos 
do colega. Todos querem mexer no te- 
clado, em geral n5o encontram dificul- 
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dades, mas acham que estSo fazendo 
algo muito diflcil”, conta Ana, revelan- 
do ainda a existtncia de casos onde alu- 
nos rejeitados pela turma passaram a ser 
bem aceitos ao conseguirem bons resul- 
tados com o micro. 

Segundo Sergio Boggio, do CoWgio 
Bandeirantes, todas estas vantagens )i 
criaram uma nova mentalidade entre os 
estudantes: “hoje na hora do recreio, no 
pdtio, eles nSo ‘batem mais figurinhas’, 
trocam disquetes”, relata Boggio, dizen- 
do inclusive que t mais fAcil ministrar 
cursos de informitica para essa garotada 
do que para adultos. A verdade desta 
afirma 9 fo pode ser exemplificada pelo 
ocorrido no Coldgio Integrado Objetivo 
que, em 1979, ministrou seus primeiros 
cursos de inform4tica para coordenado- 
res e docentes mais antigos. 

“N§o tivemos problemas de implan- 
ta^o do micro no ensino, apenas a ex- 
pectativa de que os Professores se tor- 
nassem programadores nio deu certo. O 
caminho encontrado foi quase natural, 
onde os mestres explicavam o que que- 
riam e a equipe de programadores do 
Centro de Pesquisa e Tecnologia desen- 
volviam os softwares” conta Almir Bran- 
dSo, Diretor da Escola. Segundo ele, 
hoje seus professores fazem urn roteiro 
do programa que desejam, o qual depois 
de desenvolvido 6 aprovado por pedago- 
gos, psic61ogos e pelo pr6prio professor. 
Contudo, Almir afirma que os educado- 
res nSo v6em esse trabalho como uma 
carga a mais, porque se envolvem, aca- 
bam gostando e se interessando ao a- 
companhar a cria^o do produto. 

No Instituto Abel tamb£m o proble- 
ma inicial foi o treinamento de professo- 
res, pois - segundo Jorge Rodrigues de 
Mendon 9 a Fr6es, Coordenador do Setor 
de InformStica Educativa do cotegio — 
nSo havia gente capaz de supervisionar 
os alunos durante as aulas de LOGO, lin- 
guagem adotada na escola. Este proble- 
ma foi superado com o treinamento 
ministrado pelo pr6prio professor Fr6es. 
A14m dos alunos do Instituto Abel, 
crian^as do Cotegio Estadual Guilherme 
Briggs, do Rio de Janeiro, tamblm parti- 
cipant do projeto educacional envolven- 
do o computador e a linguagem LOGO. 
0 trabalho dos professores deste coWgio 
publico fluminense 6 voluntario, ou seja, 
eles n2o recebem qualquer tipo de ajuda 
pelo que fazem. 

Disposto a canalizar o imenso poten- 
cial dos alunos com excelentes notas do 
CoWgio Objetivo, os chamados “super- 
dotados”, a escola instituiu cursos de 
Microeletronica e Rob6tica para estes 
alunos, em 1985. Na ocasiao foram con- 
tratados professores especiais - jovens 
programadores - para trabalharem com 
esse grupo. Fernando Di Genio Barbosa 
foi um desses orientadores e conta que o 
importante foi a relafSo aberta profes- 
sor-aluno, que permitiu aprender muito 
com eles, porque nSo sabendo responder 



CRTriCOS X ENTUSIASTAS 



"Educar nao e pura 
transference de 
informacoes, e 
fundamental estimular 
a crianca para a analise 
dos fatos". 



£s indaga^des dos garotos, ia trabalhan- 
do e descobrindo as respostas junto com 
eles. 

Para Boggio, do Collgio Bandeiran- 
tes, o importante 6 a transparency do 
sistema para o usuirio. “NSo 6 posstvel 
colocar algo na m§o do professor exigin- 
do que se transforme em analista de sis- 
temas. Ele apenas tern que aprender 
uma nova linguagem, outra forma de 
expressar seus conhecimentos usando 
teclado, grificos etc”, afirma ele, lem- 
brando ainda que da mesma forma a 
idtfia n3o 6 preparar os alunos como fu- 
tures profissionais de inform£tica, mas 
que estes cheguem a idade adulta bem 
entrosados com o mundo informatiza- 
do. E finaliza: ‘‘A informatica sera tao 
importante no future que ou voce sabe- 
ra utilizar seus recursos ou sera um novo 
analfabeto. £ uma questao de livre arbf- 
trio”. 



Como nao poderia deixar de ser, o 
micro na escola tamblm tern seus crfti- 
cos e entusiastas. 

Do lado crftico esta o Professor Val- 
demar Setzer, do Instituto de Matemati- 
ca e Estattstica da USP. Ele 6 radical- 
mente contrario ao emprego de compu- 
tadores em escolas publicas e particula- 
res de primeiro grau, fundamentando 
suas idaias nos ensinamentos do pensa- 
dor Rudolf Steiner, implementados atra- 
v6s da pedagogia Waldorf. 

Com base nos argumentos de Steiner, 
defendidos de Setzer, o indivfduo passa 
por tres fases ou setSnios de sua vida. E, 
no segundo setdnio, que corresponde ao 
primeiro grau e vai dos sete aos 14 anos, 
o pensamento 6 imaginative e nao abs- 
trato “devendo o ensino favorecer ativi- 
dades artlsticas e o contato com a natu- 
reza, sem expor o aluno precocemente a 
intelectualiza^So”. Ele refor^a afirman- 
do que a crian 9 a cujo desenvolvimento 6 
acelerado com uma intelectualiza 9 §o 
precoce deixa de ser infantil.e “perde a 
chance de passar por um perfodo neces- 
sirio para tornar-se um adulto equilibra- 
do no future, e nio apenas uma cabe 9 a 
ambulante cheia de pensamentos abstra- 
tos”. 

Segundo o professor da USP, o micro 
est4 chegando a sala-de-aula nas escolas 
particulares como um chamariz, e no 
Brasil “ainda s3o poucos os collgios que 
nSo veem a educa 9 So como uma ativida- 
de que vise lucres”. 



Hardware nas escolas: 
seu futuro esta nas redes 



O Ministirio da Educafdo nao chega a re- 
comendar a linha de equipamentos mais in- 
dicada para a drea pedagdgica de primeiro e 
segundo graus, mas estabelece algumas ca- 
racteristicas bdsicas que estes devem possuir: 
estrutura robusta, teclado nftido e em por- 
tuguis, mesa de digitafdo, caneta dtica, re- 
cursos grdficos de alta re so lu (do com possi- 
bilidade de animafdo, monitor colorido, me- 
mdria de aproximadamente 64 Kb, permitir 
ligafoes com mouses e outros periftricos, 
con tar com softwares bdsicos e, principal- 
mente, com interface de comunicafdo. 

Contar com a possibilidade de ligafdes e 
dispor de softwares bdsicos sdo caracterfsti- 
cas do equipamento que podem definir o 
sucesso ou fracasso da iniciativa, segundo 
Joel Lamiral, Responsdvel pela Informati- 
zafdo do Liceu Pasteur, em Sdo Paulo. O 
Pentdgono e Pueri Dontus, escolas paulistas, 
assim como o Liceu, consideraram o soft- 
ware desejado para determinar o equipamen- 
to, as tris iniciaram com o Apple. O Liceu 
atualmente trabalho com o PC e o 1-7000 da 
Itautec, mas a intenfdo 4 adotar o MSX, li- 
nha para a qual jd migrou o Pentdgono, 
"al4m de contar no mo men to com o melhor 
programa de linguagem LOGO, a mdquina 4 
mais acesstvel e flextvel que o PC, oferecen- 



do maiores recursos que o Apple ". Mas hd 
quern siga fiel ao Apple como o Pueri e 
quern ndo pretenda passar pelo MSX como o 
Objetivo, “ iniciamos com o Apple, hd seis 
anos, para o qual desenvolvemos inumeros 
programas, agora para optarmos pelo MSX 
ter tamos de iniciar da estaca zero. A id4ia 4 
aguardar a chegada do PS-2”. 

Estabelecer um padrdo para o equipa- 
mento a ser utilizado no ensino ndo 4 a in- 
tenfdo do ME. afirma o Ministro Jorge 
Bomhausen, " ndo poderfamos incentivar a 
padronizafdo pois estarfamos criando car- 
t4is ". Para Lamiral, a questdo ndo 4 a priori- 
tdria, "o mercado deve sim inteirar-se das 
necessidades educacionais tendo em vista os 
cinco, dez, prdximos anos que provavelmen- 
te serdo das redes de comunicafdes. Qual- 
quer que seja o equipamento escolhido, se 
este operar apenas individualmente 4 100 
por cento invidvel sua implantafdo, as in for- 
mates necessdrias sdo inumeras e a cada dia 
serdo maiores". As recomendafdes de Lami- 
ral ndo se limitam a maquinas baratas, robus- 
tas e eficientes mas, principalmente, que 
estas permit am ligafdes com concentrator 
ou servidor para assim compartilharem de 
diferentes periftricos e, finalmente, estarem 
ligadas a uma mdquina maior. 
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EDUCANDO COM A INFORMATICA 



Aos entusiastas da linguagem LOGO, 
Setzer contrapOe que qualquer lingua- 
gem de programa?ao 6 pobre, sendo a 
criatividade na matem$tica extremamen- 
te limitada, e na computa^o mais ain- 
da. “Como afirmar que o LOGO eomi- 
crocomputador em geral estimulam a 
criatividade da crian^a, se exigem um 
pensamento 16gico, formal, limitado a 
um espa^o restrito, seguindo especifica- 
96 es predefinidas, semelhantes is de um 
programa de computador?” — questio- 
na. 

Aos educadores que defendem o uso 
do micro na sala-de-aula, para estudo de 
mat^rias, diz “quero que algu 6 m me 
prove que o micro fomece melhores re- 
sultados na educa^o do que qualquer 
outro mdtodo de ensino.” Segundo Set- 
zer, nem ele, nem os defensores do mi- 
cro t£m como provar suas teorias agora. 
“Quero ver estas crian^as daqui a 20 
anos, af poderemos saber se o micro- 
computador trouxe resultados positivos 
ou n§o”. 

Discordando da opiniao do Professor 
Setzer esta Sandra Tamure, Professora 
de primeiro e segundo graus do Instituto 
ORT e de v3rias outras escolas do Rio 
de Janeiro. Adepta da filosofia LOGO, 
Sandra defende o sistema afirmando que 



“0 software 
educacional deve 
conjugar o livro com os 
recursos audiovisual e 
sonoros que o 
microcomputador 
oferece". 



quando 6 usado corretamente nSo 6 uma 
tentativa de ensinar pura e simplesmente 
programa^So: “nas minhas aulas procu- 
ro estimular a criatividade das crian^as 
mostrando a elas que este hordriotf antes 
de tudo ludico”. 

Para que o micro e a linguagem esco- 
Ihida rendam o mdximo na opiniao da 
professora, “d mais importante o uso cria- 
tivo da linguagem com os alunos estimu- 
lando-os com desafios e atividades ao 
alcance da capacidade cognitiva de cada 
um” do que usar o LOGO inconseqiien- 
temente, pois “o LOGO n3o 6 um obje- 
tivo 6 um meio” - afirma. 



Como exemplos de atividades, San- 
dra leva periodicamente os seus alunos a 
passeios para que eles atentem e regis- 
trem detalhes como motivos de azulejos, 
formatos geom 6 ticos de grades etc., e os 
transfiram para o micro usando a lingua- 
gem LOGO. Ela tambdm aproveita os 
acontecimentos importantes como a 
Copa do Mundo e a Constituinte onde 
propSe aos seus alunos representar no 
micro motivos como as bandeiras dos 
paises participantes, regras do futebol, 
sfmbolos nacionais etc.; “o resultado foi 
excelente, os alunos fizeram dezenas de 
trabalhos de boa qualidade”. 

Embora prefira o LOGO, Sandra 
Tamure tamWm nSo descarta a validade 
dos softwares educacionais que ensinam 
mat^rias como biologia, quimica e ou- 
tras, embora ressalte que estes progra- 
mas devem ser complementares ao LO- 
GO e, principalmente, ter uma grande 
riqueza visual de detalhes “conjugando 
o livro com os recurso audiovisuais e 
sonoros que o microcomputador ofere- 
ce”. 



Reportage m de Carlos Alberto Azevedo, Lia 
Bergmann e Mari Marinaro. 



Software educativo: instrumento de doutrinacao? 

0 



Produzir software de qualidade hoje no 
pa(s 4 um desafio, e o software educativo 
ndo foge a regra. No entanto, a 14 m dos pro- 
blemas comuns a esse uni verso, ele enfrenta 
outras dificuldades. A comegar pela evidente 
contradigdo entre o inter esse das escolas em 
implantar micros no ensino de primeiro e 
segundo graus, em especial as que atendam 
as classes sociais mais privilegiadas, e o fato 
de que ainda sdo pOucas as que efetivamente 
utilizam o computador como ferramenta 
complementar ao aprendizado de disciplinas 
curriculares. 

Segundo profissionais ligados as dreas de 
educagao e de informdtica, o motivo 4 a ca- 
rincia de recursos para in vest ir na moderni- 
zagdo do ensino, o que afeta a demand a de 
software, embora ele seja a parte menos one- 
rosa do processo de in formatizagao Por ou- 
tro la do, diversas escolas passaram por expe- 
nd n das frustantes, aos adquirirem progra- 
mas e equipamentos made qua dos, que aca- 
baram sendo encostados. 

Hd portanto um mercado promissor. po- 
rt m complexo, que se ressente tambim do 
alto investimento necessdrio d criagdo de 
pro gramas sirios em termos pedagdgicos, 
pois envolve equipe de desenvolvimento 
composta por professores, programadores e 
psicdlogos. Isso explica porque muitas soft- 
houses dedicadas prioritariamente ao setor 
tenham sido criadas por professores, com 
larga vivincia no magistirio. e formagdo em 
informdtica, podendo servir de interface 
entre a escola e a softhouse, e entre os pro- 
fissionais das duas dreas, que falam lingua- 
gens diferentes. 

Nesse grupo se inserem a Datamestre, do 
Rio, e a Softed, de Sdo Paulo, que tiveram 



seus programas premia dos no I Concur so 
Nacional de Software Educativo, promovido 
pelo Ministirio da Educagdo. Fundadas em 
1985, ambas produzem programas de pri- 
meiro e segundo graus, para micros da linha 
Apple. 

A Datamestre comercializa quase 40 
softwares atravis de contrato anual com a 
escola. que recebe cinco programas /mis, ao 
prefo de 15 OTN cada, alim de suporte 
pedagdgico, e opgdo de assessoria para com- 
pra de equipamentos. Jd a Softed vende 
pacotes prontos, para reforfo em matemdti- 
ca, ciincias, geografia, custando Cz$ 1 mil e 
200 o original e CzS 300,00 a cdpia, ou 
desenvolve software sob encomenda, acorn- 
pan ha ndo sua implantagdo e uso. 

Caminho diferente foi escolhido pela Mi- 
croarte, que criou em 1982 o MLOGO. 
adaptando os dots programas existentes no 
mercado intemactona! d crianga brasileira. e 
vim aprimorando-o alt hoje. O MLOGO 
estd presente em 70 escolas, como Pueri 
Domus, Sdo Luis fSP), Escola PoUm (RJ). 
rodando em micros Apple, e a empresa pre- 
tende lan gar versdo para PC, devido d procu- 
ra dos coligios, e em especial de pais e pro- 
fessores, que representam 60 por cento de 
seus clientes. 

Alguns coligios, como o Bandeirantes, 
optaram por desenvolver seu prdprio soft- 
ware. Ele emprega o Tutor - Sistema de Ins- 
trufdo Complementar Avangado para 
reforgo das matirias, fomecendo feed back 
ao professor das dificuldades da classe, e rea- 
limentando a qualidade do ensino. Um dos 
mddulos do EAC - Ensino Assistido por 
Computador, foi produzido pela Bandeiran- 



tes Informdtica, responsdvel pelo setor de 
computagao do coligio, estando disponfvel 
para terceiros. 

Sergio Boggio, Dire tor- Ticnico da em- 
presa, alerta para a dificuldade de padroni- 
zar o software educativo, "informatizar as 
escolas segundo um padrSo significa crer que 
todos ensinam da mesma forma e que as 
criangas aprendem igualmente, independen- 
te do segmento societdrio a que pertencem, 
ou de caracteristicas individual". Beatriz 
Jakobowicz, da Softed, concorda, exemplifi- 
cando "as dificuldades de aprendizado da 
crianga da rede publica sdo diferentes das da 
escola particular, e mais ainda no caso das 
localizadas na periferia, e quern produz soft- 
ware educativo tern que considerar isso". 
Embora ainda ndo ten ha desenvolvido pro- 
gramas para escolas estaduais, explica que se 
o fizer terd que criar softwares especificos. 

Desenvolver software educativo fferra- 
menlas e aplicativos) e definir seus pardme- 
tros sdo algumas frentes de atuagdo do Pro- 
jeto Educom, do ME, cabe porim ao Con- 
curso Nacional de Software Educativo, que 
se realiza pela segunda vez este ano, avaliar o 
que ji existe no mercado. Os 21 programas 
premiados no primeiro concurso constardo 
do Catdlogo Nacional de Software Educati- 
vo. Segundo Ari Cangagu de Mesquita, Se- 
cretdrio de Informdtica do Ministirio da 
Educagdo, "s6 iremas adquirir para a rede 
publica softwares considerados de qualidade 
por nds, mas ndo podemos impedir que os 
demais se/am comprados por outras pes- 
soas". Porim, qualquer que seja o soft war*, 
"o importante 4 que o aluno comande o 
processo, sem ser doutrinado atravis dele, o 
que seria altamente prejudicial e perigoso ". 
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SET-BIT 
INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE 

KIT : PLACA + DISKETTE + MANUAL 

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK 
3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou 
outro sentido: a visao. O Set-Bit e uma 
interface digitalizadora de sinais de video 
que proporciona a transference de imagem 
para a p£gina grafica de alta resolupao do 
microcomputador. Voc6 poder^ utiliz^-lo no 
video cassete, ultra-som, camaras de VT e 
f video, camaras de circuito interno, etc. Com 

jf \ multiplas aplicapoes, voce dara asas a sua 

irnaginapao.Tambdm com dupla alta resolupSo. 



nmus 

1MD 



Solicite Informapdes/Demonstrapdes 

CONDIC0ES ESPECIAIS PARA 
REVENDEDORES EM TODO O BRASIL 

PLUS INFORMATICA ltda. 

Rua Senador Dantas, 117-S/1728 
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031 
Tel.: (0211 262-4235 



A informatica a servico 
da medicina 



Sistema Computaciona! Ginecologia 



U sistema de ultra sonografia foi micialmente desenvolvido para 
cumputadores compativeis com a linha APPLE II, utihzandose o 
sistema operational DOS 3.3 e a linguagem BASIC. Entretanto. este 
sistema pode ser facilmente adaptado a qualquer microcomputador 
que su porte os equipamentos necessirios. 

U sistema possui quatro modulos que consistent: 

Cadastramento de Chentes 
Exame Obstetrico 
Exame Ginecoldgico 
Exame Medicina Interna 

O sistema utiliza micialmente cinco disquetes, sendo que um dis- 
quete mestre do sistema mais um para cada mddulo. Este numero 
ira aumentando proporcionalmente ao numero de exames e clientes. 

al Cadastramento de Clientes: esse mddulo foi desenvolvido de 
nodo a poder ser utilizado por outros sistemas. comopor exemplo 
Mala Direta. O cadastro de clientes constitui-se basic amen te dos se- 
guintes dados: 

numero do paciente — idade 

— nome — sexo 

enderevo — estado civil 

teletone — cor 

cep 

Entretanto. esses itens podem ser facilmente alterados de acordo 
com as necessidades e in ter esses de cada usuirio. 

Cada disquete podera confer aproximadamente 1100 clientes. Para 
obten^ao de maiores detalhes sobre este novo Sistema de Diagnos- 
tico. solicite "port-fdUo" que contem todas as informacoes de como 
utihzar este equipamento 



Este modulo permite a elabora^ao de tabela de diagdsticos diferen 
ciais, em ordem de frequencia das diversas entidades patoldgicas, 
alem de permitir reproduzir na tela do computador as imagens ul- 
trasonograficas, cirando novo sistema de documenta^ao das imagens, 
tambem utilizado nos outros modulos. 

Medicina Interna 

Na Area de medicina interna 4 utilizado para avalia^ao do figado, 
sistema biliar, pancreas, rins. baco e aorta abdominal, juntos ou se 
paradamente. 



Obstetricia 



A Ultra Sonografia atraves de Sistema Computadorizado foi desen 
volvida para avaliar. com maxima precisao. a idade gestae ional, o 
crescimento fetal e detec^ao do crescimento intra-uterino retarda 
do de forma mais segura e precoce. Uma avalia^ao de suma impor- 
tSncia nos casos de gravidez de alto risco. 



Este sistema foi desenvolvido no Brasil pelo Dr. 
Flavio A. Prado Vasques e a Plus Info a partir de 
pesquisas na DivisSo de Ultra Som do Departamento 
de Radiologia e Ciencias Radiologicas do " The 
Johns Hopkins Hospital, Baltimore. USA. 



PLUS II1FD 



Rua Ssnador Dantas. 1 1 7 - S/1 728 
Rio da Janeiro — RJ — CEP: 20.031 
Tel.: (0211 262 4235 




Drive de 3V2” 
no mercado 




Engetexto para MSX 



Um langamento que promete 
mcxer significativamente com o 
mercado de micros A o drive de 3 
1 2 polegadas, desenvolvido pela 
Technoahead MagnAticos Ltda. A 
empresa. tradiclonal fabricantede 
cabecas magnAticas para drives, jA 
conta com a aprovagio da SEI 
para a fabricagAo e comercializa- 
gao do novo perifArico que desti- 
na-se As Linhas PC, MSX, Apple e 
ao Macintosh. O drive de 3 1/2, 
com velocidade de 300 rpm (que 
conta com o modelo DT-300, face 



A FPC InformAtica, fabricante 
do FPC XT, estA disposta a for- 
mat a sua rede de revenda. Atual- 
mente em fase de negociagAo com 
revendedores de varies pracas do 
pais, a empresa pretende imple- 
mentar uma nova politica de co- 
mercializagAo via-representantes. 
Esta nova politica se faz sentir 
atravAs da extingAo do sistema de 
cotas por revenda ("o grande em- 
pecilho nas relates entre fabri- 
cantes e revendedores"). 

Segundo Paulo Frank, diretor 
da FPC, a idAia bAsica dos contra- 



simples, e DT-350, face dupla) A o 
resultado dos esforgosda empresa 
prmcipalmente, no sentido de 
tornar o MSX efetivamente um 
poderoso micro pessoal, expan- 
dindo seu horizonte de aplicati- 
vos. Preparada para uma demanda 
de atA 5000 unidades/mbs a 
Technoahead iniciou com uma 
produgAo .de 500 pegas/mAs a par- 
tir da apresentagAo do drive na In- 
formAtica 87. Informagbes pelo 
telefone (01 1 > 264 5600. 



tos sera eliminar as obrigatorieda- 
des, tanto a nivel de cotas quan- 
to de exclusividade. "NAo ha inte- 
resse em pressionar ninguAm", 
garante Frank. Neste novo esque- 
ma de revenda. o nAo cumprimen- 
to da "expectativa inicial de ven- 
da" gerara apenas muita conversa 
e uma melhor anahse do mercado 
como um todo. A Cinica exigAncia 
que a empresa fara a suas revendas 
diz respeito a prestagAo de assis- 
tAncia tAcmca que deverA ser for- 
necida pela prdpria revenda ou 
por firma idbnea do local, indica- 
da pelo representante. 



Engetexto A o mais novo edi- 
tor de texto, para micros MSX, 
disponivel no mercado nacional. 
O sistema, criado pela Engesoft, 
visa auxiliar o usuArio na digitagAo 
de cartas, relatbrios, tabelas e ou- 
tros. Permite trabalhar com 64 
colunas e 22 linhas no video, che- 
gando a um total de 50 linhas, 
possuindo controle automAtico de 
tabulagAo, alinhamento e msergAo 
de linhas. 

AtravAs de comandos via tecla- 
do, o texto pode ser movido, acei- 

Compucenter: 
cursos para IBM 

Pela primeira vez em 70 anos 
de atividades no pais, a IBM Brasil 
transfere a condugao de seus cur- 
sos para terceiros. Dos 50 mbdu- 
los de educagAo que a empresa 
possui, inicialmente, 17 serAo mi- 
nistrados pela Compucenter. "Tal 
prAtica da IBM mdica um passo na 
intengAo de expandir sua parceria 
com empresas nacionais, utilizan- 
do a liberagSo de seus recursos 
para o desenvolvimento de cursos 
mais avangados e atendimento de 
um maior numero de usuArios", 
afirmou Silmar El-Beck, vice-pre- 
sidente da Compucenter. Segundo 
ele, a IBM manterA a mesma filo- 
sofia com relagAo aos cursos, que 
forem realizados nas instalagbes 
da empresa na regiAo Sul do pais. 



tando novas colunas e palavras, e 
margem em qualquer espago, den- 
tre as 64 colunas, possibilitando 
tambAm reunir textos de dois ar- 
quivos diferentes. O uso de grAfi- 
cos A definido de acordo com a 
impressora a ser utilizada. As duas 
versbes, em fita, ao prego de Cz$ 
420,00 e disco, por Cz$ 500,00 
sAo encontradas em magazines, 
lojas do ramo, ou na Engesoft, A 
Av. Republica do Lfbano, 2073, 
CEP 04501, tel. (011) 549-9788. 

Imares em 
expansao 

0 Grupo ImarAs, ampliando 
suas opgbes de servigos e produtos 
ao cliente, traz como novidades a 
criagAo da DivisAo de Consultoria 
e Sistemas e o infcio da comercia- 
lizagAo do supermicro SP-32, de- 
senvolvido em conjunto pela Pro- 
Ibgica e o Laboratdrio de Subsis- 
temas IntegrAveis da Escola Poli- 
tAcnica da USP. 

Venda e manutengAo de equi- 
pamentos, apoio para o desenvol- 
vimento de centros de informa- 
gAo, consultoria, planejamento e 
elaboragAo de pianos diretores de 
microinformAtica serAo as princi- 
pals atividades da nova divisAo. 
AlAm da comercializagAo do SP- 
32, ficou estabelecido, em acordo 
com a Prolbgica, que a ImarAs e a 
MS Eletrbnica serAo responsAveis 
tambAm pelo desenvolvimento de 
softwares especificos e assistAncia 
tAcnica permanente. 



Interfax-20, da Bytex 

Visando oferecer ao mercado uma solugAo de baixo custo para 
processamento de texto de qualidade, a Bytex, empresa paulista de 
Telecomumcagbes e InformAtica, apresenta ao mercado a Interfax-20, 
uma placa baseada em microprocessador Z 80, que permite integrar 
micros de 8 ou 16 bits como Apple. TRS-80, Sinclair, MSX e outros As 
mAquinas de escrever eletrbnicas Praxis 20 e ETP 50, da Olivetti. Para 
isso. A necessario que o equipamento possua saida paralela para impres- 
sora padrao Centronics. 

A Interfax-20 atende As normas de caracteres da Abicomp, ABNT e 
ASCII, e os comandos enderegados pelo computador podem fazA-la 
passar de um padrAo a outro. Sua instalagAo, gratuita, deve ser feita por 
pessoal especial izado, em um dos 80 pontos de assistAncia tAcnica 
convemada A Bytes, em todo o Pais, com isso a mAquina nAo perde sua 
garantia. 

O kit, com placa, manual, e acessbrios de instalagAo, distribufdo pela 
MSX InformAtica, pode ser encontrado em loja* especializadas e maga- 
zines ao prego mAdio de Cz$ 5 mil e 500. Informagbes pelo telefone 
(011) 543-4939. 



Nova revenda para o FPC XT 



CRT entre sucessos e acusa^oes 



Chegou o Sid: chip 

PC Mania para a Microtec 



Um novo ponto de encontro 
para os usuArios da linha IBM/PC 
acaba de surgir no mercado: A o 
Club PC Mania, criado pela 
ETHOS InformAtica que atua nas 
Areas de Desenvolvimento, Asses- 
sor^ e Treinamento em Microin- 
formAtica. Integrando os usuArios 
IBM/PC, o novo Club se propbe a 
fornecer a seus associados relatb- 
rios atualizados com os ultimos 
langamentos de software e hard- 
ware, assim como qualquer outra 
informagAo adicional. Os interes- 
sados deverAo encaminhar uma 
carta solicitando sua inscrigAo, 
gratuita, A Rua TopAzio, 319 cj. 
62 - AclimacAo/SP, CEP 04105. 



A Sid Microeletrbmca estA 
desenvolvendo novo chip, deno- 
minado MC3, englobando em uma 
pega unica 55 componentes. 0 
projeto, encomendado pela Micro- 
tec, terA investimentos de 100 mil 
dblares, e desenho da VArtice, 
empresa de Campinas, ligada A 
Sid, e mAscara e protbtipo final da 
firma americana AMI. Em margo 
de 1988 a Microtec tenciona ho- 
mologar o circuito integrado, que 
passarA a utilizer em seus micros 
de 16 bits. Para o usuArio final o 
novo chip trarA redugAo de defei- 
tos e necessidade de manutengao, 
alAm de diminuigAo no prego final 
do equipamento. 



A CTR — Consultoria e Repre- 
sentagao em TeleinformAtica foi 
alvo recentemente de situagbes de 
sucessos e acusagbes O sucesso 
veio da assinatura de um acordo 
de exportagAo, em regime de 
draw-back, do seu microcomputa- 
dor de 32 bits para os EUA, cujo 
proie»o estima-se render mais de 
US$ 60 milhbes em exportagbes 
por ano. O acordo, assinado entre 
a CRT e a Award Software, prevA 
a fabricagAo dos micros CRT 386 
(baseado no processador INTEL 
80386) e perifAricos. 

Enquanto ainda assentava a 
poeira e a euforia deste acordo, a 
CRT tinha a sua falAncia requeri- 
da pela Basic Eletrbnica, empresa 
especializada na venda de compo- 



nentes em OEM, que alegava ser o 
CRT-XT cbpia de seu microcom- 
putador Diginet XT, alAm de uma 
"alta dfvida nAo-honrada". PorAm 
a solugAo veio rapidamente: um 
acordo foi firmado entre as duas 
empresas. Para Rafael Maroniene, 
presidente da CRT, a agAo intem- 
pestiva da Basic foi devido aos 
problemas de capital de giro que a 
empresa paulista sentiu com a 
queda de 70% em suas vendas. 

Prometendo honrar seus dAbi- 
tos e sonhando com melhores 
dias, a CRT acaba de protocolar 
junto a SEI seu novo computador, 
o CRT-XT Super Turbo, 120% 
mais rApido do que o computador 
atual da CRT (o Diginet XT da 
Basic comprado em OEM). 
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TKs em evidencia 
na Cibertron 



Um PC-XT diferente 

A Hardware, empresa formada 
por ex-tAcnicos, engenheiros e analis- 
tas de sistemas de empresas como a 
IBM, Burroughs. Labo e Proldgica, 
estA ingressando no mercado de 
equipamentos compatfveis com o 
IBM-PC com o langamento do seu 
Hardware XT Turbo, um microcom- 
putador que tern como caracter (sticas 
basicas a CPU 8088 (operando a 4,77 
ou 8 MHz). 704 Kb de RAM (expan 
s(vei por placas para atA 2,5 Mb), 8 
slow. 3 safdas para comumcacSo (2 
seriais e 1 paraiela), reldgio de tempo 
real e entrada para joystick/mouse 

Acompanhando o Hardware XT 
luroo estAo o teclado e monitor de video. O teclado 6 do tipo low-pro- 
file com tecnologia indutiva, o que garante total ergonomia e tonga vida 
util dispensando praticamente a necessidade de manutengAo; o monitor 
de video 4 profissional, monocromAtico, com banda de passagem de 25 
MHz e caracter (sticas diferenciadas dos outros monitores do mercado 
como tubo de fdsforo de alta persistAncia, sistema de entrelagamento 
digital (o que garante absoluta perfeigAo na impressAo de caracteres), 
zoon horizontal/total e auto-shut off (desligamento automAtico apds 10 
segundos). O hardware XT Turbo tern garantia de 6 meses e na configu- 
ragAo minima custa aproximadamente 520 OTN. O telefone da empresa 
A (021) 293 2941. 




Softs para 
empresas 

A H & J Software estA ofere- 
cendo programas de folha de pa- 
gamento. controle de estoque. 
contas a pagar/receber, fatura- 
mento integrado, cadastro de 
clientes, controle financeiro e 
outros. Os programas estAo dispo- 
nfveis para os micros das I in has 
Apple e TRS-80 e custam aproxi- 
madamente Cz$ 5 mil e 500 (in- 
cluindo disquetes, manual do 
usuArio e treinamento para duas 
pessoas). 

A H & J Software fica na Rua 
Conde de Bonfim, 229 - loja A, 
IPpiso. tel: (021) 284-2031. 



Fontes para 
XT e AT 

A SMS desenvolveu novas fon- 
tes de alimentagAo chaveadas para 
micros XT e AT, com maior po- 
tAncia, situada entre 190 e 220 
Watts. Para isso empregou uma 
das mais modernas tecnologias em 
semicondutores. denominada po- 
wer MOSFET, com resultados 
semelhantes aos obtidos nos paf- 
ses mais avangados na Area de in- 
formAtica, o que segundo AAcio 
Baraldi Siqueira, Diretor-Superin- 
tendente da SMS. reduziu os cus- 
tos e aumentou a confiabilidade 
do produto. A SMS fica na Rua 
Joaquim de Almeida, 477, tel: 
(011) 276-9155. 



Aplicativos e jogos para o TK 
3000 e TK95 sao as principals 
novidades que a Cibertron Eletrd- 
nica Ltda. estA oferecendo aos 
seus clientes. O Print Shop, uma 
das atragdes da empresa para o 
TK3000. A um aplicativo destina- 
do a multiples tarefas que conta 
com vArias telas de resolugAo grA- 
fica. Para o TK95 a Ctoertron 
traz, alAm de um Banco de Dados 

Espa^o para 
usuarios 

A ATS Tecnologia com o in- 
tuito de proporcionar aos usuArios 
de equipamento tipo PC/XT um 
espago ideal para intercAmbio e 
troca de experiAncia alAm de con- 
tato com o que hA de mais novo 
no mercado nacional e internacio- 
nal em termos de software e hard- 
wares da linha, acaba de inaugu- 
rar, em SSo Paulo, seu "Show- 
Room” — na Al. Jurupis, 896 — 
29 and. Os frequentadores da 
nova Area, que ocupa 300m 2 . dis- 
poem de uma vasta biblioteca de 
softwares, equipe de tAcnicos es- 
pecializados, treinamento e a pos- 
sibilidade de participar ativamente 
do processo de desenvolvimento 
de novos sistemas ATS. 



(em disquete ou fita) com capaci- 
dade de 128 caracteres por cam- 
po, o 3 em 1 Game Take I (em 
disquete) com tres diferentes 
jogos: o Light Forse. o Uridium e 
o Shadow Fkimmer. Tanto os 
jogos como os aplicativos Ciber- 
tron vAm acompanhados de um 
manual em portuguAs e oscilam 
entre Cz$ 300 e 400. O telefone 
da Cibertron A (011) 298-3299. 

Microsol langa 
Caju-PC 

Apds ter colocado no mercado 
versdes da RAM disk Caju para 
TRS-80 e MSX, a Microsol Tecno- 
logia, empresa cearense especiali- 
zada no desenvolvimento de peri 
fAricos, expansdes e interfaces, 
estA iniciando a comercializagAo 
de um novo produto: o Caju-PC. 

O Caju-PC A uma placa com 
capacidade de memdria RAM de 2 
Mb que pode ser conectada a um 
dos slots do IBM-PC, dotando o 
micro de um "floppy disk" de 
alta velocidade de acesso. Acom- 
panha o Caju-PC (96 OTN) o 
BKAJU, um software de back-up 
para salvar/recuperar o conteudo 
do RAM disk em um disquete de 
5 1/4". A Microsol fica na Rua 
Almirante Rufino, 779 — Vila 
UniAo, Fortaleza, CearA, tel: (085) 
227-5878 



Programas para aplicaQdes grdficas 

Prometendo amenizar os altos investimentos necessArios para dispor 
das uteis caracter (sticas do CAD — Computer Aided & Drafting — , a 
CompuShop estA oferecendo ao mercado brasileiro trAs programas que 
compdem a Famflia ProCAD: uma moderna tecnologia de software para 
aplicagdes grAficas. 

Os programas rodados em IBM-PC destinam-se As Areas de arquitetu- 
ra, engenharia civil, mecAnica, elAtrica, cartogrAfica e planejamento de 
interiores, operando tanto atravAs de dois monitores, um para diAlogo e 
outro para os desenhos, como de mesa digitalizadora, mouse ou pelo 
teclado do micro para movimentar o cursor. 

Outra novidade da CompuShop A a Rede Local Amplinet, desenvol- 
vida pela Amplus InformAtica. Com sua comercializaglo, a empresa 
espera enriquecer ainda mais o montante de servigos e produtos que 
oferece a seus clientes. O telefone da CompuShop A (01 1 ) 852-3366. 



Multi Port Eletronico 

A Interlink Eletrdnica, que jA oferecia a seus clientes o chaveador 
Multi Port MecAnico (que permite um perifArico partilhar de dois ou 
mais computadores ou um computador com mais de um perifArico, nos 
padrdes serial ou paralelo), estA langando uma nova versAo: o Multi Port 
Eletrdnico. AutomAtico, destinado a micros e mainframes, tern a grande 
vantagem de dispensar a operagAo de chaveamento manual, selecionan- 
do ele prdprio o computador ou perifArico sem a utilizagAo de cddigos 
especiais atraves de software. O telefone da Interlink A (011) 265-3494. 



STRINGS 



RJ — MS-DOS serA tema da pro- 
gramagao de treinamento da Com 
pumicro, nos dias 17 e 18, que in- 
duirA ainda este mAs de setembro: 
dBase III (imperativa e programa- 
do), de 21 a 25 e 28 a 02/10, e 
Wordstar (28 a 01/10). O telefone 
da Compumicro A (021 ) 224-7007. 
RJ — A DivisAo de Treinamento 
da Modulo Consultoria oferecera 
em outubro cursos especiais sobre 
a Linguagem C (LCPA — Programa- 
gAo e Aplicagdes e LCMB/A — 
Mddulos BAsicos e Aplicado). In- 
formagOes com Srta. Sylvia pelo 
telefone (021 > 232-8693. 



RJ — A tecnologia MSX estarA em 
estudo nos cursos oferecidos pela 
Datamicro no mes de outubro. In- 
formagdes mais detalhadas podem 
ser obtidas pelo telefone (021) 
511-0395. 

RJ — A DSI InformAtica atende 
agora em novo telefone: (021) 
284-3490. 

SP — A Vicky Micro Shop, inau- 
gurou em agosto sua loja de infor- 
mAtica do Grande ABC. A nova 
loja pretende preencher uma lacu- 
na deixada pelo comArcio de in- 
formAtica da regiAo que se dedica 
apenas ao mercado profissional. 



Assim, a nova Vicky darA atengAo 
ainda ao usuArio domAstico de 
micros. A loja fica na Rua Joa- 
quim TAvora, 261, Vila AssungAo 
— Santo Amaro. 

SP — O novo gerente da Cebi In- 
formAtica A Archac Torosiam 
Neto, que assume o cargo de An- 
tonio C. Martin, agora superinten- 
dente de InformAtica da Caixa 
Econdmica do Estado de SP. 

SP — O Nucleo de Apoio ao UsuA- 
rio da Sharp tern novo telefone: 
(011) 842-9461. 

SP — A Datapro estA oferecendo 
13 cursos rApidos, que compdem 



o programa Datapro Executive, 
planejado para executivos que nAo 
dispdem de muito tempo para seu 
aperfeigoamento. Contando com 
cinco filiais s6 em SAo Paulo, alAm 
de SAo JosA dos Campos, BelAm. 
Fortaleza, Recife e Rio de Janei- 
ro, a empresa realiza, entre outros 
cursos de IntrodugAo ao Lotus 
1-2-3 e TAcnicas Avangadas. MS- 
DOS, Supercalc 3, Wordstar. 
dBase III e II, Visicalc e Automa- 
gAo de Escritdrios para SecretA- 
rias. Maiores mformagdes nos to- 
nes: (011) 289-9577 ou (0123) 
22-6278. 
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Os softwares tutorials sao um tipo de programa educacional 
que somente ha pouco tempo comegou a despertar o interesse 
das softhouses. Conhega aqui um pouco mais sobre a/guns 
programas para Apple , desenvolvidos pela Datamestre e Softed. 



Analise de 
softwares educacionais 



U ma boa parte dos '‘softwares educa- 
cionais”, lan^ados ate o momento, 
pertence a modalidadc jogo. No en- 
tanto, comc^a a surgir no mercado 
um outro tipo - os tutoriais. O fato de apare- 
cer recentemcnte, nSo significa, porem, que 
esta modalidade seja uma inova^o, pois foi 
uma das primeiras aplica^des do computador 
no ensino. Na epoca estavam muito difundi- 
dos os materiais impressos do tipo instru^o 
programada, que, por suas caracterfsticas - 
textos simples, perguntas objetivas, feed back 
imediato - adequavam-se perfeitamente a 
esses equipamentos. 

Os tutoriais tern por objetivo a aprendiza- 
gem de fatos ou concertos relativos a um de- 
terminado assunto. Sao organizados em torno 
de um tema dividido em unidades seqiiencia- 
das, pelas quais o aluno passa uma ou, no ma- 
ximo, duas vezes. Apos uma quantidade, nSo 
muito grande, de informa^des, s3o inseridas as 
perguntas, e, de acordo com a resposta, o pro- 
grama encaminha o aluno a etapa seguinte, ou 
a uma seqiiencia recuperadora. £ dessa forma 
que vilo sendo fixados os conhecimentos. 

Quando a interafio aluno-computador 
ocorre de forma mais estatica, o programa e 
considerado um tutorial "n3o inteligente”. 
Nesse caso, o numero de ramifica^des e respos- 
tas previstas para o aluno e bastante reduzido. 
Por outro lado, o tutorial "inteligente" i 
aquele que proporciona ao aluno a ilusao de 
alguma liberdade de pensamento. Contudo, a 
impossibilidade de prever as diferentes reafdes 
do estudante e de, conseqitentemente, anteci- 
par qualquer tipo de resposta, correta ou nSo, 
dificulta a realizav'So de tutoriais "inteligen- 
tes". £ um software mais complexo, que exi- 
ge, na maior parte das vezes, um tipo de equi- 
pamento mais soflsticado que o comumente 
utilizado pelas escolas. 

Por suas caracterfsticas, os tutoriais exi- 
gem maior aten^o para alguns aspectos. O 
pnmeiro & o conteudo que sera transmitido ao 
aluno. NSo 6 concebfvel investir na produ^Io 
de um software para ensinar um conteudo 
extremamente simples, sem maior importan- 
cia dentro do curriculo escolar e que pode ser 
aprendido com a mesma eficacia. atravls de 
outro material instrucional. 

£ fundamental que esse conteudo esteja 
correto, atualizado e apoiado em fontes con- 
fliveis. Recomenda-se, inclusive, que os pro- 
dutores recorram a assessoria de um especialis- 




Os Vertebrados da Softed 



ta no assunto, bem como divulgucm as fontes 
de onde o conteudo foi selecionado, para que 
fique assegurado ao professor, a sua confiabili- 
dade. Ainda com rela^So ao conteudo, e ne- 
cessario que este seja seqUenciado do mais 
simples ao mais complexo, partindo sempre 
de algo ja conhecido pelo aluno. 

Outro aspecto reievante 6 a utilizado de 
estimulos visuais e sonoros, que despertem o 
interesse e enfatizem os pontos mais impor- 
tantes. Se necessirio, o aluno deve ser auxilia- 
do por pistas que o ajudem a encontrar a res- 
posta correta, principalmente quando n5o 
acertou na primeira tentativa. 

A formula^o das perguntas, que serSo 
apresentadas, exige tambem um cuidado espe- 
cial. Devem estar apropriadamente colocadas, 
de tal forma que permitam a revisio dos as- 
pectos principals do assunto. 

£ um desafio para a criatividade do autor, 
encontrar perguntas, com respostas previsf- 
veis, que veriflquem mais do que respostas 
memorizadas. No caso das perguntas de multi- 
pla escolha, e desnecessario utilizar mais do 
que tres alternativas. Contudo, i importante 
que alternativas erradas nao contenham absur- 
dos que, por eliminate, conduzam i resposta 
correta. 

SerSo analisados a seguir, sob o ponto de 
vista pedagogico, alguns programas do tipo 
tutorial, lan^ados pela Datamestre e pela 
Softed, para equipamentos da linha Apple. 

iniciacAo As frames i 

Desenvolvido pela Equipe Datamestre para 



a disciplina de matemdtica, este programa des- 
tina-se a alunos de oito a dez anos que cursam 
a terceira sdrie do primeiro grau. 

Objetivos: levar a crian^a a identiflear, re- 
presentar e comparar fra^des, a partir de 
exemplos concretos; compreender e realizar 
opera^Oes com fra^Oes homogeneas. 

Inicialmente, s5o apresentadas diferentes 
figuras que vao sendo divididas em metades e 
ter?os. Posteriormente, sio dadas a no^Ho de 
inteiro e as opera^des de soma com fra?6es de 
mesmo denominador. Alguns exerefeios s5o 
intercalados, para facilitar a compreens3o. 

Os produtores indicam o programa para 
ser utilizado como atividade preparatory para 
aulas pniticas, refor^o de aprendizagem e/ou 
atividade de recupera^ao. Observamos, contu- 
do, que o mais adequado seria emprega-lo 
como atividade de refor^o ap6s a aula prdtica, 
uma vez que nessa faixa de idade qualquer 
tipo de aprendizagem deve ter origem em si- 
tuates concretas, sempre que for possivel. 
No caso das atividades de recupera^ao, o pro- 
grama poderia ser melhor explorado, se conti- 
vesse exercicios em maior numero e variedade. 

CfiLULAS I 

Desenvolvido pelo Professor Ayrton Gon- 
9 alves da Silva e Equipe Datamestre para a dis- 
ciplina de Ffsica, este programa destina-se a 
alunos com mais de 14 anos que cursam o 
segundo grau. 

Objetivos: oferecer ao aluno a oportunida- 
de de identiflear partes da celula; reconhecer 
seus diferentes tipos;e distinguir os elementos 
que a compdem, durante sua divisSo. 

£ indicado, pelos produtores. para refor^o, 
recupera«;Jo ou como introdutorio para uma 
aula pratica. Constitui-se de um texto simples, 
apoiado por ilustra^des e intercalado de per- 
guntas para avaliar o conteudo assimilado. 

SOM I 

Desenvolvido tambem pelo Professor Ayr- 
ton Gonsalves da Silva e Equipe Datamestre 
para a disciplina de Ffsica, este programa des- 
tina-se a alunos com mais de 14 anos que cur- 
sam o segundo grau. 

Objetivos: capacitar o aluno a conceituar 
som e a sua rela^Io com movimentos vibrato- 
rios; distinguir as qualidades de um som; e 
diferenciar ondas sonoras e nSo sonoras. 
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Imculmente, sio apresentados textos sim- 
ples, apoiados em ilustra;des e efeitos que 
simulam os fenomenos sonoros. Ao final, s3o 
propostos exercfcios com o objetivo de verifi- 
car a compreensao. 

Quanto a utilizafio, alem de preparo para 
aulas praticas, reforfo de aprendizagem e 
recuperafio, o programa traz a possibilidade 
de substituir a propria expcriencia direta, que 
nesse caso exige o emprego de equipamentos 
mais sofisticados, quase sempre inacessfveis a 
uma boa parte das escolas. 

Se analisarmos globalmente os ties progra- 
mas, veremos que os assuntos sJo relevantes 
dentro do currfculo escolar e nSo se tomam 
facilmente defasados. No que se refere a con- 
teudo, clareza e propricdade da mensagem, 
fomecimento adequado At feed-back ao aluno, 
os programas estJo corretos. Contudo, pela 
sua concept Jo despojada, eles s3o de formato 
rigido, onde o papel do aluno e bastante passi- 
vo e poucos estimulos visuais e sonoros sJo 
utilizados para despertar o interesse e refor?ar 
os pontos importantes. Por esse motivo, s3o 
restritas as oportunidades de utilizi-los mats 
de uma vez com o mesmo grupo. Por outro 
lado, o programa SOM trabalha com uma das 
mais ricas possibilidades de uso do computa- 
dor no ensino, que s5o as simula^Oes, ainda 
pouco exploradas. 

TIPOS DE PREDICADOS I 

Desenvolvido pela Softed para a disciplina 
de Lingua Portuguesa, este programa e desti- 
nado a alunos da quinta serie do primeiro 

grau. 

Objetivo: levar o aluno a conccituar predi- 
cado, predicado verbal e predicado nominal. 



A figura de um carteiro, em diferentes 
circunstancias, e utilizada como recurso para 
ilustrar os conceitos que, gradativamente, slo 
apresentados atraves de senten^as. Com b ob- 
jetivo de fixar o conteudo, sJo intercaladas 
algumas frases com lacunas. 

OS VERTEBRADOS 

Desenvolvido tambem pela Softed para a 
disciplina de Gencias, este programa e desti- 
nado ainda a alunos da quinta sirie do primei- 
ro grau. 

Objetivos: levar o aluno a conceituar ani- 
mais vertebrados e identificar os principals 
grupos. 

A no^Jo de vertebrado e introduzida quan- 
do cada um dos diferentes animais passa por 
um aparelho de Raio-X, aparecendo assim os 
diversos tipos de esqueletos. Posteriormcnte 
sSo apresentados os grupos — mamfferos, 
aves, peixes e anfibios. Em todas as etapas, e 
utilizado como recurso ludico a figura de um 
saci, uma vez que os animais apresentados vi- 



vem na fioresta. O programa solicita o aluno a 
responder questSes que verifiquem a sua com- 
preensao e em seguida fomece um feed-back 
bem humorado, a respeito dos resultados. 

No que se refere ao conteudo e as situa- 
95es de aprendizagem, os dois programas es- 
t3o inteiramente adequados. Contudo, o pon- 
to forte e a utiliza<,ao criativa dos recursos 
graficos e de anima?Jo, que contribuem muito 
para atenuar a rigidez do formado e as situa- 
9des repetitivas. Analise de Vera Lucia de 
Andrade Kameyama. 

■ 

m 



Vera Lucia de Andrade Kameyama 4 graduada 
em Pedagogia e Mestre na Area de Tecnologia 
Educacional, pela UERJ. Atualmente, traba- 
lha como Professora-Adjunta no Curso de 
Pedagogia da Faculdade CSndido Mendes na 
disciplina A vaha;ao de Programas. 



FICHA TGCNICA 



Nomas: tipos de Predicado I e Os Verte- 
brados; 

Linha: Apple (com 64 Kb de RAM, moni- 
tor e um drive de 5 1/4"); 

Produtor: Softed, Softwares Educativos 
Ltda.; 

Endereco. Rua da ConsolacSo. 3367 — 
CEP 01416. SioPaulo-SP; 

Telefone: (01 1 ) 852-1 1 33. 

Preco: CzS 1 mil e 800 (o original) e CzS 
450,00 (cada cdpia). 



Nomas: iniciaqffo As fragOes I, CAIulas I e 
Som I; 

Linha: Apple (com 64 Kb de RAM. moni- 
tor e um drive de 5 1/4’*); 

Produtor: Datamestre Sistemas Educacio- 
nais Ltda.; 

Endereco: Rua Gal. Polidoro, 180 — Bota- 
fogo, Rio de Janeiro-RJ. CEP 22280. 

Telefone: (021 ) 541 -4438; 

Preco: 15 OTNs (cada aplicativo). 



Softnew Informatica 

TUDO PARA O COLOR E MSXH! 



Tradicional em softwares para o CP-400 e MSX. 

Imensa variedade de softwares, 5000 programas para o CP-400 
e 500 programas para o MSX. 



CP-400 

Jogos — CzS 15,00 
Aplicativos e Utility rios 



cocomax I e II 

vip-library 

vizidraw 

OS9-sist. 

operacional 

llvro 500 peeks e 

pokes e exec's - 

traduzido 

adventures em 

portugues 



CzS 600,00 
CzS 2.100,00 
CzS 1.200,00 



Cz$ 250,00 

• minimax CzS 400,00 

• deskmate CzS 800,00 

• pen-pal CzS 800,00 



CzS 3.000,00 • copiadores CzS 600.00 



CzS 250,00 • joysticks CzS 450,00 



MSX 




Jogos — Cz5 29.00 


• Aplicativos e Utilitarios 


CzS 300.00 


• Copiadores 

• Controle de estoque 


CzS 400,00 


(disco) 

• Master voice 


CzS 400,00 


(sintetizador de voz) 


CzS 350,00 



promoqAo por 

TEMPO LIMITADO! 



Ploseo slstema de trabalho: 



Cobramos uma taxa de CzS 70.00 correspondents a flta cassete. sendo que nessa flta podem ser 
colocados 30 programas para CP-400 e 20 programas para MSX. Caso deseje que sejam divididos 
os programas em vArias litas, nos informe o numero de fitas. 

OIVS : — Cncomenda minima CzS 290.00 — Taxa de correioCzS 60.00. 

Despachamos para qualquer lugar do Brasil. A flta e/ ou disco ser a entregue em sua residencia. 
Caso vocfc deseje que seus programas sejam colocados em disketes. o valor do mesmo t de 
CzS 120.00. 



Alrndrmos lodos os dias no horario comercial e aos sAhados das 9 As I 3 hs. 



Sollcite nosso catalogo hoje mesmo. e quando recebe-lo envie seu pedido e a quantia at ra 
v*s de cheque: dinhelroou Vale Postal para a agenda Casa Verde, no valor correspondente 
ao seu pedido. 
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SOFTNEW 

Rua Miguel Maldonado. 173 — Bairro 
Jardim Sao Bento — Sao Paulo — SP 
Tel.: (Oil) 266-2902 
CEP 02524 









Projeto MSXBUG 




Com a implementacao de mais uma fungao, 
MICRO S1STEMAS traz neste terceiro artigo 
o comando E, o eficiente desassemblador 
do Projeto MSXBUG. 



Andre Fernandes Medeiros 
Andre Luis Porto Castro 



Q uem olha pela primeira vez um programa em lingua- 
gem de m3quina acha que aquele emaranhado de 
c6digos hexadecimais funciona apenas por sorte de 
quem os combinou. Na verdade, cada c6digo possui 
um significado todo especial para o processador Z-80. Cada 
valor hexadecimal 6, por assim dizer, o nome da a^So que voce 
quer que o processador execute. 

Embora eu conhe^a alguns loucos, amigos meus, capazes de 
compreender o funcionamento de uma rotina ainda em hexa 
( 4 ‘o autor deste programa”, por exemplo), hi a necessidade de 
que se associe a esses c6digos nomes que sejam mais facilmente 
relacionados pelas pessoas: os mnemdnicos. 

Os mnemonicos s3o formas abreviadas de se explicar o que 
o processador faz ao executar determinado comando. Para que 
isto fique mais claro, observe o programinha-exemplo do pri- 
meiro artigo da s£rie (publicado em MS nP 70). O valor hexa- 
decimal CD 6 associado ao mnemonico CALL (chamar), que 
por sua vez faz exatamente isto: chama a rotina que come^a no 
endere^o especificado pelos dois bytes seguintes (00 e CC). 

Ji o valor C9 6 associado ao mnemonico RET (return), fa- 
zendo com que a ex ecu 930 volte para onde estava antes desta 
pequena rotina ser executada. Transformar os estranhos c6di- 
gos hexadecimais em algo compreensivel i a tarefa deste desas- 
semblador. 

Para digitar as listagens do comando E, siga as mesmas ins- 
tru^Oes do primeiro e do segundo artigos. 

COMANDO E (Sintaxe: E xxxx) 

O funcionamento deste desassembler 6 muito simples se 
comparado a seu poder. Ele interpreta qualquer instru^ao do 
Z-80, inclusive algumas que n3o s3o divulgadas pelo seu fabri- 
cante (ver ‘‘As instru^Oes secretas do Z-80”, publicado em MS 
nP 25), a partir do endere^o xxxx. Para avan9ar at£ a pr6xima 
inst 01930, basta pressionar a tecla de espa90. A desassembla- 
gem seri impressa no video no seguinte formato: 

ENDEREQO, C0DIGOS HEXADECIMAIS, 
MNEMONICOS, C0DIGO ASCII. 



Listagem 9 



8D7» F3 JA M 7E A7 28 8B 32 F3 7f FI 32 F6 7F 7E 23 1988 
BD88 18 81 FI C3 C3 78 34 2E 38 ED 38 E4 fcF 78 Dl C0 2881 



Com as teclas UP e DOWN voce pode, respectivamente, re- 
troceder e avan9ar a listagem mais rapidamente, de 16 em 16 
endere90S (cuidado! pois voce pode avan9ar ou retroceder para 
o meio de uma instru93o, fazendo com que a desassembiagem 
fique sem sentido; com alguns avan90s de instru93o em instru- 
930, voce retoma o significado correto); e [ RETURN ] retorna 
ao m6dulo principal do MSXBUG. 

conclusAo 

Para se adaptar melhor ao funcionamento do desassembler, 
experimente desassemblar a rotina do MSXBUG que imprime 
no video o byte contido no acumulador em nota93o hexadeci- 
mal, que inicia no endere9o 6E04h, e veja se entende sua 16gica 
de funcionamento. 

Dessa maneira, n3o perca a oportunidade de desassemblar a 
ROM do seu MSX, que inicia (6bvio!) em 0000, digitando E 
0000 ou simplesmente E e [ RETURN J. A primeira instru93o, 
no endere90 0000, 6 DI ( Disable Interrupts). Confere? 

Aguarde o prdximo artigo, que conter3 o m6dulo de entra- 
da e safda do cassete: o comando C. At£ a pr6xima! 



Andre Fernandes Medeiros i estudante da Faculdade de Ciincias da 
Computa;ao na UFRGS. Ele programa em BASIC. Assembler e FORTH 
para equipamentos que usam microprocessador Z-80. desenvolvendo 
principalmente programas e rotinas volt ados para a irea grifica e prote- 
qSo de programas. 

Andre Lufs Porto Castro e estudante da Faculdade de Ciincias da Com- 
putaoao na UFRGS. Ele desen volve programas sob encomenda nas lin- 
guagens BASIC. Pascal e Assembler para os micros das linhas MSX. 
TRS-80e ZX81. 
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Listagem 10 


9A00 


CD 


EF 


6F 


CD 


F7 


7F 


IB 


40 


ED 


3B 


E4 


6F 


22 


E4 


6F 


70 


2393 


9A10 


93 


47 


C3 


3E 


07 


32 


DD 


F3 


EB 


E3 


7E 


CD 


04 


6E 


23 


10 


1958 


9 A 20 


F 9 


3E 


24 


32 


DD 


F3 


El 


Cl 


7E 


FE 


20 


38 


05 


FC 


7F 


C2 


2327 


9A30 


34 


7A 


3E 


2E 


DF 


23 


10 


F 0 


CO 


D3 


7F 


CD 


3D 


6E 


FE 


0D 


1982 


9A40 


CA 


A0 


6E 


01 


18 


0.* 


FE 


IE 


CC 


D9 


7F 


FE 


IF 


CC 


DD 


7F 


2158 


9Af.fi* 


E3 


CD 


61 


6D 


El 


3E 


1 1 


32 


DD 


F3 


AF 


32 


06 


7E 


7E 


23 


1976 


9At.fi* 


FE 


CB 


CA 


BA 


7B 


FE 


ED 


CA 


FE 


7b 


FE 


DD 


20 


04 


3E 


01 


2612 


9A70 


IB 


E9 


FE 


FD 


20 


04 


3E 


02 


lb 


El 


CD 


B0 


7A 


D9 


18 


88 


1945 


9AB«* 


D9 


21 


07 


7E 


01 


BB 


00 


CD 


0A 


7D 


ca 


F3 


E6 


C0 


FE 


40 


2093 




2fi> 


19 


FI 


E6 


3F 


F3 


CD 


Af 


7D 


F J 


F3 


87 


IF 


IF 


IF 


CD 


2308 


9AA0 


BD 


7D 


3E 


2C 


DF 


FI 


E6 


07 


C3 


BD 


7D 


FE 


80 


20 


11 


FI 


2302 


9AB0 


E6 


3F 


F3 


B7 


IF 


IF 


IF 


CD 


CF 


7D 


FI 


E6 


07 


C3 


BD 


7D 


2338 


9ACfi* 


B7 


C2 


4C 


7B 


FI 


F5 


E6 


0F 


21 


EB 


7E 


01 


IF 


00 


CD 


0A 


1948 


9AOO 


70 


20 


42 


FI 


F3 


E6 


F 0 


IF 


IF 


IF 


IF 


5F 


FI 


E6 


0F 


FE 


2138 


9AE0 


fi*l 


20 


0A 


7£ 


CD 


DA 


7D 


3E 


2C 


DF 


C3 


58 


7D 


CB 


47 


28 


1763 


9AF0 


04 


7B 


C3 


DA 


7D 


FE 


02 


20 


0A 


CD 


03 


7B 


CD 


2C 


6E 


2C 


1697 


9B00 


41 


00 


C9 


7B 


FE 


02 


CA 


98 


7D 


F3 


3E 


28 


DF 


FI 


CD 


DA 


2358 


9810 


70 


3E 


29 


DF 


C9 


FI 


F3 


E6 


07 


3F 


21 


0A 


7F 


01 


0E 


00 


1635 


9 B20 


CD 


0A 


7D 


20 


15 


FI 


E6 


38 


IF 


IF 


IF 


D3 


CO 


BD 


7D 


Dl 


1954 


9B30 


7B 


FE 


06 


C0 


3E 


2C 


DF 


C3 


68 


7D 


CD 


2C 


6E 


4 A 


32 


00 


1843 


9B40 


CD 


B3 


7D 


FI 


D6 


20 


CD 


EE 


7D 


C3 


6F 


7D 


FI 


F3 


E6 


0F 


2728 


9850 


FE 


01 


20 


09 


CD 


2C 


6E 


30 


4F 


30 


00 


IB 


0C 


FE 


03 


20 


1221 


9B60 


IE 


CD 


2C 


6E 


30 


33 


33 


48 


00 


CD 


83 


7D 


FI 


E6 


30 


IF 


1770 


9870 


IF 


IF 


IF 


FE 


03 


C2 


DA 


7D 


CD 


2C 


6E 


41 


46 


00 


C9 


E6 


1812 


9BB.» 


07 


Dl 


F3 


7A 


E6 


38 


5F 


FI 


F3 


21 


IB 


7F 


01 


14 


00 


CD 


I860 


9B90 


BA 


7D 


20 


IB 


FI 


FE 


07 


20 


04 


7B 


C3 


04 


6E 


F3 


78 


CO 


1737 


9BAfi> 


EE 


7D 


FI 


FE 


00 


ca 


58 


7D 


3E 


08 


DF 


3E 


20 


DF 


C9 


7B 


2199 


9BB0 


IF 


IF 


IF 


CD 


CF 


7D 


FI 


C3 


68 


7D 


7E 


23 


CD 


70 


60 


D9 


2099 


9BCtf* 


C3 


0B 


7A 


D9 


FE 


40 


30 


13 


F3 


E6 


38 


IF 


IF 


IF 


21 


2C 


1630 


9DD0 


7F 


01 


26 


00 CO 


0A 


7D 


FI 


E6 


07 


C3 


BD 


7D 


F3 


E6 


C0 


2160 


9BEfi* 


07 


07 


21 


32 


7F 


01 


0f 


00 


CD 


0A 


7D 


FI 


F3 


E6 


38 


0F 


1399 


9Brv 


0F 


fi*F 


C6 


30 


DF 


3E 


2C 


DF 


FI 


E6 


07 


C3 


BO 


7D 


7E 


23 


1976 


9C00 


CD 


07 


7C 


D9 


C3 


08 


7A 


D9 


21 


61 


7F 


01 


41 


00 


CD 


0A 


1633 


9CI0 


7D 


CB 


F3 


E6 


C0 


CA 


FF 


7C 


FE 


40 


28 


44 


FE 


C0 


CA 


FF 


2902 


9C20 


7C 


FI 


F3 


E6 


24 


FE 


20 


C2 


FF 


7C 


FI 


E6 


IB 


F3 


E6 


03 


2711 


9C30 


FE 


03 


20 


0E 


3F 


3E 


4F 


DF 


FI 


CB 


67 


F3 


20 


03 


3E 


33 


1736 


9C40 


DF 


71. 


21 


A2 


7F 


01 


0b 


00 


CD 


0A 


7D 


FI 


CB 


3F 


F3 


28 


1844 


9CS0 


04 


3E 


44 


18 


02 


3E 


49 


DF 


FI 


CB 


67 


ce 


3£ 


32 


DF 


C9 


1833 


9Ct.fi* 


FI 


F3 


CB 


37 


C2 


FF 


7C 


E6 


03 


20 


IB 


CD 


2C 


6E 


49 


4E 


2131 


9C70 


00 


CD 


BS 


7D 


FI 


E6 


38 


IF 


IF 


IF 


CD 


BD 


7D 


CD 


2C 


6E 


2009 


9CBfr* 


2C 


2S 


43 


29 


00 


C9 


FE 


01 


C2 


A7 


7C 


CD 


2C 


6E 


4F 


33 


1636 


9C90 


34 


00 


CD 


B3 


7D 


CD 


2C 


6£ 


28 


43 


29 


2C 


00 


FI 


E6 


38 


1673 


9CAfi* 


IF 


IF 


IF 


CD 


BD 


7D 


C9 


FE 


02 


20 


09 


CD 


2C 


6E 


33 


42 


1618 


9C60 


43 


00 


IB 


0B 


FE 


0A 


20 


IB 


CD 


2C 


6E 


41 


44 


43 


00 


CD 


1189 


9CCfil 


B3 


7D 


CD 


2C 


6E 


48 


4C 


2C 


00 


FI 


E6 


30 


IF 


IF 


IF 


IF 


1300 


9CD0 


C3 


DA 


7D 


CD 


A F 


7D 


FI 


CB 


3F 


28 


12 


E6 


30 


CD 


F7 


7C 


2494 


9CE0 


3E 


2C 


DF 


3E 


20 


DF 


CD 


36 


7D 


3E 


29 


DF 


C9 


E6 


30 


F3 


2122 


9CF 0 


CD 


E3 


7C 


3E 


2C 


DF 


FI 


IF 


IF 


IF 


IF 


CD 


DA 


7D 


C9 


FI 


2240 


9D00 


CD 


2C 


h£ 


44 


43 


46 


42 


07 


00 


C9 


CD 


B 1 


C0 


2B 


28 


CB 


1733 


9DU* 


7E 


23 


23 


28 


F3 


CD 


1A 


7D 


BF 


C9 


7E 


E6 


7F 


CD 


26 


7D 


2000 


9D20 


7E 


B7 


FB 


23 


IB 


F 4 


FE 


24 


20 


0A 


3E 


28 


DF 


CO 


38 


7D 


1933 


9D30 


3E 


29 


DF 


C9 


FE 


40 


28 


20 


FE 


23 


20 


0A 


3€ 


28 


DF 


CD 


1778 


9D40 


6B 


7D 


3E 


29 


DF 


C9 


FE 


21 


28 


IE 


FE 


22 


28 


21 


FE 


2F 


1773 


9D30 


2B 


31 


FE 


20 


28 


3F 


DF 


C9 


D9 


3E 


23 


36 


23 


D3 


D9 


Dl 


2040 


9D60 


7A 


CD 


04 


6E 


7B 


C3 


04 


6E 


D9 


7E 


23 


D9 


C3 


04 


6E 


D9 


1994 


9D70 


3€ 


23 


E5 


16 


00 


ED 


3A 


78 


B7 


F2 


7D 


7D 


23 


CD 


61 


6D 


1933 


9DB6* 


El 


D9 


C9 


3A 


06 


7E 


B7 


17 


E3 


21 


CD 


7F 


16 


00 


3F 


ED 


1987 


9D90 


3A 


7E 


DF 


23 


7E 


DF 


El 


C9 


3E 


28 


DF 


CD 


83 


7D 


3A 


06 


2099 


9 DAB 


7E 


FE 


00 


28 


06 


3E 


2B 


DF 


CD 


E2 


7F 


3E 


29 


DF 


C9 


CD 


2044 


9DBfi* 


2C 


6£ 


4C 


44 


00 


F3 


3E 


18 


32 


DD 


F3 


FI 


C9 


E6 


07 


FE 


2076 


9DC0 


06 


CA 


9B 


7D 


21 


AD 


7F 


3F 


16 


00 


19 


7E 


C3 


D2 


6D 


21 


1633 


9DDfi* 


BF 


7E 


01 


2C 


00 


E6 


07 


C3 


0A 


7D 


FE 


02 


28 


A3 


B7 


17 


1396 


9DE0 


21 


B3 


7F 


5F 


16 


00 


ED 


3A 


7E 


DF 


23 


7E 


DF 


C9 


B7 


IF 


1933 


9DF0 


IF 


16 


00 


3F 


21 


BD 


7F 


ED 


3A 


7E 


DF 


23 


7E 


FE 


20 


C4 


1816 


9E1M> 


IB 


00 


3E 


2C 


DF 


C9 


00 


FF 


00 


4E 


4F 


D0 


07 


32 


4C 


43 


1406 


9E10 


Cl 


0B 


43 


38 


20 


41 


46 


2C 


41 


46 


A7 


fi*f 


32 


32 


43 


Cl 


1310 


9E20 


10 


44 


4A 


4E 


3A 


20 


A2 


17 


32 


4C 


Cl 


18 


4A 


32 


20 


A2 


1268 


9E30 


IF 


32 


32 


Cl 


27 


44 


41 


Cl 


2F 


43 


30 


CC 


37 


33 


43 


C6 


1334 


9E40 


3F 


43 


43 


C6 


76 


48 


41 


4C 


D4 


C3 


00 


4A 


30 


20 


C0 


C9 


1712 


9ES0 


00 


32 


45 


D4 


CD 


00 


43 


41 


4C 


4C 


20 


C0 


D3 


00 


4F 


33 


1451 


9E60 


34 


20 


23 


2C 


Cl 


D9 


00 


43 


38 


DB 


DB 


00 


49 


4E 


20 


41 


1443 


9E70 


2C 


A 1 


E3 


00 


43 


38 


20 


28 


33 


30 


29 


2C 


AF 


E9 


00 


4A 


1391 


9EB4* 


30 


20 


28 


2F 


A9 


EB 


00 


43 


38 


20 


44 


43 


2C 


AF 


F3 


P0 


1391 


9E9fi* 


44 


C9 


F9 


00 


4C 


44 


20 


33 


50 


2C 


AF 


FB 


00 


43 


C9 


22 


1631 


9EA«> 


4C 


44 


20 


24 


2C 


AF 


2A 


4C 


44 


20 


2F 


2C 


24 


A« 


32 


4C 


1062 


9EBfi> 


44 


20 


24 


2C 


Cl 


3A 


4C 


44 


20 


41 


2C 


A4 


00 


fi*0 


FB 


00 


1131 


9ECfi* 


41 


44 


44 


20 


41 


AC 


01 


41 


44 


43 


20 


41 


AC 


02 


33 


33 


1110 


9ED0 


42 


A0 


• 3 


33 


42 


43 


20 


41 


AC 


04 


41 


4E 


44 


A0 


03 


30 


1182 


9EE0 


4F 


32 


A0 


06 


4F 


32 


A0 


07 


43 


30 


A0 


01 


4C 


44 


A0 


02 


1269 


9EFB 


4C 


44 


A0 


03 


49 


4E 


43 


A0 


09 


41 


44 


44 


20 


2F 


AC 


0A 


1136 


9F(*fi* 


4C 


44 


20 


41 


AC 


0B 


44 


43 


43 


A0 


04 


49 


4E 


43 


A0 


03 


1173 


TFlfi* 


44 


43 


43 


AO 


06 


4C 


44 


A0 


00 


32 


43 


34 


A0 


02 


4A 


50 


1223 


9F 20 


A0 


04 


43 


41 


4C 


4C 


A0 


07 


32 


33 


34 


A0 


00 


32 


4C 


43 


1249 


9F30 


A0 


01 


32 


32 


43 


A0 


02 


32 


4C 


A0 


03 


32 


32 


A0 


04 


33 


1286 


9F 4fi* 


4C 


41 


A0 


03 


33 


32 


41 


A.' 


06 


33 


4C 


49 


A0 


07 


33 


32 


1266 


9F30 


4C 


A0 


01 


42 


49 


34 


Afii 


02 


32 


43 


S3 


A0 


03 


33 


43 


34 


1233 


9Ft.fi* 


A0 


44 


4E 


43 


C7 


43 


32 


43 


34 


CE 


46 


49 


4D 


20 


BO 


47 


1383 


9F70 


4C 


44 


20 


49 


2C 


Cl 


4D 


32 


43 


54 


C9 


4F 


4C 


44 


20 


32 


1336 


9F 00 


2C 


Cl 


36 


49 


4D 


20 


B1 


37 


4C 


44 


20 


41 


2C 


C9 


3E 


49 


1422 


9F90 


4D 


20 


B2 


3F 


4C 


44 


20 


41 


2C 


D2 


67 


32 


32 


C4 


6F 


32 


1333 


9FA0 


4C 


C4 


00 


4C 


C4 


01 


43 


00 


02 


49 


CE 


03 


D4 


42 


43 


44 


1317 


9F Bfi* 


43 


40 


4C 


3F 


41 


42 


43 


44 


43 


3F 


ST 


S3 


30 


4E 


3A 


'■A 


1226 


9FC0 


20 


4E 


43 


43 


20 


30 


4F 


30 


43 


30 


20 


4D 


20 


43 


Nt 


49 


1026 


9FDfi* 


SB 


49 


39 


CD 


2C 


6E 


0D 


00 


C9 


ED 


42 


18 


01 


09 


22 


E4 


1422 


9FEfi* 


6F 


C9 


3A 


F 3 


7F 


A7 


CA 


68 


70 


AF 


32 


F3 


7F 


3A 


F6 


7F 


2368 


9FF0 


C3 


04 


6E 


00 


00 


00 


00 


2A 


E4 


6F 


C3 


D3 


7F 


41 


26 


41 


1391 
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ABERTO PARA BALANCO 



Faca um balanco das qualidades e do prego dos 
microcomputadores XT disponiveis no mercado. 
E depois analise com cuidado 
as vantagens do Kurval XT. 

Ele tem memoria de 736 kbytes "on-board" e 
Winchester de ate 80 MB. Permite ate 
4 unidades de discos flexiveis 5 1 /4" 
incorporadas ao gabinete. E pode ser ligado 
a outros micros operando em redes. 

0 Kurval XT tem assistencia t6cnica, imediata e 
permanente, garantida pela rede de revendedores 
e pela fdbrica. Fique aberto ao progresso do 
Kurval XT. Ele vai tornar bem melhores os 
proximos balancos de sua empresa. 



BED* 0D I *7 W !8 CA M 73 6£ 6£ CD M 4£ M 7A 1316 



kurVAl_ tecnologia 

B ASSISTENCIA TECNICA INTEGRAL 
Fibrica 10211 208 1353 208 3699 

Revendedores Rk> de Janeiro MICROMAQ Tel 10211 222 6088 
TEXTO RIO Tel 10211 262 2055; R J E INfORMATICA Tel 10211 253 4726; 

R R SISTEMAS Tel 10211 255 9513; Brasilia MICROFILE Tel 10611 274 7215; 
Fortaleza MICRO S SISTEMA Tel 10851 221 4086; 

Recife INFORMATA Tel 10811 224 5886 Ronddma COPYRON Tel 10691 221 4311 



SINTETIZADOR DE V0Z 
PARA UNHA APPLE 

AplicagOes: 

• Aprendizado do ingles; 

• Torna seus programas 
aplicativos educativos e jogos 
falados. 

Reproduz a voz humana • Acompanha disco c/software 

perleitamente. de demonstragao e manual 

Permite que se varie a detalhado. 

tonalidade, volume e Garantia de 90 dias. 

velocidade da voz. Basta Acompanha tamb6m Mini- 

digitar a palavra e ouvir com a dicionario c/3.000 palavras no 
pronuncia correta em ingles ou soft, para consultas rapidas 
portugues. Facilima operagao. em portugues/ingles ou vice- 
ja vem com alto-talante na versa, 
interface. Vendas em OEM e Atacado. 



Compativel com TK 3000. 
Apple II + . Spectrum ED 
Dismac. etc 




Desejo receber SINTETIZADOR DE VOZ P/UNHA APPLE pelo Reembolso Postal 
ou Reembolso Varig. Pagarei ao receber Cz$ 2900.00 mats despesas 
postais. Ou envie cheque nominal para PALM Inform&tica e receba sem 
despesas postais. 



CEP Cidade: Est.: 

Preencha o cupom acima e envie para PALM INFORMATICA LTDA - Rua Carlos de 
Carvalho. 588 - CEP 80410 - Curitiba-PR - Tel (041) 224-5946 
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Com este utilitario, qualquer usuario de um ZX Spectrum podera fazer 
o back-up de muitos programas em fita mesmo que estejam protegidos. 



ZX Copywrite 

Andre Whittick Nasser 



D esde que no Brasil o microcomputador se tornou 
popular, as empresas de software vem inundando o 
mercado com varios tipos de programas - desde jo- 
gos, passando pelos aplicativos ate os utilitarios. O 
grande problema, porem, e o fato de que 6 dificil aosusuarios 
fazer back-up de programas protegidos, os quais certamente 
com o passar do tempo poderdo se danificar. 

Assim sendo, desen volvi esse programa a fim de que seja 
mais dinamico e usual o back-up de softwares. 

ARMAZENAMENTO DE INFORMA^OES 

Todo usudrio do ZX Spectrum (TK90X) jd deve ter obser- 
vado o sistema de grava^So desse microcomputador. Inclusive 
devemos fazer men^ao aos artigos publicados em MICRO SIS- 
TEMAS pelos nossos colegas Paolo Fabrizio Pugno (“Analisa- 
dor de header”, MS n9 53), Aldo Barducco Jr. e Pierluigi Piazzi 
("Grava^do no TK90X”, MS nP 55), que abordam esse assun- 
to. 

A grava^do 6 feita em 1200 bauds(bits por segundo), uma 
velocidade de bom desempenho adotada na maioria dos mi- 
cros. Os dados entram e saem do computador atraves da porta 
254 do microprocessador Z-80 para serem, simultaneamente, 
armazenados na membria RAM, no caso do carregamento. 

Outro ponto-de-vista do sistema utilizado no TK90X € a 
versatilidade com que ele trata a grava^So e o carregamento in- 
dependente de matrizes alfanum^ricas, numericas, blocos de 
bytes, memoria de tela e os poderosos comandos MERGE e 
VERIFY do interpretador BASIC. 

Os arquivos, no TK90X, sdo armazenados em fita em dois 
blocos: o header e o bloco de dados. Eles sdo reconhecfveis, 
ouvindo-se algum programa gravado, atraves de duas descargas 
sonoras precedidas por um sinal contfnuo - que dura cerca de 
cinco segundos no header e cerca de dois no bloco de dados — 
e separados por uma curta pausa de menos de um segundo. 

0 jd dito header ou cabesalho traz consigo infamises que 
caracterizam o bloco de bytes que se segue. 0 formato correto 
do header 

• o primeiro byte informa o tipo do bloco de dados (0 para 
programas BASIC, 1 para matrizes numericas, 2 para alfanum£- 
ricas e 3 para blocos de bytes e arquivos de tela); 

• os dez bytes seguintes contem o nome do programa; 

• os bytes 12 e 13 descrevem o seu comprimento; 



• os bytes 14 e 15 tern o endereijo inicial do bloco; 

• e, no caso de ser um programa em BASIC, os bytes 14 e 15 
tern a linha do AUTO-RUN(se for menor que 10000) e os by- 
tes 16 e 17 indicam o comprimento do programa em BASIC 
sem as variaveis. 

Na realidade, alem desses 17 bytes, hd mais dois que apare- 
cem tanto no header como no bloco de dados, sendo que um 
deles e sempre o primeiro byte que forma o bloco; e o outro, 
o ultimo. Eles sdo usados para a detec^do de erros durante o 
carregamento do programa. N3o se preocupe, poisd o compu- 
tador quern cuida deles. 

ESTRUTURA DO PROGRAMA 

Basicamente, o programa consiste na chamada das rotinas 
LOAD e SAVE da ROM apos definirmos certos pardmetros. 
Para as duas rotinas, devemos estabelecer o seguinte: 

• o par de registros internos DE do Z-80 deve conter o nu- 
mero de bytes do bloco; 

• o par IX deve conter o seu endere^o inicial; 

• o registro A estabelece a distin<;do entre o headerf valor 0) e 
o bloco de dados( valor 255); 

• no caso de querermos carregar o arquivo, devemos setar o 
carry Jlag antes de chamarmos a rotina LOAD pois, de outro 
modo, o que estiver entrando ndo serd carregado, e sim compa- 
rado com o que la estd. 

Segue-se a descri^ao do programa: 

23296 a 23301 - estabelece-se o valor da RAMTOP em 
23949, pois os codigos irdo ser carregados a partir de 23950, 
deixando um minimo de espa<;o de drea BASIC para o trabalho 
do usudrio; 

23302 a 23309 - um CLS d efetuado, aldm de ser aberto o 
canal de tela para a impressao das mensagens; 

23310 a 23318 - e impresso tanto a string “ZX COPY- 
WRITE” como a string “Com HEADER? (s/n)”, armazenadas 
a partir de 23514, e a posi^So de PRINT e posta em [5,1 ] para 
uma posterior impressdo do nome do arquivo que serd carrega- 
do; 

23319 a 23332 — ocorre um desvio condicional com base 
no acionamento de teclas. O programa e desviado para uma 
sub rotina onde e efetuada a copia de um arquivo com o header 
ou para uma outra onde e efetuada a c6pia de um bloco de da- 
dos anteriormente gravado sem o header. 
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23333 a 23351 — se o usuario opta por uma c6pia de um 
arquivo anteriormente gravado com o header, 6 feito o carrega- 
mento do header da seguinte forma: DE assume o valor 17, 
pois e o numero de bytes desse tipo de bloco: o registro A as- 
sume o valor 0 com a instru<;§o XOR A, o que significa que o 
bloco a ser carregado deve ser um header; a instru<;ao SCF 
( Set Carry Flag) faz com que os dados sejam carregados. ao 
inves de somente verificados; IX assume o valor do endere^o a 
partir do qual queremos carregar o header, ou seja, 23950; 6 
chamada a rotina LOAD na ROM;e, por ultimo, a instru<;ao 
JR N C(Jump Relative if Not Carry) faz com que recomecemos 
o carregamento, se n3o for o bloco desejado; 

23352 a 23380 - 6 apagada a mensagem “Com HEADER ? 
(s/n)”, alem de ser impresso o nome do arquivo; 

23381 a 23396 - faz com que o bloco de dados, cujo com- 
primento est3 nos enderegos 23961 e 23362, seja carregado a 
partir de 23967; 

23397 a 23410 - 6 chamada a sub-rotina que come<;a no 
endere 90 23477 e, depois, efetua-se o salvamento do header 
armazenado de 23950 a 23966; 

2341 1 a 23419 — d3-se uma pequena pausa entre a grava- 
V'So do header e a do bloco de dados; 

23420 - 23435 - salva-se o bloco de dados, reiniciando-se 
o programa; 

23436 a 23459 - caso o usuario tenha optado pela c6pia de 
um bloco de dados sem o header, 6 tornado o seguinte esque- 
ma para que possamos saber o seu comprimento quando do 
carregamento: 

1) prevemos o comprimento do bloco. atribuindo ao par de 
registros DE o valor mdximo de mem6ria(65536 - 23950 = 
41586) que podemos utilizar para o carregamento; 

2) sera entfo marcado um erro de leitura quando o bloco pro- 
veniente da fita acabar, sendo o programa liberado da sub-roti- 
na LOAD da ROM; 

3) subtraimos entao de 41586 o valor que est3 contido cm DE 
e o resultado sera o comprimento do bloco que foi carregado; 

4) efetuamos um EXCHANGE para a troca dos registros B,C, 
D, E, H e L por B\ C\ D\ E\ H’ e L’ a fim de guardarmos o 
comprimento do bloco para um posterior SAVE; 

23460 a 23476 - 6 chamada a sub-rotina que est3 armaze- 
nada a partir de 23477 e damos um SAVE para que seja salvo 
o bloco sem header, utilizando o valor contido em DE que in- 
dica o seu comprimento, ap6s efetuarmos um EXCHANGE 
para resgatar o valor do par. Apos isso, reiniciamos o ZX Copy- 
write; 

23477 a 23513 - nesta sub-rotina. utilizada em dois pontos 
do programa, s3o abertas as linhas de edi^So; 6 escrita a mensa- 
gem “Ligue o gravador, digite ENTER*’; 6 efetuada uma serie 
de instru<;Oes similares ao PAUSE 0 do BASIC do TK90X; e, 
por fim, apaga-se a mensagem. retornando-se desta sub-rotina; 

23514 a 23548 - est3o armazenadas as strings “ZX COPY- 
WRITE” e “Com HEADER ?(s/n)”. 

DIGITACAO 

Entre com os cddigos hexadecimais da listagem atraves de 
algum carregador ou monitor ou. no caso de voce possuir um 
programa Assembler, entre com os mnemonicos, se preferir. 

O programa utiliza o buffer da impressora a partir de 23296 
para sua instala 9 §o, sendo formado por 253 bytes que usam os 
endere 90 s de 23950 a 23966 para o carregamento do header e 
de 23967 em diante, para o carregamento do bloco de dados. 

Apos digitado, salve o ZX Copywrite com o comando: 

SAVE “ZX”+CHR$ 255+CHRS 8+“WRITE”CODE 23296, 
253. 

utiliza<;Ao 

Para acessar o nosso programa, digite RAND USR 23296 e 
verifique o seu funcionamento como descrito anteriormente. 
Para deixar a rotina, basta teclar BREAK. 

N3o se esque 9 a de que a 3rea do BASIC estara bastante re- 
duzida para um melhor aproveitamento da memoria, aumen- 



tando a area de trabalho do copiador. Basta dar um CLEAR 
(endere 9 o) para uma modifica 9 Jo temporaria desse espa 90 . 

Um outro aspecto a destacarmos e o modo como s3o trata- 
dos os erros de leitura no carregamento dos arquivos com 
header: ao inves de ser escrita a mensagem “Erro de leitura”, o 
que se observar3 ser3 a interrup 9 So no carregamento, vindo a 
borda da tela a piscar, enquanto o gravador continuar rodando. 
Neste caso, de um BREAK e um novo RAND USR 23296 ou, 
simplesmente, retome a fita ao come 90 do bloco cujo carrega- 
mento foi mal sucedido, para uma nova tentativa. 

Como o ZX Copywrite se utiliza de um erro de leitura para 
sair da sub-rotina LOAD da ROM - no caso do carregamento 
do bloco de dados sem header - e saber seu comprimento, a 
detec 9 io de erros reais 6 um tanto problem3tica. O que se deve 
fazer e estar presente no carregamento desse bloco a fim de 
interceptar um possivel erro. 

O ZX Copywrite foi construido de forma a atender a c6pia 
da totalidade de programas existentes, inclusive aqueles cujos 
blocos foram previamente gravados sem o header. Eu, pessoal- 
mente, consegui copiar todos os programas comerciais que pos- 
suo com exito. 

Como o TK90X vem acompanhado de somente um cabo 
para cassete, convem adquirir um outro para evitar o troca- 
troca dos plugues, uma vez que a c6pia dos programas e se- 
quential, arquivo a arquivo. Inclusive, 6 tambem recomendado 
o uso de dois gravadores (um ligado 3 entrada EAR e um outro 
3 sat da MIC) para c6pias mais extensivas. 

Espero que voce se acostume ao uso do ZX Copywrite e n 
esgote a sua potencialidade. ^ 



An dr# Wh/ttick Nasser 4 um autodidata qua programa microcomputa- 
dores nas hnguagens BASIC e Assembler desde 1985. Ele 4 usuirio dos 
equipamentos TK85. TK90X e IBM-PC. 



MONITOR DE VIDEO PALM 



Compativel com modelos Apple, MSX e IBM - PC. 
Fosforo Verde e Fosforo Ambar -12” 




Mod. 1 

• Monitor PC - RGB • Multitonal 

• Dupia intensidade • Controls 
Brilho. Contraste. Fase • Frequency 
de Video 24 MHZ • Sinai de entrada 
digital em video composto. HSlNC. 
VSiNC • OpgOes tuDo anti- reflexive 
caixa e cores padrSo IBM-PC (Pranca. 
Dege. etc) • Vendas em OEM e 
atacado 




Mod. 2 

• 40 ou 80 colunas • Circuitos 
mtegrados • Cores do gabinete Cmza 
(MSX). Bege (Apple) • Controles 
Brilho. Contraste e Fase • Vendas em 
OEM e Atacado 
Preencha o cupom aPaixo e remeta 
p, PALM Informatica Ltda - Rua Carlos 
de Carvalho. 588 -CEP80410- 
CuntiPa - PR - Tel : (041)224-6946 
Deseio recePer MONITOR DE VIDEO PALM Pagarei ao recePer 



pelo o 

Reempolso Postal ou ReemPolso Varig mais despesas postais Ou envie 3 
cheque nominal para PALM Informatica e recePa sem despesas postais > 



Nome 



End 

CEP Cidade Est. 
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Registrado na SEI Category A 



ZX COPYWRITE 



ZX Copywrite 



2329® 


21 


00 


30 




LD ML. 23949 


9 


da f 1 na % RAHTOP aa 23949 


23417 


0O 










DEC C 






23299 


22 


02 


3C 




LD <237301. ML 






23410 


20 


F9 








JR NZ. 23413 






23392 


CD 


60 


00 




CALL 3433 


9 


aracuta u* CLS 


23420 


ED 


30 


99 


30 




LD DE, <23961 > 


9 


coapriaanto do bloco 


23393 


3E 


02 






LD 0.2 


9 


abra o canal 4a tala 


23424 


3E 


FF 








LD A. 233 


9 


Indira dado* 


23397 


CD 


01 


16 




CALL 3633 






23426 


DO 


21 


9F 


30 




LO IX, 23967 


t 


andaraco tnctal 


23310 


11 


DM 


30 




LD DE. 23314 


9 


laprlaa a ctrlna a» 23314 


23439 


CO 


C2 


04 






CALL 1210 


9 


chaaa SAUE r.a ROM 


23313 


01 


23 


00 




LD 0C .33 






23433 


C3 


00 


30 






JP. 23296 


9 


rainicia o ZX COPVURITE 


23316 


CD 


3C 


20 




CALL 0232 






23436 


21 


06 


3A 






LO HL. 23222 


9 


Indica a tacla prasslonada 


23319 


3m 


04 


3C 




LD A, <23336 ) 


9 


auarda a tacla prassionada 


23439 


36 


00 








LO <HL>. 104 






23322 


FE 


4E 






CP 70 


9 


•a for "M", vat para 23436 


23441 


11 


72 


A2 






LO DE, 41306 


9 


coapriaanto para o bloco 


23324 


CM 


0C 


30 




JP Z. 23436 






23444 


3E 


FF 








LD A, 233 


9 


Indica dados 


23327 


FE 


33 






CP 03 


9 


»a for “S", ual para 23333 


23446 


37 










SCF 


9 


lndlca carrssaaanto 


23329 


20 


02 






JR Z. 23333 






23447 


DO 


21 


0E 


SO 




LO IX, 23930 


9 


andaraco tnlclal 


23331 


10 


F2 






JR. 23319 






23431 


CD 


36 


03 






CALL 1366 


9 


chaaa LOAD na ROM 


23333 


21 


B4 


3M 




LD ML. 23229 


9 


indica a tacla prasslonada 


23434 


21 


72 


A2 






LO ML. 41306 


9 


auarda o coapriaanto raal 


23336 


36 


00 






LO <ML>. 164 






23437 


ED 


32 








SBC I4-.DE 






23338 


1 1 


11 


00 




LD DE. 17 


9 


HEADER - 17 bvta* 


23439 


09 










EXX 






23341 


MF 








XOR A 


9 


A • 0 indica HEACCR 


23469 


CO 


03 


30 






CALL 23477 


9 


chaaa a subrottna aa 23477 


23342 


37 








SCF 


9 


lndlca carraaananto 


23463 


D9 










EXX 


9 


rasaata o coapriaanto do bloco 


23343 


DD 


21 


0E 


30 


LD IX. 23939 


9 


andaraco Intcial 


23464 


EB 










EX DE. ML 






23347 


CD 


36 


03 




CALL 1366 


9 


c ►>»*.» LOAD na ROM 


23465 


3E 


FF 








LD A. 233 


9 


Indica dados 


23339 


39 


F2 






JR MC. 23339 


9 


rapata aa nao for HEADER 


23467 


DO 


21 


0E 


30 




LD IX. 23930 


9 


andaraco tnlclal 


23332 


06 


Oh 






LD 0. 10 


9 


apaaa a aansaaaa 


23471 


CO 


C2 


04 






CALL 1210 


9 


chaaa SmUE na POM 


23334 


CD 


44 


OE 




CALL 3632 






23474 


C3 


oe 


30 






JP. 23296 


9 


rainicia o ZX COPVURITE 


23337 


1 1 


7E 


14 




LD DC. 3246 


9 


laprtaa o noaa do carraaananto 


23477 


06 


OA 








LD B. 10 


9 


apaaa aansaaan 


23369 


01 


04 


oe 




LD 0C.4 






23479 


CD 


44 


OE 






CALL 36?2 






23363 


CD 


3C 


20 




CALL 9232 






23492 


MF 










XOR A 


9 


a bra llnhas in far loro* 


23366 


3E 


3m 






LD A. 30 






23403 


CO 


01 


16 






CALL 3633 






23360 


D7 








PST 16 






23406 


11 


20 


3A 






LD DE, 14091 


9 


lapriaa "DlOlta ENTER" 


23369 


3E 


20 






LO A, 32 






23409 


01 


ID 


00 






LD BC.29 






23371 


D7 








RST 16 






23492 


CO 


3C 


20 






COLL 0232 






23372 


II 


OF 


30 




LD DE, 23931 






23495 


3£ 


32 








LD A. 02 






23373 


•1 


Om 


.... 




LD 0C, 10 






23497 


07 










RST 16 






23370 


CD 


3C 


29 




CALL 9232 






23499 


21 


00 


5C 






LD ML. 23369 


9 


slallar a PAUSE 0 


23301 


ED 30 


99 


30 


LO OE. <23961 > 


9 


o coaprlaanto 


23391 


36 


00 








LD <HL>. 120 






23393 


33 


FF 






LD A, 233 


9 


lndlca o bloco do dadoa 


23393 


7E 










LD A, <ML> 






23307 


37 








9CF 


9 


Indica carraoananto 


23394 


FE 


09 








CP 120 






23360 


DO 


21 


9F 


30 


LD IX. 23967 


9 


andaraco tnlclal 


23396 


20 


FB 








JR Z. 23393 






23392 


CD 


36 


03 




CALL 1366 


9 


chaaa LOAD na ROM 


23390 


96 


01 








LD B. 1 


9 


apaaa aansaaaa 


23393 


30 


FO 






JR MC. 23381 


9 


rapata ao nao for dadoa 


23310 


CO 


44 


0E 






CALL 3632 






23397 


CD 


03 


30 




CALL 23477 


9 


chains a aubrottna aa 233477 


23313 


C9 










RET 


f 


ratorna 


23490 


11 


II 


.... 




LD DE. 17 


9 


coapriaanto da HEADER 


23314 


16 


01 


09 


3A 


30 




9 


stnna para laprassao 


23403 


MF 








XOR A 


9 


A - 0 indica HEADER 


23319 


FF 


... 


37 


n 


49 








23404 


DO 


21 


0E 


30 


LD IX. 23930 


9 


andaraco tnlclal 


23324 


34 


43 


in 


13 


07 








23400 


CD C2 


04 




CALL 1210 


9 


chaaa SAUE na ROM 


23329 


43 


6F 


60 


20 


40 








23411 


OE 


FF 






LO C, 233 


9 


curta pauaa 


23334 


43 


41 


44 


43 


32 








23413 


06 


FF 






LD 0.235 






23339 


20 


3F 


20 


73 


.r 








23415 


10 


FE 






DJ MZ, 23413 






23544 


6E 


29 


16 


03 


01 










UM NUMERO A PARTE NO 

Show da INTELSOFT 



O show do sistema de contabilidade gerencial INTELSOFT esta se apresentando atualmente em 
mais de quinhentas empresas por este Brasil. Um software completo. mas simples de operar. 

A INTELSOFT esta pronta para esclarecer qualquer diivida e informar qual a melhor opgao para 
sua empresa. 

Agora, alem do show de CONTABILIDADE apresentamos o TRANSFERE para ligapao e 
transferencia de arquivos entre micros e o DISQUE BOLSA para consultar dados da B.V.R.J. e 
BOVESPA. 

Para fechar a cortina alguns dos nossos clientes: Petrobras S/A. Ministerio da Fazenda. Banco do 
Brasil, Shell do Brasil. BNDES. Chocolate Comercio de Roupas, Itaminas Comercio de Minerios S/A. 
Construtora Bulhoes de Carvalho da Fonseca. Cia. Nacional de Tecidos Nova America Neycarvalho 
Corretores de Valores S/A. Editora Nova Fronteira. Primus Corretora de Valores e Cambio S/A... 



Disque (021) 265-3346 IkUUSOrT 



INTELSOFT INFORMATICA 

Praia do Flamengo. 66/sala 1114 
CEP 22210 • Rio de Janeiro - RJ 

TELEX (021) 37416 ISOF 



S S PUBLIC 



HI TURBQ 




CARACTERISTICAS TECNICAS 
DO MONITOR 

Sistema de inversao de video 
Tubo de alta persistence de imagem 
Transforma imagens de baixa resolu- 
pao em alta resolupao 
Sistema de zoom horizontal/total 
Sistema de entrelacamento digital 
Sistema de auto-shut OFF 
Aceita padrao RGB ou video composto 
Tela antireflexiva 



CARACTERISTICAS TECNICAS DA CPU 

• 704 KB memoria na placa mae c / 8 

• Modo Turbo (8 MHZ) — velocidade pro- 
cessamento 70% mais rapido que a 
original 

• Duos portas senais e urfia paralela 
c/Spooler de 640 K 

cidade 3,8 vezes mais rapido 

• Saida RGBA/ideo cormposto 

} • • 1 Relogiacalenaario nao 

• Drives dupia faceedensida 
• Entraaa p/joy Stick/Mouse 

mer e coprocessador 
- J(r • Teciadotecnoloaiaindutiva 



SOF I WATTE 

O HA HD X T I UMBO •• o unit o f*C que .m ontpontii s»*m ih‘ 
nhurnofUit. urn iplt< .ttivoclaMARDSOFTWAHfc * aoscoOvi to 
II t i p. kj. mm ■' *it i cor ii. it Mini. K.tt • controle ck ? * 'slot ji j» • coni, is <i p. i 
<).ir (ool>iM i reCober 

GAHANTIA 

A MAHOIAiAHt pos.-,ui i mats tompM.i rede *1«* .issisti-fx ia 
tec nn tt-Np.tWi.tti.ipeloBr.isil por issooft*ece6rT»esestJpt}a 
r.mti i p. ifrt tuO «•:. as peuis MO pr.i/o maxima iJo 24 tioras 

A MAMDSOf IWARL p uma empresa do Grupo HARD 
WAHL que tor ih .*i«* tot. tl ai essoria/eonsultona .1 seusclren 
les pmiKobk'nkisck , .«itom.k.io<:onvf( ul< Hnnitu-.tri.il Ant 
vet <Je sotlw.ife p HARDWARE com dfasointavoif.in^iccom 
urn i.nslo tjenelico .ni« ■( |« <. wl. > . 10 l.inunlio <ti sua empresa Li 
quo |«i <0. * 1 1 293 2941 Drv Sottw.ife 



• Rt PRE SLNTANTT t XCLUSIVO NORDESTE 

MC PALS — St.i Girt a Tel. (021) 717 1854 

• Rt Vt NDI DORLS RIO DE JANE IRO 
DATALOGICA Informatica R Uruqu.ii.in.i 118/808 
a 813/ Tel (021)242 2628 

Cll NCIA MODE RNA Av Rio Branco. 156 S/L 21 7 - Tel 

(021) 262 5723 

• HI BREST NTANTE SAO PAULO 

CURSO SIGMA Tel (011) 572 7758 - Sr Marcos 

• FABRICA E ESCRIIORIO Rua Sampaio Vi.ina 232 RJ 

Tel (021)293 2941 









SEJA VOCE MAIS UM REPRESENTANTE 
DA HARDWARE" /H ARDSOFTWARE 






Veja neste artigo como controlar a alocagao de arquivos em disquete 
e examine as estruturas do DOS 3.3 atraves de um programa especial. 



Estrutura de arquivos 
no Apple DOS 3.3 

Daniel Gerk de Azevedo Quadros 



N o sistema operacional DOS 3.3, 
um disquete 6 fisicamente for- 
matado em 35 trilhas concen- 
tricas, cada tima com 16 seto- 
res, cada um dos quais armazenando 
256 bytes de dados (conforme figura 1). 
O acesso a estas trilhas e setores 6 feito 
atraves de um conjunto de rotinas do 
DOS, denominado RWTS (“ Read/Write 
Track Sector ” - Lg/Escreve Trilha Se- 
tor). Um acesso atraves do RWTS exige 
o conhecimento da trilha e setor que 
contem a informa^ao desejada e envolve 
sempre a transference de um setor in- 
teiro (256 bytes). 

Felizmente, o programador normal- 
mente n3o precisa acessar o disquete 
neste nfvel, mas sim utilizar o File 
Manager (Gerenciador de Arquivos). Um 
acesso a um arquivo 6 feito atraves de 
um nome (fornecido quando o arquivo 6 
criado ou aberto) e refere-se a registros 
de tamanho definido pelo usuario. 

0 File Manager cuida de blocar/des- 
blocar os registros em setores, alocar no- 
vos setores a medida em que novos da- 
dos s3o gravados, localizar um determi- 
nado registro de um arquivo etc.. Por- 
tanto, ele necessita de estruturas de da- 
dos que indiquem: quais setores estao 
livres para serem usados; quais os arqui- 
vos existentes; e quais os setores ocupa- 
dos por um arquivo e em que ordem. 




Figura I - 
Trilhas e 
setores. 



Figura 2 - 
VTOC. 



Bytes conteudo 

000 nao usado 

001 trilha inicial do diretorio 

002 aator inicial do diretorio 

003 versao do DOS 

004 005 nao usados 

006 nuaero do volusie 

007 038 nao usados 

039 nuaero maxi mo de pares trilha/setor que caben en ua setor 

da lists de trilhaa/ setor 
040 047 nao usados 

04B ultima trilha onde foram alocados setores 

049 diregao da alocagao das trilhas: 

*1 crescents 
-1 decrescent* 

050 051 nao usados 

052 nusMro de trilhas do disquete 

053 nuaero de setores por trilha 

054 055 nuaero de bytes por setor 

056 059 aapa de ocupagao da trilha 0 

byte aetores 

♦0 FEDCBA96 bit - "1" — setor livre 
♦1 76543210 

*2 nao usado 

*3 nao usado 

060 063 aapa de ocupagao da trilha 1 

064 067 aapa de ocupagao da trilha 2 



188 191 aapa de ocupagao da trilha 33 

192 195 aapa de ocupagao da trilha 34 

196 255 aiapa de ocupagao para trilhas adicionais 



* 



» 



28 
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000 

001 

002 

003 010 
Oil 045 



046 080 
081 115 
116 150 
151 les 
186 220 
221 255 



nio usado 

trilha qua contea o proximo setor do diretorio 
■•tor qua contaa o proximo setor do diretorio 
nio usadoa 

priaeira entrada de arquivo 
bytea conteudo 

000 trilha do priaeiro aator de liata de trilha/aetor 

000 - entrada nunca uaada 

255 - arquivo deletado; valor anterior deate byte 
foi aovido para o byte 032 

001 setor do priaeiro setor de lists de trilha/setor 

002 tipo do arquivo 

bit mais significativo • 1 —•"locked” 

00 - Text 01 - Integer BASIC 

02 - Applesoft 04 - Binary 

08 - S 10 - R 

20 - A 40 - B 

003 032 nose do arquivo 
033 034 tamanho do arquivo. em setores 
segunda antrada de arquivo 
tarceira entrada de arquivo 
quarts entrada de arquivo 
quinta entrada de arquivo 
sexta entrada de arquivo 
setima entrada de arquivo 



Figura 3 
Setor do 
diretdrio. 



urn editor grafico 
especificamente 
desenvolvido para 
o auxilio a 

modelagem de sistemas 




\ 



\ 



Figura 4 - 
Lista de 
trilhas/ 
setores. 



Bytes Conteudo 



002 

003 004 
005 006 

007 011 
012 013 



nao usado 

trilha que contea o proximo setor de lista de tri lha/ setores 
(0 se este 4 o ultimo) 

setor que contea o proximo setor de lista de trilha/aetores 
nao usaoos 

posigao no arquivo do priaeiro setor descnto nesta lista 
(numero do setor no arquivo, a partir de 0) 
nao usados 

trilha e setor do pn_eiro setor de dados 

(0 se nao ha setor alocado) 

trilha e setor do segundo setor de dados 

trilha e setor do 122* setor de dados 



O VTOC 

0 VTOC (Volume Table Of Contents 
- ihdice do volume) 6 o ponto de parti- 
da para as demais estruturas, contendo: 
informat^es sobre a estrutura fi'sica do 
disco; informa^Ses sobre a alocatjSo de 
setores; e ponteiro para o infcio do dire- 
tdrio de arquivos {Catalog). Ele se locali- 
za sempre no setor 0 da trilha 17, que 
estd situada no meio do disco, de forma 
a reduzir a movimenta<;So da cabe^a de 
leitura/escrita da unidade, melhorando o 
desempenho. (A descri^o completa do 
VTOC estd na figura 2). 

0 diretdrio de arquivo {Catalog) 6 
uma lista de setores que contdm infor- 
ma^des sobre os arquivos (nome, tama- 
nho etc.) e estd descnto na figura 3. Em 
urn disco normal, o diretdrio ocupa o 
restante da trilha 17 (setores 1 a 15). 

A lista de trilhas/setores de urn arqui- 
vo d o passo final para o gerenciador de 
arquivos localizar os dados de um arqui- 




Figura 5 - Localizafdo de um setor de dados. 
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vo e estd descrita na figura 4. Ela consis- 
te basicamente de uma tabela de pares 
trilha/setor, correspondente aos setores 
alocados ao arquivo. No caso de arqui- 
vos randomicos, 6 posst'vel haver espa^os 
vazios na lista, isto 6. pares trilha/setor 
com conteudo zero. 

A figura 5 resume o que foi dito at£ 
agora, mostrando o caminho percorrido 
do VTOC at£ um setor de dados. 

PROGRAMA EXEMPLO 

Um exemplo de acesso direto a estru- 
tura de arquivos 6 o programa da lista- 
gem 1. Ele permite analisar um disco, 
obtendo-se as seguintes informa<;6es: 

1 ) Mapa de setores alocados, no qual 
os setores alocados s3o indicados por **’ 
e os setores livres por *•’. Este mapa d 
obtido a partir do VTOC e os setores 
alocados sSo os utilizados para dados, 
listas de trilhas/setores, diretdrio, VTOC 
e armazenamento do sistema DOS; 

2) Resumo do diretorio que informa 
quantos arquivos existem de cada tipo; e 

3) Mapa dos setores alocados por 
arquivo. Neste caso o diretdrio 6 percor- 
rido arquivo por arquivo, sendo indica- 
do por ‘M’ os setores que cont€m listas 
de trilhas/setores e por ‘D\ os que con- 
tern dados. Para melhorar o desempe- 
nho, nio trata arquivos com vazios na 
lista de trilhas/setores; caso isto seja de- 
sejado, altere a linha 4680 para: 4680 IF 
TA = 0 THEN GOTO 4700. 




0 PC-DFD permite criar, armazenar e modilicar Diaflramas 
de Fluxo de Dados e verificar a consistAncla do que estA 
sendo projetado. 

0 PC-DFD enfatiza a natureza hierArquica da anAlise 
estruturada e utiliza as metodologias de Chris Gpne e 
Tom DeMarco Com auxilio de um "mouse", o analista de 
sistemas desenha ou modilica diretamente no PC um 
diagrama de Fluxo de Dados obtendo com isso sempre 
uma versAo correta e atualizada do seu DFD. 

vantagens: 

• Toma prAtlco o uso das tAcnicas estruturadas 

• Aumenta a qualidade do software atravAs de 
verilicagAo automAtica de erros 

• Acelera consideravelmente o processo de 
desenvolvimento de sistemas 

• Libera o analista de sistemas para se concentrar na 
parte criativa do desenvolvimento do sistema 



k IBPI I Instituto 
I Brasileiro de Pesquisa 

’ I em Informitica 

BASE TECNOLOGIA LTDA. 



RIO DE JANEIRO 

Rua Mena Barreto, 77 • Botafogo • CEP 22271 
Tel. (021) 286-6891 . TELEX (021) 37905 IBPI BR 

Sio PAULO 

Av. Paulista. 2.001 • Coniunto 1.112 
CEP 01310 • Tel. (Oil) 289-7711 ^ 



\ 0 
\ O 






1 two- 
\ CtP- 









ESTRUTURA DE ARQUIVOS NO APPLE DOS 3.3. 




Para a confec^o de um programa - bloco de controle de entrada/saida). 

que acesse diretamente trilhas e setores Esta estrutura est2 descrita na figura 6 e 

6 necessdria uma maneira de acessar o inclui um ponteiro para uma segunda 

R WTS. Este conjunto de rotinas 6 aces- estrutura - a DCT (. Device Characters- 

sado atravrfs de uma chamada ao endere- tics Table - tabela de caracteristicas do 

90 S3D9, com os registradores A e Y dispositivo), descrita na figura 7. 

contendo, respectivamente, o byte mais A forma escolhida para realizar este 
significativo e o byte menos significativo acesso foi colocar um pequeno progra- 

do endere 90 de uma estrutura denomi- ma e as estruturas de dados em endere- 

nada IOB (Input/ Output Control Block 90 s fixos de memdria: 



enderego (decimal) conteudo 

25000 IOB 

25020 DCT 

25030 buffer prlcipel, ueedo na leitura do VTOC 

e do diretorio 

25300 chaaada a RWTS, um CALL 25300 cauea a chj 

■ade ao RWTS com os regiatradorea A a Y * 
poncando para o IOB am 25000 

25366 buffer aecundario, usado na leitura de 

liatas da trilhaa/aetorea 



Listagem 1 



10 REM 

20 REM 

30 REM ANAL1SAD0R DE DISCO 
40 REM DANIEL OOADROS 
50 REM A60/B6 

60 REM 

70 REM 
100 REM 

110 REM 

120 REM INICIACAO 

1 30 REM 

1 40 REM 

145 HIHEM: 24000 
150 GOSUB 1800 
160 PRINT 1 PRINT 
170 PRINT "COLOQUE 0 DISCO A ANA 
LISAR NA UN I DADE 1 " 

180 PRINT 

190 PRINT TAB ( 10>I*DIQITE UMA 
TECLA-I 
200 GET XS 

210 LET HS - “01 23456789 ABC DEF * 
220 DATA 1, 2, 4, 8, 16, 32. 64 
, 128, 1, 2, 4, 8, 16, 32, 6 
4, 128 

230 DIM K(16> 

240 FOR I - 1 TO 16 
250 READ N:K<I> - N 
260 NEXT I 
270 GOSUB 1200 



300 REM 

310 REM MENU 

320 REM 

330 GOSUB 1B00 
340 PRINT 1 PRINT 
350 PRINT TAB< 5>l"l) MAPA DE S 
ETORES US ADOS" 

360 PRINT TAB ( 5) « ”21 RESUMO DO 
DIRETORIO" 

370 PRINT TAB < 5)1 “31 PERCORRE 
DIRETORIO- 

380 PRINT TAB ( 5) I "4) FIM" 

390 PRINT : HTAB 10 
400 INPUT “OPCAO: “I OP 
410 IF OP - 4 THEN END 
420 IF OP < 1 OR OP > 3 THEN GOTO 
300 

430 ON OP GOSUB 2000,3000,4000 
440 GOTO 300 
1000 REM 

1010 REM 

1020 REM F REPARA ACESSO A RWTS 

1030 REM 

1040 REM 

1050 DATA 25000. 17 

1060 DATA 1, 96, 1, 0, 0. 0 

1070 DATA 188, 97, 198. 97 

1080 DATA 0, 0. 1, 0, 0. 96. 1 

1090 DATA 25020, 4 

1100 DATA 0, 1, 239. 216 
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1110 DATA 23300, S 

1120 DATA 169, 97, 160, 166 

1130 DATA 32, 217, 3, 96 

1140 DATA 0,0 

1200 READ E.N 

1210 IF E - 0 THEN RETURN 

1220 FOR I - 1 TO N 

1230 READ D 

1240 POKE E ♦ I - 1 , D 

1230 NEXT I 

1260 GOTO 1200 

1300 REM 

1310 REM 

1320 REM CHAMA RWT8 

1330 REM 

1340 REM 

1600 POKE 23004.TR 
1610 POKE 23003, ST 
1620 CALL 23300 

1630 IF PEEK (230131 - 0 THEN RETURN 

1640 VTAB 241 HTAB 1 

1630 FLASH : PRINT "ERRO"i: NORMAL 

1660 PRINT PEEK (23013)1": DIG1 
TE UMA TECLA. .."I 
1670 GET X* 

1680 HTAB l: PRINT • 

1690 GOTO 1600 
1700 REM 

1710 REM 

1720 REM CABECALHO 

1730 REM 

1740 REM 

1000 HOME 

1810 PRINT " ANAL I SADOR DE 

DISCO VI. 00 " 

1820 PRINT 
1830 RETURN 
2000 REM 

2010 REM 

2020 REM INDICA BETORES USADOS 

2030 REM 

2040 REM 

2030 TR - 17:ST - 0: G08UB 1300 
2060 GOSUB 1800 

2063 PRINT “ ::: MAPA DE SETO 

res usados :::* 

2070 PRINT " 0 1.. 

2 .." 

2080 PRINT “ "|H*IH*I "012" 

2090 FOR S - 0 TO IS 

2100 PRINT MID* (H* , S * 1,1)1 



*|NT|" AROUI 
" I NOl “ AROUI 



IGITE UMA TECLA"| : GET X* 

2220 RETURN 
3000 REM 

3010 REM 

3020 REM RE SUMO DO DIRETORIO 

3030 REM 

3040 REM 

3030 GOSUB 1 600 

3060 na - 0:ni - 0:nt - 0:nb - 0 : 
NO - 0 

3070 TR ■ 171ST - 0: GOSUB 1600 
3080 DT - PEEK (23031 >SDS - PEEK 
(23032) 

3090 DI - 7:FIH - 0 
3100 GOSUB 3000 
3110 IF FIM - 1 GOTO 3200 
3120 IF MT - 0 OR MT - 233 THEN 
GOTO 3100 

3130 IF FT ■ 0 THEN NT - NT ♦ 1 

3140 IF FT • 1 THEN NI • NI ♦ 1 

3130 IF FT - 2 THEN NA - NA ♦ I 

3160 IF FT - 4 THEN NB - NB ♦ 1 

3170 IF FT > 4 THEN NO - NO * 1 

3180 GOTO 3100 



PRINT 

PRINT- " : 

iretorio :::• 

PRINT 



RESUMO DO D 



3230 PRINT " “INAI" AROUI 

VO(S) APPLESOFT" 

3240 PRINT " " I NI I " AROUI 

VO(S) INTEGER- 

3230 PRINT " "INBI" AROUI 

VO(S> BINARY- 

3260 PRINT " "INTI" AROUI 

VO(S) TEXT" 

3270 PRINT " " | NOl “ AROUI 

VO(S> OUTRO (8) " 

3280 PRINT 

3290 PRINT " TOTAL - 

" I NA ♦ N I ♦ NT ♦ NB ♦ NO 
3330 VTAB 23: PRINT TAB < 10) I "D 
IGITE UMA TECLA" I : GET X* 

3340 RETURN 

4000 REM 

4010 REM 

4020 REM PERCORRE DIRETORIO 

4030 REM 

4040 REM 

4060 TR - 17: ST - 0: GOSUB 1600 
4070 DT - PEEK (25031 ):DS - PEEK 
(23032) 

4080 DI - 7:FIM - 0 
4 1 00 GOSUB 3000 
4110 IF FIM - 1 THEN RETURN 
4120 IF MT - 0 OR MT - 233 THEN 
GOTO 4100 
4130 GOSUB 4300 
4140 VTAB 23: HTAB 1 
4130 PRINT TAB f 10)|“DIGITE UMA 
TECLA “I 
4160 GET X* 

4 1 70 GOTO 4 1 00 
4300 GOSUB 1800 

4310 PRINT "ARO:“i: INVERSE : PRINT 
NF* : NORMA! 

4320 PRINT " 0 1.. 

2 .." 

4330 PRINT " "IH*|H*I "012" 

4340 FOR S - 1 TO 16 
4360 PRINT MID* (H«,S,1)| 

4370 FOR T - 1 TO 33: PRINT ","| 

: NEXT T 
4380 PRINT 
4390 NEXT S 
4600 MI - 122 

4610 IF MI < 122 THEN GOTO 4660 

4620 IF MT - 0 THEN RETURN 

4623 POKE 23009,99 

4630 MI - 0: TR - MT:ST - MS: GOSUB 



"DIGITE UMA 



2110 


FOR T - I 


» TO 34 




1600 


2120 


IF 


S < B 


THEN X - PEEK (23 


4633 


POKE 23009,' 




087 


♦ 4 * 


T) 


4640 


VTAB 6 ♦ ST: 


2130 


IF 


B > 7 


THEN X - PEEK (23 




“M" 1 




086 


♦ 4 * 


T) 


4630 


MT - PEEK C 


2140 


X • 


INT 


(X / K (S ♦ 1)) 




(23344) 


2130 


X - 


X - 2 


• INT (X / 2) 


4660 


TA - PEEK C 


2160 


IF 


X - 0 


THEN PRINT "*"l 


4670 


SA - PEEK C 


2170 


IF 


X - 1 


THEN PRINT »."| 


4680 


IF TA - 0 Tl 


2180 


NEXT T 




4690 


VTAB 6 * SA: 


2190 


PRINT 






"D" 1 


2200 


NEXT S 




4700 


MI - MI ♦ 1 


2210 


VTAB 23: 


PRINT TAP ( 10) 1 "D 


4710 


GOTO 4610 



3000 REM 

3010 REM 

3020 REM OBTEM PROXIMO AROUI VO 

3030 REM 

5040 REM 

3030 IF DI < 7 THEN GOTO 3100 
3060 IF DT - 0 THEN FIM - 1: RETURN 

3070 DI - 0: TR • DT:ST - DS: GOSUB 

1600 

3080 DT - PEEK (23031 > : DS - PEEK 
(23032) 

3100 B - 23041 ♦ 33 • DI 
3110 MT - PEEK (BUMS - PEEK (B 
♦ I) 

3120 FT - PEEK (B ♦ 2) 

3130 IF FT > 127 THEN FT - FT - 
128 

3140 NF* - ""IN - 20 
3130 IF MT - 0 OR MT - 233 THEN 
N - 19 

3160 FOR I - 1 TO N 

3170 NF* - NF* ♦ CHR* ( PEEK (B ♦ 

2 ♦ I)> 

3180 NEXT I 

5190 DI - DI ♦ l 

3200 IF MT - 0 THEN FIM - 1 

3210 RETURN 



TK90 /*/ 

A GRANDE TACADA PARA 0 TK 



Par 0M aacoawr a TACO? 

1 Na compra da 12 program*, voc* ganha man urn copodor de we es 
cota 

2 Na compra de 24 program**, voc* lava mas 6 de sua kvre ascotaa a 
and* um Vale Soft 

3 Jixitando 6 Vales Soft, voc* tec* dueitoa 12 programas semnenhuma 

daapaaa 

4 Gararma de 30 dus nas gravacoes a pamr da chegada da encomenda 
am sua can 

5 A emrega 6 ferta em 20 dies 

JOGOS 

Aflame Chalenger; Roguer Tropar City Shkar; Light Force; Goones. Ro 
bet of the Wo Od; Cop Out. Deep Stike, Ranarame. War II. Nemesa, 
Bomb Jack I. Bomb Jack II; Urxkum, Max Heedron, Rat II; Xano. Green 
Serai. Nqht Mare Rely; Hypebeft. fire lord. Nosferatu, Ofce and Loss. 
Revofcmon; Scooby Doc, Specs Hamer; Staton* Cobra. Top Gun; Terra 
Cograta; The Great Escape. Via ar Kung Fu II; Xavmus. Antined. lea Tam 
pie; Road Racer, Pol* Posner, Vara Cruz. Oaactivators. Rebel Star; 
Young Ones. Desen Rat. Pnca of Mage Agent Orange; Future Kraght. 
Trap; Krakout; Head Over Heals. Scalaxtnc; Aims. Slam Service, Tam 
past. Academy; Endure Racar, Tomahank. Octane, Fankght 2; Jed Break. 
Shockley Rider, Matchday, Sigma 7, Ac* of Aces, Death Star. Thanatos. 
Saboteur 2. Arkanoid ttectedol 

Sd para TK chsveado (com Rom Inglesal - Amaurota. Hydroful, Star Gli- 
der 

APUCATIVOS 

Wham the Musk Box. The Art*, The An* 2; An Stuto Itraduadol. TK 
Bug; CBssk FP. Grebe Advamura Creator. VU 30, Beta Bosk 30 
TABCLA 

Of APUCATIVOS TABELA 

DE JOGOS 

03 Czt 240.00 06 - CzJ 230,00 

05 Cz* 340,00 12 Czt 410.00 

06 C/f 540.00 18 Cz< 570,00 

24 Cz$ 710.00 

Fata agora mssmo sau pedido anviando Cheque Nominal 4: Tarn Safi 
war* Cana Postal 785 Santos SP CEP 11 001 T*. 10132) 37-2057 
Para mandar sau Vale Postal, antra am comacto stravts de teletone ou 
carta 

SO DOTE CATALOGO (GRATUfTOI 

Ac fazsr sau padtao nio asqueca da menoonar a merca da sau gravador I 



DATA RECORD INF0RMATICA 

MSX 

Starquaka. Eggarland. Aramals Basket. Voiguard. Champion Box. Topie 
Zip. ftngun 2. Amancan Truck. Arkanrad, Jet Fighter. Cosmo Explorar. 
The Castle. The Castle Excalem. Army Moves. Chopkfter. Zoids, Espace 
Rescue. Vampire. Zanac, Formation L 

TK90X 

Arkanoid. Enduro Racer. S4am Service. Scalexinc. Aliens, Jail Break. 
Deep Stnka, Gomes, Saboteur 2. Agent Z. Ghost Hixitar. Hydrofol, Na 
mess. Army Moves. Road Runner. Head Dvar Hefts. Scooby Ooo. lea 
Temple 

A O.R.I ofereca a voc* as mao racemes novidades para micros 
das knhas MSX. TK2000 a TK90X. Os program* aoma estao am promo 
cao fvoc* pode nckar programas constant** em nossos anunoos ante 
noresl a voc* pode farar sau pedido etravts de VALE POSTAL ou CHE 
QUE NOMINAL para 0ATA RECORD INFORMATICA lanvw o pedido em 
cafla regmradai 

0 praro de emraga * de 10 tfcas iitea a a cade 10 programas voc* podera 
escoftter 1 gratunamame Ch logos podem set adquaxtosemfitaoudBco 
5 14 lexceto TK2000I 



Tamos nterfaces para TK90X. MSX TK2000 a APPLE, fontes a penf*n 
cos am gerai Compra e venda de micros e penfftneos 
Oesenvofvemos programas para as *reas de contaMtoade gerai, esto 
que, control* de ciientes e credtano. etc 
Mala deeta para MSX com capacidade para 1000 ckemes por dsquete 
Cz* 3500.00 com manual 



Daniel Gerk de Azevedo Quadros 6 formado em engenharia eletrdnica digital pela Escola Poh Mo- 
nica da USP e trabalha atualmente no desenvolvimento de software para comunicapao de dados 
na Humana Inforrruftica Ltda. Usuirio dos micros TK 82C e Unitron Tl, Daniel vem am da desen - 
volvendo inumeros programas para estes equipamentos. 



DATA RECORD INFORMATICA 

CAIXA P0S1AL 5201 RUDGE RAMOS 
09/31 SAO BERNARDO DO CAMPO SP 
(ones 10111 457 6555 e 457 7524 
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BUG/ 

90 

Projeto BUG90 



Nesta terceira parte do Projeto BUG90, 
implementaremos mais cinco modulos 
que facilitarao operates de procura 
e alteragao de dados na memoria. 



A mpliando o Projeto BUG90, este artigo traz mais 
cinco comandos que permitem facilitar as operates 
de procura e altera^ao de dados na memdria e a 
compara^So dos mesmos, assim como urn controle 
mais eficiente de programas em BASIC. 

Da mesma forma como descrito no segundo artigo (MS nQ 
71), utilize o prdprio BUG90 (comando EDIT) para inserir os 
cddigos das listagens 7 e 8. 

A seguir, a descrito completa dos novos mddulos e das res- 
pectivas sin taxes: 

CTRL — Simula o comando LIST do BASIC com a diferen^a 
de n3o listar cddigos de controle; 

CTRL xx - idem 4 anterior, exceto que estes cddigos de con- 
trole s3o substitui'dos pelo codigo xx, incluindo 
caracteres grdficos e redefinidos; 

CTRL xx, - da mesma maneira, por*m os caracteres grdficos 
e redefinidos n3o s4o alterados. Observa^o. use 
< SPACE > para congelar a listagem, qualquer 
tecla para prosseguir e < EDIT > para sair; 

COMP xxxx.yyyy.zzzz - compara blocos de memdria, xxxx 

representa o primeiro endere^o a 
ser comparado com yyyy ; e zzzz 6 a 
quantidade de bytes a comparar, 
sendo que os dados s2o listados em 
decimal; 

COMP xxxx,yyyy,zzzz, - idem a anterior, por*m os dados sSo 
listados em hexadecimal. Em ambos 
os casos use < EDIT > para parar e 
qualquer tecla para prosseguir; 

ALTS Smensageml ,Smensagem2 — substitui todas as ocor- 

rencias da mensageml 
num programa BASIC 
pela mensagem2; 



ALTB xx,yy — semelhante a ALTS, sendo que o byte xx 6 
substituido por yy; 

DPOKE xxxx, yyyy - executa urn POKE duplo em xxxx 
com o valor yyyy. O similar em BASIC 
seria assim: 

LET MSB=INT(yyyy/256) : LET LSB=yyyy-256*MSB 
: POKE xxxx, LSB: POKE xxxx+l,MSB 

Voce tern agora 25 comandos implementados no seu 
BUG90. Satisfeito? Pois guarde urn pouco dessa satisfa^So para 
os prdximos numeros. At* 14! 



Listagem 7 



62728 


CD 


60 


FB 


D8 


CD 


AF 


0D 


2A 


1203 


62736 


53 


5C 


7E 


FE 


27 


D0 


CD 


28 


1047 


62744 


1A 


23 


4E 


23 


46 


23 


7E 


32 


455 


62752 


49 


FF 


FE 


0E 


28 


2F 


FE 


0D 


950 


62760 


20 


37 


3A 


49 


FF 


D7 


E5 


C5 


1 114 


62768 


CD 


9E 


02 


Cl 


El 


7B 


FE 


20 


1176 


62776 


28 


0F 


FE 


24 


C8 


AF 


32 


8C 


910 


62784 


5C 


23 


0B 


78 


B 1 


20 


D7 


18 


706 


62792 


C9 


E5 


C5 


01 


00 


00 


CD 


3D 


894 


62800 


IF 


Cl 


El 


18 


D9 


23 


23 


23 


795 


62808 


23 


23 


0B 


0B 


0B 


0B 


0B 


18 


149 


62816 


CD 


FE 


20 


38 


IF 


FE 


80 


38 


1016 


62824 


Cl 


FE 


A5 


30 


BD 


3A 


04 


FE 


1165 


62832 


FE 


01 


28 


B6 


3A 


07 


FE 


FE 


1050 


62840 


2C 


28 


AF 


3A 


05 


FE 


77 


32 


745 


62848 


49 


FF 


18 


A6 


3A 


04 


FE 


FE 


1088 



32 
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SUCESSO TOTAL! 



62856 


01 


28 


A3 


3A 


05 


FE 


77 


23 


675 


62864 


77 


F5 


D7 


FI 


32 


49 


FF 


0B 


1209 


62872 


18 


90 


CD 


60 


FB 


DS 


3E 


0D 


101 1 


62880 


D7 


2A 


05 


FE 


ED 


5B 


08 


FE 


1 106 


62888 


ED 


4B 


0B 


FE 


3E 


12 


32 


49 


780 


62896 


FF 


78 


81 


C8 


C5 


1A 


4E 


B9 


1238 


62904 


C4 


Cl 


F5 


23 


13 


Cl 


0B 


18 


916 


62912 


F0 


E5 


D5 


F 5 


C5 


3 A 


0D 


FE 


1449 


62920 


FE 


01 


20 


38 


44 


4D 


ED 


53 


808 


62928 


4A 


FF 


CD 


09 


FB 


CD 


3A 


FA 


1307 


62936 


20 


2D 


20 


00 


Cl 


06 


00 


CD 


513 


62944 


09 


FB 


CD 


3A 


FA 


17 


0C 


23 


843 


62952 


3A 


20 


00 


ED 


5B 


4A 


FF 


42 


813 


62960 


4B 


CD 


09 


FB 


CD 


3A 


FA 


20 


1085 


62968 


2D 


20 


00 


FI 


06 


00 


4F 


CD 


608 


62976 


09 


FB 


18 


33 


3E 


23 


D7 


7C 


771 


62984 


CD 


EA 


FA 


7D 


CD 


EA 


FA 


CD 


1708 


62992 


3A 


FA 


20 


2D 


20 


00 


Cl 


79 


731 


63000 


CD 


EA 


FA 


CD 


3A 


FA 


20 


20 


1266 


63008 


3A 


20 


23 


00 


7A 


CD 


EA 


FA 


936 


63016 


7B 


CD 


EA 


FA 


CD 


3A 


FA 


20 


1357 


63024 


2D 


20 


00 


FI 


CD 


EA 


FA 


3E 


1069 


63032 


0D 


D7 


3A 


49 


FF 


3D 


A7 


CC 


1046 


63040 


48 


F6 


32 


49 


FF 


D 1 


El 


C9 


1331 


63048 


CD 


C8 


FA 


FE 


07 


28 


07 


AF 


1138 


63056 


32 


8C 


5C 


3E 


12 


C9 


FI 


FI 


1045 


63064 


FI 


FI 


FI 


C9 


CD 


60 


FB 


D8 


1692 


63072 


CD 


B7 


F6 


DD 


21 


48 


FE 


2A 


1256 


63080 


53 


5C 


3A 


4F 


FF 


5F 


A7 


C8 


1029 


63088 


2B 


23 


23 


23 


23 


18 


17 


23 


265 


63096 


D5 


ED 


5B 


4B 


5C 


A7 


ED 


52 


1194 


63104 


19 


D1 


D0 


7E 


FE 


0D 


28 


E9 


1108 


63112 


CD 


B6 


18 


20 


08 


2B 


DD 


E5 


944 


63120 


Cl 


16 


00 


18 


E2 


0A 


BE 


20 


697 


63128 


F5 


03 


14 


7A 


BB 


20 


D9 


E5 


1054 


63136 


16 


00 


A7 


ED 


52 


53 


ED 


4B 


903 


63144 


49 


FF 


14 


23 


15 


28 


05 


0A 


459 


63152 


77 


03 


18 


F7 


El 


18 


D7 


21 


890 


63160 


48 


FE 


06 


00 


7E 


A7 


28 


04 


669 


63168 


04 


23 


18 


F8 


78 


32 


4F 


FF 


815 


63176 


23 


22 


49 


FF 


C9 


CD 


60 


FB 


1150 


63184 


D8 


21 


05 


FE 


4E 


23 


23 


23 


691 


63 1 92 


46 


3E 


IF 


B8 


D0 


B9 


D0 


2A 


990 


63200 


53 


SC 


23 


23 


23 


ED 


5B 


4B 


683 


63208 


5C 


A7 


ED 


52 


D0 


19 


23 


7E 


972 


63216 


23 


FE 


0D 


28 


ED 


FE 


0E 


20 


879 


63224 


03 


23 


18 


E6 


2B 


B9 


20 


E5 


781 


63232 


70 


18 


E2 


CD 


60 


FB 


D8 


2A 


1172 


63240 


06 


FE 


ED 


4B 


09 


FE 


71 


23 


983 


63248 


70 


C9 


CD 


60 


FB 


D8 


2A 


06 


1129 




Listagem 8 


64864 


01 


43 


54 


52 


4C 


20 


F5 


08 


595 


64872 


01 


43 


4F 


4D 


50 


20 


F5 


9A 


735 


64880 


01 


41 


4C 


54 


53 


20 


F6 


5C 


679 


64888 


01 


41 


4C 


54 


42 


20 


F6 


CD 


775 


64896 


01 


44 


50 


4F 


4B 


45 


20 


F7 


651 


64904 


03 


02 


41 


44 


44 


4C 


4E 


20 


392 



BUG90 foi desenvolvido no CPD de MS sob a coordena^ao dc 
Mdrcio Henrique Alexandre Costa. 



MICRO SISTEMAS. setembro/87 




0 lantpmento do S0FTKRIST1AN NEWS esti sendo urn verdadeiro 
sucesso! Partidpe voce tambtei deste sucesso! Envie seus dados e re 
ceba INTEIRAMENTE GRATIS uma asslnatura do jomal SOFTKRISTIAN 
NEWS. 0 SOFTKRISTIAN NEWS tem Ilstagens de programas. gaieria 
dos recordes, alter de dicas das melhores revistas estrange! ras. Voce 
tambtei val partidpar do concurso que vai dar 1 micro EXPERT MSX da 
GRADIENTE completo. Fique por dentro dos maiores sucessos em soft- 
ware e das tncriveis promotes da Softkristian. 

Nao perca tempo! Tem um montao de brtndes esperando voce 1 
Escreva HOJE MESMO para SOFTKRISTIAN NEWS - CAD ASTRO 
Rua Gonzaga Bastos. 1 12 - CEP 20541 - Rio de Janeiro - RJ. E nao es- 
queqa de mendonar o modelo do seu micro! 



PROM 

COMPUTApAO 



promoqAoi 
vArios jogos 



JOGOS (DISQUETES) APPLE 

J1I CONAN 0 BARBARO AVENTURA 
J2I GHOSTBUSTERS CAQA FANTASMAS 
J3I DRAW POKER KUNG-FU XADREX PEGUE A GALINHA 
J4I FLIPERAMA SABOTAGEM MOON PATROL II 
J5I CHOPLIFTER HELICOPERO CONTROLE l FALCONS / ZENITH 
J6I SKY FOX - SIMULADOR V00 EM TEMPO DE GUERRA 
J7ICARMEM SAN DIEGO OETETIVE - INVESTIGACAO 
J8IZAXX0N CONGO BONGO GUERRA/CAQAOORES 
J9I KARATEKA GRAND PRIX 
J10I SEX COMICS CENSURADO 
E MUITOS OUTROS 

UT1UTARIOS B0DB0L SYSTEMS APPLE 

U1I MALA DIRETA 760 N0MES/DISC0 DISCO MESTRE E 0A00S 
U2) CONTROLE ESTOQUE DORDENACAO ALFAB 1400 
ITENS/0ISC0 

U3I ALFA PLOT SUPER EDITOR DE GRAFICOS 
U4I FONTRIX V. 1.5 - EDITOR DE LETRAS GRAFICAS 
U5I PRINT SHOP 0ESENH0 DE GRAFICOS 



Cz$ 550,00 
CzS 550,00 
CrS 450,00 
CzS 400,00 
CzS 470,00 
CzS 550,00 
CzS 550,00 
CzS 450,00 
CzS 350,00 
CzS 1000,00 



CzS 2300,00 

CzS 2400,00 
CzS 1800,00 
CzS 1950,00 
CzS 500,00 



SOUCTTE SEUS PROGRAMAS HOJE MESMO! PARA ISSO ENVIE COM SEU 
PEDIDO. CHEQUE NOMINAL OU VALE POSTAL PARA: 

EPROM COMPUTACAO OE COSMOPOLIS LTDA 

AV. ESTER, 342 1 # ANDAR - CENTRO 
COSMOPOLIS CEP. 13150 

MAIORES INFORMAQ&ES E CATALOGOS: FONE (0192) 721549 
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C om as profunda* alteraqdes econo- 
micas surgidas a partir do Plano 
Cruzado, a industria nacional de in- 
formatica chcga ao cenario da VII 
Feira Internacional, realizada de 31 
de agosto a seis de setembro, no Parque 
Anhembi, em Sfo Paulo, como um espefho 
dos tempos diffceis que o Pais atravessa. 
Apesar da grande maioria das empresas par- 
ticipantes do evento acreditarem numa boa 
resposta de mercado ati o final do ano, as ex- 
pectativas deste crescimento nfo superam a 
casa dos 16 por cento. O momento. para os 
fabricantes nacionais, e de repensar e reestru- 
turar seus mecanismos de investimento em de- 
senvolvimento tccnologico e produffo efetiva 

? ue, mesmo enfrentando diftculdades, ainda 
azem parte de um setor em expansfo da in- 
dustria nacional. 

A realiza$fo da Feira coincidiu com a rea- 
tiva?fo do mercado, que registrou um aumen- 
to nas vendas nos meses de Julho e agosto, 
saindo assim de uma situatfo crftica, onde as 
empresas menores chegaram quase a uma pa- 
ralisa^ao total. Essa retomada levou as vendas 
a indices semelhantes aos de 1983. Porim, a 
grande expectativa 6 quanto aos ultimo* me- 
ses de 1987. e poucos sfo os que se am scam a 
fazer previsdes. 

FEIRA MAIS PROFISSION AL? 

Este ano o evento caracterizou-se como 
mais sirio e profissional do que as mostrai an- 
te ri ores. Ao invis de happenings, as empresas 
optaram por mostrar seus lan^amentoi, priori- 
zando os contatos com clientes tradicionais 
ou potenciais. "De uns anos para ca, a feira de 
informitica tomou-se uma festa - diz Pedro 
Rondon, Diretor de Suporte de Software da 
Novadata. A fait a de uma setorizafio na orga- 
niza^fo e e strut ura do evento contnbuiu para 
que a coisa se tomasse men os siria. Infeliz- 
mente, uma sele9fo natural causada pelo pr6- 
prio mercado fez com que, este ano, a Feira se 
tomasse algo mais profissional". 

Entretanto, se para alguns expositores a 
presence em feiras do gfnero 6 mais uma ques- 



"Informatica 
para todos? 
Mao, nao e 
verdade. . 

Pedro Rondon 
(Novadata) 

'0 mercado de 
informatica 
reflete as 
incertezas 
economicas." 

Oscar de Melo 
(Sector). 



tfo institutional do que meio de efetivacfo de 
negocios, para outros o grande objetivo 6 ven- 
der. Dentre as ultimas houve as que considera- 
ram os resultados da Feira surpreendentes. co- 
mo a Memphis, tradicional fabricante de su- 
primentos, que esgotou seu estoque no segun- 
do dia; e para outras o movimento foi apenas 
satisfatdrio. Segundo Vanderlei Rigatieri Jr., 
responsivel por marketing de produto da 
Troppus Informatica, “a produffo esti cami- 
nhando de acordo com que o mercado permi- 
te. A nossa filosofia e tentar aproveitar o que 
o usuario ja tern para novas aplica^Ses”. 

lanqamentos 

Muitos foram os lancamentos apresenta- 
dos, mas nfo houve grandes inova$fies tecno- 
I6gicas. A maior sensa^fo flcou por conta dos 
protdtipos compativeis com o PS/2 da IBM 
(utilizando sistema operadonal multitarefa 
OS/2, com capacidade de 16 Mb e clock de 
16 Mhz), baseados no microprocessador Intel 
80386 (com desempenho equivalente a 17 
XTs), apresentados pela Itautec (1-7000 PC 



386), com comercializacfo prevista para agos- 
to de 88, e pela Dynacom (MPS-40OO/386), 
para fevereiro de 88 . 

As opinides porem, divergem quanto a va- 
lidade de sua produffo a nivel nacional. “Nfo 
sei se precisamos do PS/2. Hoje o usuirio pre- 
ocupa-se mais em ter uma arauitetura aberta, 
e necessita de transportabilidade , tendfncia 
que nfo parece ser a do PS/2”, questiona o 
Assessor-Ticnico. da SEI, Eduardo Natal Ro- 
drigues. Embora nfo tenha estudado o assun- 
to a fundo, acha que o PS/2 nfo seja tfo defi- 
nitive quanto os XTs e indaga se a tecnologia 
mais recente e a que o Brasil precisa, e se e a 
que nos podemos pagar. Ele esti mais preo- 
cupado com a cria?fo de uma cultura do usui- 
rio que Ihe permita escolher seus proprios ca- 
minhos, e com o aumento da qualidade do se- 
tor de servi^os como suporte e manuten^fo. 

Ji o Diretor da Medidata vai mais longe: 
“precisamos deflnir o verdadeiro estado da ar- 
te da informatica no Pafs, para man ter solu- 
C$es tecnologicas coerentes sem perseguirmos 
o estigio norte-americano. Hoje dominamos 
tecnologia de hardware, ati com solufdes co- 
bi?adas nos EUA. Sem xenofobia, temos que 
buscar produtos atrativos. com $olu$6es para 
o usuario e remuneraefo que permita ao em- 
presario invtstir em desenvolvimento e mes- 
mo importar se for preciso”. 

Christopher Paterson, Presidente da SPA, 
aflrma que nfo podemos nos afastar da dinf- 
mica das evoluffcs tecnologicas intemacio- 
nais, embora acredite que PS/2 nacionais so 
estarfo disponi'veis no mercado dentro de dois 
anos (os clones nos EUA, daqui a seis ou oito 
meses). “Isso abrira possibilidades tremendas 
para a industria de software, que teria que im- 
portar alguns equipamentos para comecar a 
descnvolver produtos ao invis de aguardax o 
inicio da produffo nacional, para so entfo se 
mobilizar . Quanto i migra^fo e conexfo en- 
tre equipamentos, Paterson acha que o maior 
interessado em garantir estes aspectos serf a 
propria IBM, que influiri no surgimento de 
redes mais possantes e de hardware de interco- 
munica$fo. 

Segundo Sirgio Haguiara, Engenheiro de 
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Produto da Itautec, a empresa pretende, com 
o 1-7000 PC386, atingir a area de supermicros 
nao acreditando que a fa m ilia PS/2 sufoque 

0 mercado de PC/AT e XT. Sob este aspecto. 
as tendencias desta Feira confirmam as da an- 
terior com os ATs ganhando terreno cada vez 
mais. Dcntre os destaques deste ano estavam a 
Scopus com o Nexus 3600, um AT com me- 
moria principal de 738 Kb de RAM, funcio- 
nando com o sistema operacional Sisne 3.0; 
a Proceda com o 4270 AT com configura?ao 
basica de 2 Mb; a Sector com o AT 1000 com 

1 Mb de memoria RAM e 20 Mb em winches- 
ter; a Sisco com os Sisco PC/XT e AT; a Vic- 
tor com o seu Victor XT com 740 Kb de 
RAM, controladora para quatro unidades de 
discos flexiveis S 1/4” e saida paralela para 
impressoras padrao centronics, entre outros, 
conforme publicamos anteriormente em MS 
n9 71. 

O Mac 512 atraiu muitos visitantes interes- 
sados em verificar de perto suas potencialida- 
des e tudo que o simples toque no mouse 
pode fazer. Segundo Marco Antonio Rossi, 
Gerente Comercial da Unitron, toda a do- 
cumenta^ao solicitada pela SEI ja foi entre- 
gue e a homologa^ao deve ser apenas uma 
questao de tempo. 

REDES L OCA IS 

A palavra chave no momento para o setor 
de redes locais e conectividade. Devido inclu- 
sive a ado<,ao do padrao intemacional ISI/ 
OSO pela SEI, que formou comissao para de- 
senvoivimento de projeto piloto de rede na- 
cional; e das grandes empresas como Itautec. 
Scopus e Cobra, que formalizaram acordo 
tambem nesse scntido. Aproveitando a oca- 
si5o, a empresa carioca Eden lan^ou na Fei- 
ra diversos protocolos sintatica e semantica- 
mente compativeis com as especifica^oes ISI/ 
OSO, que lhe permitem tambem os pa- 
drfies voltados para automa<;ao de escritorios 
e industrials. 

A Cetus lan<;ou a placa PC-1000 Export 
(Cz$ 160 mil), aprovada pela Novell, e o 
software Rede 2000 (Cz$ 200 mil) que usa 
funfdes do DOS, sendo compativel com soft- 
wares de produtividade. Segundo o Presidente 
da SPA, que adquiriu a Cetus, a empresa pre- 
tende abocanhar 50 por cento do mercado po- 
tential de 150 a 200 redes/mes. A Saga trouxe 
novos utilitarios, como programas auto-expli- 
ca tivos para instalaQSo de redes, visando faci- 
litar a vida do usuario, e tambem tenciona 
passar das atuais 30 placas/mes para 100 uni- 
dadcs ate o final do ano. Com uma base insta- 
lada de 100 redes, a Amplus, segundo Cilineu 
Nunes, aposta firme nesse mercado, contando 
com fortes canais de distribui^ao como a Sco- 
pus. Cilineu afirma que a Amplinet, para 8, 
16 e 32 bits, pode tecnologicamente adaptar- 
sc tambem ao PS/2. A Sistenac, empresa fabri- 
cate de placas e software basico para redes, 
interligou 28 micros durante a Feira, enfati- 
zando as facilidades de comunica^o entre 
eles. 

A Microlinea tambem apostando no apro- 
veitamento maior dos recursos de micros com 
a liga^ao destes equipamentos em rede apre- 
sentou o NET16-MB Sistema Multiusuario em 
Rede, compativel com a versa o 3.xx do 
MSDOS que m ant eve em comunicagao, duran- 
te o evento, 13 stands: Troppus, Sistenac. 
MDA, OPT, Maauis, Setra, ATS, TDA, Enge- 
sistems. Softec, MCT, Datalogica e Microbase. 
No stand da SPA mais uma rede local foi lan- 
Sada, a Rede-2000, da Cetus, compativel com 
todos os softwares de produtividade e utili- 
zando as fun$Ces do DOS para Rede Local 
(lock /unlock). A Scopus, por sua vez, apresen- 
tou a rede local Multiplus II, operando sob o 
sistema Sisne 3.2 que permite a interliga^ao 
de equipamentos da linha PC e Apple a super- 
minis e supermicros. A Amplus Informatica 
que tambem investiu neste segmento apresen- 
tou sua solu^ao de liga<;ao rede local para su- 
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permicros, a Amplinet-supermicro, que pos- 
sibilita a convivencia num ambiente de rede 
local de tres sistemas operational: Edix 
(Unix-like), MSDOS e CP/M, assim como a 
Datalogica que apresentou um produto natio- 
nal para a intera^ao micro-mainframe, o 
Arrow, que executa a intera^ao via programa- 
?ao dBase III Plus. 

OP^OES PARA 8 BITS 

Mesmo para os equipamentos de 8 bits, 
que comparcceram cm pcquena escala na mos- 
tra, o destaque coubc as aplica^des proflssio- 
nais. Rizzieri Maglio, do Sampa, considcra ab- 
surdo ignorar os usuanos de Apple, que esti- 
ma em cerca de 20 mil no Pais, e para eles es- 
ta lan^ando software de comunicaijao half 
duplex, para placa da Rhede Tecnologia. 

Ja a Microdigital, embora diretionando-sc 
cada vez mais aos micros proflssionais, reafir- 
mou que nao tenciona abandonar os TKs 
90/95X, e nem mesmo o TK 85. reativado de- 
vido a insistence do mercado. Entre as diver- 
sas empresas expondo cm seu stand, a Mid 
(ex-Rensi) lancou a Mid-95, interface para 
Video-texto para TK90/95X. colorida, 40 co- 
lunas, protocolo VDT complcto (pre^o cerca 
de 18 OTN), com vclocidade full duplex 
1200/75, que conecta-sc a qualqucr modem, 
transformando o micro em terminal dedicado. 

No stand da Unitron, a Embramic, de Por- 
to Alegre, mostrou prototipo do analisador 



logico EMB-5000, totalmente national, que 
custara Cz$ 37 mil, alem do Videotelex, pla- 
ca para o AP II TI, que necessita de dois dri- 
ves para receber e enviar mensagens (preco 
Cz J 23 mil). A Hollons dcmonstrou seus soft- 
wares graficos, como o Minicad II, acoplado 
ao novo plotter da Logical, empresa de Santo 
Andre. SP, tambem 100 por cento nacional, 
para micros Apple e PC (CzS 80 mil). E a 
Sofed demonstrou seus programas educativos. 

perifericos 

A Microdigital lan«;ou interface dc drive 
para o TK3000 He, que permite o uso dc 
drive de PC, e inclusive do drive de 3 1/2", 
novidade da Technoahead, com isso, da capa- 
cidade inicial de 147 Kb. o usuario pode che- 
gar ate 800 Kb. 

A Digitus compareceu com sua traditio- 
nal linha de monitorcs coloridos TVA-DGT, 
DGT-PCxt, mostrando as mais recentes ver- 
s6es para equipamentos Labo e Edisa, e seus 
terminais ligados em rede hibrida, com soft- 
ware basico da Sistenac, e software da Micro- 
base. No stand da Compo o destaque coube 
ao monitor CPC 14 EGM. com placa Ega, pa- 
ra CAD, disponivel no mercado a partir de ou- 
tubro, com pre?o dc cerca de Cz$ 85 mil. 

A Rhede Tecnologia mostrou apenas para 
seus clientcs exclusivos o prototipo do mo- 
dem analogico Rhede MY 29. que opera em 
velocidades de 9600, 7200 e 4800 BPS em li- 
nha discada. O ptoduto sera enviado para ho- 
mologa^ao em outubro, com previsJo de co- 
mercializa^ao a partir de janciro de 1988, 
custando em torno de 750 a 800 OTN. Seu 
pioneirismo patentcia-se tambem pela trans- 
missao de dados via teclado inserido no pai- 
nel, onde a programa<;ao e fornetida ao sim- 

f iles toque dos dedos, mantendo-se, sem pi- 
has, mesmo quando o equipamento esta dcs- 
ligado. Possui multiplexador para ate quatro 
canais. equipamento de teste embutido. men- 
sagens em portugues, display dc cristal liqui- 
do, sendo ideal para transmissio internatio- 
nal de dados, entre outros (tern resposta e dis- 
cagem automatica e CCITT V29). opera cm 
modo semiduplex a dois e quatro fios. 

O destaque da Divisao dc Perifericos da 
Elebra coube a Olivia, impressora de 132 co- 
lunas, que opera com PCs. Apple, TRS-80 ou 
MSX, pesa apenas 4,7 quilos c possui chip in- 
tegrado que substitui outros 1 1 custom chips. 

Dc 100 cps, pode seguir oito conjuntos de ca- 
racteres distintos, de acordo com os padrdes 
nacionais e international dc cada micro a que M 
se destina. A Prologica tambem mostrou sua &L 



A troca de experiencias no I CON I A 



Visando maior aproximafdo com o usud 
rio final de microinformdtica, a Sucesu/SP 
decidiu combater o desconhecimento sobre 
as possibilidades do uso do computador e os 
tabus quanto ao seu manuseio. Assim nasceu 
o Conia - / Congresso Nacional de Informd- 
tica Aplicada, promovido pela entidade pau- 
lista, que mobilizou, de Z6 a 28 de agosto 
ultimo, 2 mil e 600 proflssionais e e stud an- 
tes. dentre os quais: arquitetos, engenheiros, 
medicos, administradores, economistas, pu- 
blicitdrios e jomalistas. As prdprias entida- 
des de cada setor contribuiram para a orga- 
nizafoo do evento, manifestando-se tambim 
em paindis de debates no encerramento da 
programafdo dedicada a cada segmento. 

A troca de experiincias incluiu depoi- 
mentos de Jean Paul Jacob, Diretor de Rela- 
(6es com as Universidades do Centro de Pes- 
quisa IBM Almaden, na California, EUA.e 
da arquiteta cubana, Gisela Diaz Quintero, 
da Universidad La Havana, que abordou o 



emprego de micros no ensino de arquitetura. 
sendo oferecidas aos estudantes aulas de it \- 
f omul tica e lingua gem de programafdo, a 
partir das quais os ahinos desenvolvem pro- 
jet os apresentados como trabalho final do 
curso. 

Os proflssionais brasileiros demonstra- 
ram no evento que o fascinio pela mdquina 
esbarra muitas vezes na diflculdade de ob- 
tenfdo de hardware e software que propor- 
cionem solufdes adequadas e ati mesmo na 
fait a de orientafdo que desnorteia o leigo 
em informitica. 

Paralelamente, o II Semindrio de Infor- 
mdtica na Educafdo, destinado a professores 
de rede publka, reuniu 1200 docentes 
fmimero acima do esperado), levando a 
Sucesu/SP a decidir-se pela promofdo de pa- 
le stras abertas aos mteressodos todas as 
quartas-feiras em sua sede d Rua Tabapud, 
627- tel.: (Oil) 852-2144. 
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nova impressora natural: Antares 400, que 
atua em 400 cps, para IBM-PC, silenciosa, 
com cartucho de fita projetado pela propria 
empresa, com o dobro da capacidade das fitas 
tradicionais. Produzida pela Microperifericos, 
sera vendida tambem em O&M. 

Ampliando sua participate no setor e na 
Feira de Informatica, a Dimep trouxe o novo 
Micropoint, terminal de coleta de dados, com 
dimensdes reduzidas, leitura de codigo de bar- 
ras e duas pilhas a menos do que a versao an- 
terior. Sera comercializado a partir de novem- 
bro por 300 OTN; aJem do CALC-Data, mo- 
delo 8306-DB/DM. Segundo Josu6 de Melo Pi- 
menta, Diretor-Gerente da empresa, um Iongo 
caminho foi percorrido desde ha quatro anos, 
quando a Dimep apresentou apenas relogios 
Uadicionais. a Feira de 1987, quando a Divi- 
iio de Informatica montou um stand total- 
mente voltado para a area. 

A Digitel esteve presente com quatro lan- 
(amentos merecendo destaque o DT-3020, 
um terminal de consulta portatil que permite 
a comunica<;ao com um compu.ador de qual- 
quer ponto onde existir uma linha telefonica. 

SOFTWARE 

A Nasajon trouxe como principal novida- 
de o Multifile II, um gerenciador de banco de 
dados destinado a linha PC. Apesar de contar 
com a maioria de seus produtos para esta li- 
nha, a empresa nao abandonou a de 8 bits: 
“o que ocorre agora e a pulveriza^ao de PC, 
mas existem algumas aplica^des que o 8 bits de- 
sempenha muito bem', aTirma Luiz Antonio 
Mascaro, Diretor de Estrategia Mercadologi- 
ca. Neste sentido a empresa mostrou novas 
versdes dos aplicativos de Controle de Conta- 
bilidade 3.0 e Folha de Pagamento 3.2, para 
16 e 8 bits. 

Visando o aproveitamento da base de soft- 
ware ja comercializado e a expansao dos equi- 
pamentos, a Infocon trouxe o Info word, um 
processador de textos; o LTD/INFOCON, pa- 
ra transcrigffo e critica de dados; o Spoolmas- 
ter, servidor de impressio para sistemas tipo 
Unix; e o basy shell, que permite o uso ime- 
diato dos recursos da Unix. A Pansophic, tam- 
bem acrescentando a utilizato rendosa de 
equipamentos e software, lan^ou o Telon, um 
gerador de aplica(5es para ambientes IMS/DC 
e CICS/MVS com suporte aos bancos de da- 
dos IMS e DB2. 

Para a area de automa^o, a Boucinhas A 
Campos apresentou o SPCE - Sistema de Pla- 
nejamento e Controle de Estoques, para PC. 
Ainda para esta linha de equipamentos, a 




O DT 3020 da Digitel 



Compucenter esteve presente com o BC Bi- 
blioteca Compugrafica, uma biblioteca de fun- 
gus graficas para linguagem C; o Analyst/ 
Designer Toolkit; e o Geraplic, um gerador de 
aplicativos em COBOL, genuinamente na- 
cional. 

Estiveram presentes ainda as empresas ca- 
riocas IESA TS com o GAP (gerador de apli- 
cativos), o Mosaico-DFD (analise e especifica- 
clo funcional de sistemas) e o Mosaico (apoio 
de desenvolvimento de sistemas e gcra<;3o de 
programas estruturados); e a Kernel Consulto- 
ria e Sistemas com o Cinto de Utilidades (soft- 
ware de produtividade para PC), o INN (oti- 
mizador de operates em hoteis) e o Locus 
(para administrate de imoveis). A Inter- 
comp, seguindo este caminho, apresentou o 
SAE - Sistema de Automa^ao de Escritorios, 
dando ainda um principal destaque ao Rosa - 
Remote Operation Suport Access software 
destinado aos problemas de tecnicos a nivel 
de atendimento aos usuarios. A Task, investin- 
do na otimizato do trabalho, apresentou o 
Forponto versio 3 para PC, um sistema para 
controlar e apurar a freqllencia de funciona- 
rios, e o Forestoq com caneta otica, para con- 
trole de estoque em lojas de moda. 



A Execplan mostrou na Feira o EIA - 
Executive Information Access que possi- 
bilita o acesso rapido a informagoes deciso- 
rias em forma de graficos ou relatorios gera- 
do por usuarios de outros softwares, como o 
FQS. A DSI apresentou um coqjunto comple- 
te de sistemas de aplica?3es administrates, o 
Sinca, alem de uma novidade para as areas 
educacional e proflssional, o SAB, que permi- 
te ao usuario de qualquer area ou fun^io ela- 
borar matcriais institucionais interativos nos 
processos de ensino, aprendizagem e treina- 
mento informatizados. 

INFO 88, A GRANDE POLfMICA 

Diversos empresarios assinaram um acordo 
no sentido de nao participar de um evento de 
grande porte do setor em 1988. Eles represen- 
tam 60 por cento do mercado de informatica, 
englobando empresas como Elebra, Labo, Sid, 
Digitel, Cobra, Scopus, Microtec, Edisa, Medi- 
data e Moddata. De acordo com algumas opi- 
nioes, chega a 25 o numero de empresas que 
comungam dessa opiniio. Para Carlos Eduar- 
do Sampaio, Diretor de Marketing da Divis2o 
de Perifericos, esse movimento que surgiu de 
forma espontanea visa maior participagao da 
industria - "aue e quern faz a festa e paga a 
conta" - nas decisCes do evento. 

A verdade 6 que muitos estao questionan- 
do o pesado investimento em relaqao ao retor- 
no financeiro proporcionado pelo evento e 
acreditam que existam altemativas mais vali- 
das, para esses recursos, direcionando-os ao 
desenvolvimento de projetos e mesmo a divul- 
ga^So. Para a Info-88, muitos stands ji estio 
reservados ou vendidos ao pre90 de 1 0 OTN o 
metro quadrado bruto, fleando o mais barato 
em 960 OTN e o mais caro em 4032 OTN. 

*'£ uma questio de natureza economica, 
todo investimento deve ser analisado a luz do 
retorno’*, concorda Jorge Ferreira, Diretor da 
Medidata, para quern as industrias maduras 
nSo t6m tantas novidades para apresentar a 
cada ano. 

O consenso i de que esUs propostas devem 
ser estudadas; quanto ao restante, as empresas 
estio divididas. Para algumas $6 ha sentido em 
realizar a Feira de Informatica em Sio Paulo. 
Segundo Salvador Perrotti, Diretor da OPT e 
ex-Presidente da Sucesu, “tudo Isso i supera- 
vel quando a economia vai bem; pode ser ape- 
nas algo circunstancial, face ao momento eco- 
nomico brasileiro, e conversando com os or- 
ganizadores do evento deveri ser possfvel re- 
solver o impasse". 

Para o engenheiro de produtos da KMP, 
Fernando Felice, uma opfio seria participar 
um ano da Feira da Industria Eletro-Eletroni- 
ca, e no outro da Feira de Informatica. Para 
Roseanne Niemayer de Mendon9a, do Depar- 
tamento de Marketing da Moddata, a Feira 
tern que scr estritamente proflssional, e a em- 
presa ja come^ou a se onentar neste sentido 
este ano. trazendo apenas seus lan^amentos 
e apresen tando-os em um stand bonito, embora 
sem os tradicionais uisques e gar 90 ns. 

Obviamente nem todos concordam com 
tais propostas. Para o Presidente da SPA o 
ideal e mesmo uma feira a cada ano, opiniio 
compartilhada por empresas como U nitron, 
Dynacon e outras. 

Enquanto os destinos dos eventos tie gran- 
de porte do ano que vem nio fleam deflnidos, 
empresarios e usuarios aguardam a VIII Feira 
International, o XXI Congresso Nacional e o 
I Congresso Internationa] de Informatica, a 
realizar-se entre 22 e 28 de agosto no Rio- 
centro, com as expectativas voltadas para o 

S iropno tema proposto: "Ao encontro de so- 
ufdes”. 



Rcportagem de Lucia Cabral, Lia Bcrgmann e 
Mari Marinaro. Tcxto final: Lucia Cabral. 



Uma feira especial para o MSX 



Diant e da aus*ncia de grandes fabrica- 
tes da linha MSX, tais como: Sharp e Gra- 
diente, na Info-87, a software -house MSX 
Informatica, que havia programado a sua 
participagdo na Feira Intemacional nos 
stands destas empresas, e tambem empenha- 
da em divulgar as novidades destinadas a es- 
ta linha, partiu para uma iniciativa que ren- 
derd aos usuarios de MSX um evento anual 
a eles dirigido com exclusividade. Trata-se 
da Feira Nacional do MSX, realizada de pri- 
meiro a seis de setembro ultimo, em Sdo 
Paulo. 

"Mesmo organizada ds presses a Feira 
conseguiu, somente em seus dois primeiros 
dias, contar com a presertfa de 1500 visitan- 
tes e apresentou, -proporcionalmente , mais 
novidades que a propria Info-87 ”, garante 
Victor Grytz - um dos sdcios da MSX In- 
formdtica, organizadora do evento que reu- 
niu em um espafo de aproximadamente 100 
m 1 Jna instalafdo de sua nova loja), no Bair- 
ro de Perdizes. Sdo Paulo, dez empresas tan- 



to da Area de hardware quanto de software. 
Sdo elas: Kron. Rosetel, Elebra, Bytex, Loji- 
cal, Livrana Nobel, Princessware . Microsol. 
Telcom e MSX Informdtica 

Entre os langamenios que o novo evento 
trouxe estao: o tragodor grdfko Lojiplotter, 
LTG-400B, da Lojical, que trabalha com 
formaxo de pope l A4, com rroca manual de 
pena e podendo ser utUizado com quaisquer 
ripos de programas CAD; o emu tad or Sin- 
clair. que permite ao MSX rodar todos os 
programas da linha Sinclair, a l Am do sinteti- 
zador de voz e um criptdgrafo (software pa- 
ra a protegdo de dados), todos apresentados 
pela Kron; e ainda as novidades MSX Infor- 
mdtica - o COCAR, utilitdrio com editor 
Assembler /Disassembler que possibilita cd- 
pias e modificagdes de programa, inclusive 
permitindo a cdpia da tela grdfica na impres- 
sora, podendo neste caso ser utilizado o pe- 
rifirico da Elebra, Monica, exposto pelo fa- 
bricante no evento com EPROM para MSX; 
e finalmente o Minicad. 
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CALC-DATA controla tudo em sua empresa. Funciona por meio de crachas de identificagao, 
documentos de controle ou fichas dotadas de codigo de barras ou magnetico. Coleta e armazena 
mais de 65.000 bytes e, atraves de seu teclado alfanumerico, pode ser programado para ate 
10 fungoes simultaneas, com 16 alternativas para cada fungao. E portatil. Tern reserva de energia 
para 24 horas com o display acionado. Pondo Fim aos problemas de controle de estoque, 
calculos de mao-de-obra, acorn panhamento da produgao, entrada e saida de funcionarios, 
visitantes e veiculos, o CALC-DATA presta ainda muitos outros servigos de que voce pode 
precisar. E faz mais: transmite todas as informagdes armazenadas ao computador — micro, mini 
ou de grande porte — sem necessidade de um concentrador. A Divisao 
DIMEP Informatica orgulha-se de produzir, com o CALC-DATA, o mais 
perfeito terminal de entrada de dados do mercado brasileiro. 

Conhcca lambem COMPUTRON e MICROPOINT, da DIMEP Informiiica. 



DIMAS DE MELO PIMENTA S.A. 

Av. Diogenes Ribeirode Lima, 2.333. Altode Pinhciros, Sao Paulo, SP End. tclegrafico: “DIMEP”. Ielcx: (011)25799. 
Fone 1011) 260-7922 130 ironcos. 200 ramais) • Filiais cm 30 cidades. Assistencia Tecnica de Fabrica de none a sul do Pals. 
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A tarefa de debugar programas nao e das mais agradaveis, mas pode se 
tornar bem menos cansativa se voce estabelecer metodos de trabalho. 



Tratamento de 
erros no MSX 

Daniel Jose Burd 



Listagem 1 



10 ’ POR DANIEL JOSE BURD 

20 ’ 

30 ’ mostra o uso dos comandos 

40 ’ ON ERROR GOTO e RESUME, alem da 

50 ’ variavel do sistema ERR. 

60 ’ Experiments tirar a linha 00. 

70 ' 

80 ON ERROR GOTO 200 

90 FOR 1*1 TO 4 

100 READ A*: PRINT A* 

110 NEXT I 
120 END 

130 DATA DATA 1 , DATA 2, DATA 3 
140 ’ 

130 ’ 

160 ’ROTINA DE TRATAMENTO DE ERROS 
170 ' 

200 IF ERR*4 THEN RESTORE: PR I NT" DEU ERRO DE FIM DE DADOS" : RESUME 
210 PR I NT "DEU UM ERRO DIFERENTE DO DE FIM DE DADOS" 

220 END 



Q uem jd ndo presenciou a cena 
da procura de urn anel no fun- 
do da piscina? Um monte de 
afoitos nadadores mergulhan- 
do desorientadamente a fim de achar o 
anel! Ou entdo, a procura daquele nu- 
mero telefonico anotado num pedaci- 
nho de papel. Voc£ tem certeza que 
colocou-o em alguma gaveta. mas qual? 
J d olhou todas e nada! 

Esses sdo dois exemplos de atividades 
que se tornam extremamente desagra- 
tlaveis pelo modo como sdo realizadas. 
Em ambos os casos as tarefas sdo exe- 
cutadas sem que sc tenha a menor no^do 
de sua dura^o maxima, dando a impres- 
sdo de serem tarefas interminaveis. 

Semelhante sentimento 6 comparti- 
lhado por muitos programadores no mo- 
mento de debugar (achar e eliminar os 
erros) seus programas. Parecem nadado- 
res mergulhando cada hora num ponto 
do programa para ver se o erro estd 13. 

Dessa forma, o objetivo deste artigo 
e tornar a tarefa de detec^ao de erros 
menos desagradavel e (com um pouco 
de esfor 9 o) at^ mesmo agraddvel. Fare- 
mos isto com o auxilio de um m^todo. 
O metodo, no nosso caso, serd mais uma 
postura do que um monte de regras a 
serem cumpridas. Apliquemos um mdto- 
do de a^do no caso do anel perdido. 

Em primeiro lugar, vamos dividir o 
fundo da piscina em areas iguais. Uma 
boa id^ia 6 dividi-lo em quadrados. De- 



pois disso. determinamos em quais des- 
sas dreas ha maior probabilidade de es- 
tar o objeto perdido. Essas dreas sdo, 
logicamente, aquelas em que se encontra 
va o nadador na hora em que o anel foi 
perdido. 

Apds determinadas as dreas, inicia- 
mos a procura propriamente dita, nas 
dreas de maior probabilidade, esgotando 
cada um dos quadrados completamente. 
Caso ndo encontremos o anel numa das 
dreas de maior probabilidade, devemos 
continuar a busca nas demais dreas. 



Como podemos ver, quando executa- 
mos um metodo temos a certeza que 
procuramos era toda a piscina e, desde o 
inicio, sabemos que a tarefa 6 fmita e 
que no maximo poderd durar tantas ho- 
ras. E que ao final dela teremos o anel. 
Serd muito azar se ele tiver cai'do no 
ralo! 

METODOS DE DEBUGAR 

Existem muitos mdtodos de se debu- 
gar um programa; e como veremos, hd 
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Listagem 2 



10 ’POR DANIEL JOSE BURD 
20 ’ 

30 ’ 

40 ’mostra o uso da variavel do sis- 
50 ’tema ERL e do comando LIST. 

60 • 

70 ’ 

BO ON ERROR GOTO 200 
90 CLS 

100 PRINT "LINHA 100" 

110 PRING "LINHA 110" 

120 ' note no comando da linha 110 
130 END 
140 ’ 

150 ’ 

160 ’ROTINA DE TRATAMENTO DE ERROS 
170 ’ 

200 PRINT "ERRO COD I GO" ; ERR I" 0C0RRID0 NA LINHA" ; ERL 
210 LIST. 



aqueles que melhor se aplicam a cada si- 
tua^do. Contudo o importante ndo d o 
mdtodo em si, mas principalmente o fa- 
to de se aplicar algum mdtodo. Divida- 
mos os erros em dois grupos: 

Erros de sintaxe - os erros de sintaxe 
ocorrem quando damos um comando ao 
computador e ele ndo o reconhece como 
tal. Por exemplo: PRONT “DEU ER- 
RO!”. 

Esses erros normalmente interrom- 
pem a execugdo do programa na linha 
que os contdm. 0 metodo que eu uso 
para eliminar os erros de sintaxe d exe- 
cutar o programa. Deu erro, corrijo, e 
assim por diante, tomando apenas um 
cuidado especial: tenho que executar 
todas as rotinas do programa. mesmo 
aquela que s 6 sera executada quando o 
jogador fizer 30000 pontos em apenas 
duas jogadas;e 

Erros de I6gica — apds corrigir todos os 
erros de sintaxe ainda podem restar er- 
ros de 16gica. Estes normalmente ndo 
brecam a execui^do do programa e tdm a 
caracteri'stica de deixar perplexo o pro- 
gramador. Por exemplo, aquela casinha 
que deveria ter aparecido no meio da 
tela e surgiu no canto esquerdo e de 
ponta cabe<;a! 

0 metodo proposto para "sanar” er- 
ros de ldgica d composto por alguns 
submdtodos. No caso da casinha, o que 



devemos fazer? Primeiro, devemos iden- 
tificar a parte do programa que a impri- 
me; essa d a drea com maior probabilida- 
de de conter o erro. Coloquemos um 
STOP logo ap6s a impressao. Executa- 
mos o programa. No momento em que o 
programa parar, damos uma olhada nos 
valores das varidveis que parametrizam a 
impressao da casinha. Neste instante, 
devemos encontrar pelo menos uma va- 
ridvel que contenha um valor incorreto 



para a situa^do. ApOs detectado qual ou 
quais varidveis assumiram valores indese- 
jdveis, devemos localizar os comandos 
que atribuem valores a elas. Para se iden- 
tificar o momento em que estd ocorren- 
do o erro, 6 aconselhdvel a impressao de 
valores intermedidrios, isto d. valores 
que sao usados para se chegar aos para- 
metros da impressao da casinha. 

Um bom mdtodo para se ca(;ar erros # 
de lOgica 6 fazer um fluxo do programa m 



S I N C A 

SISTEMAS INTEGRADOS DE CONTROLES ADMINISTRATIVOS 

"PONTUALIDADE E SEGURAN^A NA SUA ADMIN ISTRA^AO" 

SOFTWARES 



• TODOS OS SOFTWARES MANTEM UM 
MESMO PADRAO DE PROJETO E DO- 
CUMENTACAO DE USO, O QUE FACI- 
LITA O USUARIO NA IMPLANTACAO E 
UTILIZAQAO. 

• PERMITE USO DESCENTRALIZADO 
COM SISTEMA DE SENHAS DE ACESSO 
PARA SEGURANCA. 

• SAO 9 (NOVE) SISTEMAS INTERFACE- 
ADOS DE FACIl USO E MANUSEIO, 
IMPLANTADOS MODULARMENTE. 

• COM O SINCA-DSI A SUA EMPRESA 
VAI MANTER EM DIA AS INFORMA- 
COES NECESSARIAS A eficAcia DE 
SUA administracAo. 




(^PCs, SUPERMICROS E SUPERMINIs) 



CONT - DSI — CONTABIUDADE GERENCIAL 
FPG - DSI — FOLHA DE PAGAMENTO 
CPG - DSI — CONTAS A PAGAR 
CRB - DSI — CONTAS A RECEBER 
LRS - DSI — LIVRO REGISTRO SAlDAS 
LRE - DSI — LIVRO REGISTRO ENTRADAS 
EST - DSI — CONTROLE DE ESTOQUES 
ORC - DSI — OR^AMENTO 
ATF - DSI — ATIVO FIXO 



FILIAL 

SAO PAULO: AV. PAULISTA, 648 — BL. 4 — 3.° and. 
TEL: (Oil) 283-1992 CEP 01310 




MATRIZ 

RIO DE JANEIRO: RUA MARIZ E BARROS, 711 — TIJUCA 
TEL.: (021) 284-3490 CEP 20270 



DSI — DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS E INFORMATICA LTDA. 






TRATAMENTO DE ERROS NO MSX 



Listagem 3 



10 ’POR DANIEL JOSE BURD 

20 ’ 

30 ' 

40 'mostra coma se crier os proprios erros 

50 ’ 

60 ON ERROR GOTO 200 
65 CLS 

70 INPUT "DIGITE 0 NOME DE UMA PARTE DO CORPO DE UM CACHORRO: " J P* 

BO IF INSTR (P*. "NARI 2" ) THEN ERROR 200 
90 PRINT P* 

100 END 
110 ’ 

120 ’ 

130 ’ 

140 ROTINA DE TRATAMENTO DE ERROS 
150 ’ 

160 ' 

200 IF ERR-200 THEN PRINT "NARIZ NAO E PARTE DE UM CACHORRO RESUME 70 
210 END 



no papel, o que consiste em elaborar 
uma esp^cie de fluxograma contendo a 
parte do programa que apresenta o erro. 
A partir desse fluxo devemos “executar 
no papel” o programa, verificando se 
conseguimos repetir o erro. 

A Microsoft, pensando na saude dos 
programadores em BASIC do MSX. pro- 
veu a sua linguagem BASIC de algumas 
ferramentas poderosissimas para a de- 
tec?§o de erros. Vamos ver como cada 
uma delas funciona: 



• As varidveis do BASIC para tratamen- 
to de erros: 

-ERL indica a linha em que ocorreu o 
erro; 

- ERR indica o numero do erro. 

• Os comandos para tratamento de 
erros: 

— ERROR — este comando Simula a 
ocorrencia de urn erro. Este erro pode 
tanto )& existir no BASIC como ser urn 
erro definido pelo programador. No ca- 
so de erros definidos pelo programador, 



e necessdrio o comando ON ERROR 
GOTO. Veja mais adiante como se criam 
erros personalizados. 

- ON ERROR < LINHA > - este co- 
mando desvia a execu^ao do programa 
para a < LINHA > assim que houver um 
erro;e 

- RESUME - este comando 6 utilizado 
para retornar a execu^ao de um progra- 
ma no qual houve um erro. RESUME 
possui tres formatos: 

a) RESUME - reinicia a execu^So a par- 
tir do comando que originou o erro; 

b) RESUME NEXT - reinicia a exe- 
cute) a partir do comando seguinte ao 
que originou o erro;e 

c) RESUME < LINHA > - reinicia a 
execu^o a partir da < LINHA >. 

Veja nas listagens 1, 2 e 3 algumas 
rotinas exemplificativas de tratamento 
de erros. 

■ 

m 



Daniel Jos4 Burd 4 Analista da Sistemas, tra- 
balhando atualmente como Assessor de In for- 
ms tica no " Banco de Id4ias", empresa de sua 
propriadade. AI4m disso, programa am BASIC, 
dBase e Dataflex. am equipamentos compatf- 
veil com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Ap- 
ple. 




APLICACAO PRINCIPAL: 

Microcomputadores PC compatfvtis incluindo 
Winchester e impressora at* 400 CPS. 

ESPECIFICACOES BASICAS: 

TensSo de operacSo 1 10 ou 220 VCA 
Regulacao estAtica: ± 3.5% 

Tempo de resposta: 16.6 mS 
Dimensdes: 103 x 112 x 205 mm 
Peso: 4.9 Kg 
Rendimento: 97% 

OUTRAS CARACTERISTICAS: 

2 tomadas de saida. supressor de ruidos. grande 
capacidade de sobrecarga. nao introduz qualquer 
distorgao na rede 



0 REGULADOR DO SEU MICRO 



MICROREG PCX e um estabilizador de tenslo eletrdnico, to- 
talmente estatico, desenvolvido e fabricado pela GUARDIAN 
para alimentagSo de microcomputadores e seus perifericos. 
PDVs, caixas registradoras, terminals telex, sistemas KS, 
balanqas eletronicas, equipamentos medico-hospitalares 
e diversos outros consumidores sens iveis as flutuagfies A 
e variacdes bruscas da rede eletrica. Em sua monta- /— 
gem sio utilizados tao somente pecas e componen- JBw 
tes profissionais. o que o distingue de outros apa 
relhos de sua classe. De construgao robusta. di- 
mensSes reduzidas e altissima confiabilidade. , 
o MICROREG PCX e a melhor garantia de 
alimentagao estabilizada. 



REPRESENTANTES 

Belem Memdria (091) 225 2001 Belo Horizonte: 
Sistema (031) 227 4497 - Brasilia: Mash (061) 
226 9529 Campo Grande: Teledata (0671 384 6632 
Cuiabi: Futurix (065) 322-2184 Florianbpolis: 
Infotec (0482) 23-4777 - Fortaleza: Re. (085) 
244 0745 Goiama: Teia (062) 224-7271 Manaus 
CAP (0921 237-1033 Natal: Intermidia (0841 
221 4201 Porto Alegre M.crosul (0512) 42-7748 
Recife: Datageo 1081) 228-2211 - Salvador: Suprec 
(071 ) 242-1999 Vitbria: Milmicros (0271 227 961 1 



ENERQIA A TOOA PROVA 



Riode Janeiro: Rua Dr Gamier. 579 - Rocha - CEP 20971 
Tels.: (02i) 261 6458 / 201-0195 
Telex (0211 34016 

Sao Paulo: Alameda dos Ubiatans. 349 CEP 04070 
Indianbpolis - Tel.: (Oil) 578-6226 



Telex (Oil) 54651 







DA OA AACKOSOET l M K2 CZ* 250.00 

PROFESSOR DE COPIA ENSINA A COPIAH PGMAS 
DU{ TENHAM HEADER UJ2S0.M 

COPIADOHA USX ID COPIA PGMAS EM IM OUE IE 
ShAU Hf ADf R CZJ 350® 

CDPIADOR USX SO COPIA OUALQUER PGM COM OU 
SEM HEADER (21450.00 

COPIADOH USX DfO COPIA PROGRAM AS EM IM ( 
OUTROS DfSOf OUE TENHAM HEADER ATE 6 HE 19C 



C/VOZ as 105.00 

as 9600 
c/vaz as moo 
c/voz asiosoo 
cva as i?ooo 
as 1 X 00 
c/voz asiosoo 
as 9soo 
c/voz as 100.00 
as 9soo 
as 13000 
as 13000 

OVOZ as 13000 

as 12000 
c/voz as 13000 



RIGHT DECK 
THE HEIST 
UAT ATTACK 
NORTH SEA HELICOPTER 
OH! SHIT 
OIL'S WELLS 
JET BOMBER 
SPACE BUSTERS 

TIME CURB 

ULTRA CHESS 
CONNFUSEO’ 

SPACE RESCUE 
SPACE BUSTERS! 
ALPHA BLASTER 
JET TIGHTER 



SUPER DOORS 
STOP THE EXPRESS 
UJDS 

SPIOER 



FtNOER KEEPERS 
MOLECULE MAN 
CHILLER 
SPACE WALKER 
FORMULA ONE 
KNIGHT TYME 



as2so.oo 
as 100.00 

CZSIOOOO 

as loo.® 
as 12000 
as ioooo 
us 1®.U 
as 12000 
as iso® 
as no.® 
as 300 .® 
czsnooo 

US!®,® 

czs i2o.® 
as iiooo 



SECRET DIARY 01 ADRIAN MOLE 
MEAN STREET 

RED MOON 

RETURN TO THE EDEN 

THE HOBBIT 

ZAKILWOOC 
CLASSIC ADVENTURE 
VERACRUZ 
PLATOON 

MUROER ON THE ATLANTIC 
COLOSSAL ADVENTURE QRTASI 
PRICE Of MAGIC 
AKERNAAK 

JOURNEY TO THE CENTER Of THE EARTH 
LOROS Of TIME 



CZS 9500 
as 9500 

CZS 120.® 
CZS 120.® 
US 1X00 



CAT ADVENTURE BOY 
HAUNTED BOY 
SUPER NINJA 
SKI COMANO 
THE STONES Of W1SOON 



TOWER Of ORUAGA 
BOSCONIAN 
WARP iPANZERl 
PACMAN 
GALAGA 

MAPPYHELEPHANT 

GALAXlAN 



CZS 130.® 
as 9500 
as nooo 
as 9500 



MACADAM BUMPER iSOmSCO 
SUPER SOCCER 
OTHELLO 
MAGICAL KIOWIZ 



SCION 

OTY CONNECTION 
EXERION ' 

EXERlON 2 

FORMATION Z (THEXOER 21 



DONK SHOT IBASOUETEI 
ROLlERBALL 
MR CHING 
SUPER BILLIARDS 
HOLE IN ONE 
STEP UP 



CHOROQ 
XYZOLOG 
SWEE1 ACORN 
FRONT LINE 
••• I Nr 

ARKANOID IOBRA PfilMAl 



US 9500 
CZS 9500 
CZS 9500 
US 15000 
CZS 15000 



RAID ON BUNGE UNG BAY 

SPELUNUR 
IOOE RUNNER 2 
CHOPUFTER 



WEDDING BELLS 
CAPTAIN CHE fE 
DONPAN 

COSMO TRAVELLER 
SAURUS LANO 



dragon Anna 

SUPER TENNIS 



CZS 12000 



MAXIMA 

BATTLE FOR UIOWAT 
lAZERBYKES 
TIME BANOITS 
LfRICS 



CZS 1®O0 

czsnooo 

czsnooo 

czsnooo 



SENJTO 



Pot sdqun naan s>!r*aro. 5 mu rMoonsr n pragma dM»du m urn* Iota ds psp* dacnmnOTls oItwot. pno> • 
MM do paMo Ansm MpsWdoswaOTnomscomplOT* nWcOTlownbimo mere owned** P otimMo s 
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STAR SOLDIER IFENOMENALI 
STAR FORCE I0TIMOI 
0RIUER TANKS 
GIRLS RATS 
FIRE RESCUE 



US 15000 
CZS 15000 
CZS 11900 
CZS 90.® 
CZS 9000 



CZS 10500 
CZS 10500 



BOEING 232 FUGHT SIMULATOR 
SPITFIRE 40 



ROMARi sum GAME* 


ANTARTIC ADVENTURE 


C A 95,® 


ATHLETIC LANO 


U1 95.® 


BASEBALL 


Ul 95 ® 


VIDEO HUSTLER IBULIAROSI 


Ul 95.® 


BOXING 


UJ 55.® 


COMIC BAKERY 


CZJ 95.® 


CRAZY TRAIN 


UJ 95.® 


CIRCUS CHARLE 


UJ 95,® 


MOMS 


UJ 95.® 


GREEN BERET 


CZJ 9500 


HYPER RALLY 


UJ 95.® 


HYPER SPORTS 1 


CZJ 95.® 


HYPER SPORTS 2 


aj 95.® 


HYPER SPORTS 3 


UJ 95,® 


KING'S VALLEY 


UJ 95.® 


KNIGHT MARE 


UJ 95® 


FROGGER 


UJ 95® 


MAGICAL TREE 


Ul 95.® 


MONKEY ACADEMY 


UJ 95.® 


MOP! RANGER 


Ul 95.® 


SUPER COBRA 


UJ 9b® 


SKY JAGUAR 


Ul 9b® 


SOCCER 


Ul 95.® 


TENNIS 


UJ 95.® 


TIME PILOT 


UJ 95® 


TWIN BEE 


Ul 95® 


PING PONG 


UJ 95® 


POOYANIKONAMI b HUDSON! 


CZJ 95,® 


ROAD FIGHTER 


CZI 95® 


Y1E ARKUNG FU 1 . . 


CZJ 95® 


Y1E AR KUNG FU2 


UJ 95® 


HYPER OLYMPICS 1 


UJ 9b® 


HYPER OLYMPICS2 


UJ 95® 


PIPPOLS 


UJ IM® 


konamisGOU 


Ul IM.® 


JUNOHRST 


czt no® 


ASCN CONDONATION SUPER GAWKS 


THE CASTLE 


aiiM® 


BOKOSUCAWARS 


aii2Q® 


TURMOIL 


Ul 120® 


DANGER • 4 


Ul 120.® 


DUNGEONS MASTER 


czii 10 ® 


KUNG FU MASTER 


Ul 95® 


PRO WRESTLING HUTAUVREl 


Ul 9b.® 


.IUMP 


Ul 90® 


STAR SHIP 


Ul M.M 


WARROID 


UJ 95® 


ANIMAL WARS 


UJ 9b.® 


THE CASTLE EXCELLENT 0) 


Ul IM® 


CHAMPION BOXING 


CZJ 120.® 


CANDOO NINJA 


CZJ 110.® 


IMA 


KUBUS 


Ul 95® 


SUPER CHESS 


UJ 90.® 


NINJA 1 


CZJ 90® 




at 90® 


GALAXIA 


Ul 90® 


FRUIT FRANK 


ai 90.® 


SPOOKS 5 LAOOERS 


Ul ».® 


ERIC 5 FLOATERS 


UJ 90® 


BINARY LANO 


UJ 90® 


DOG FIGHTER 


ai 90 ® 


30 BOMBEHMAN 


Ul 90.® 


BRIDGE 


Ul 90® 


ZIPPER 


UJ 90® 


HYPER VIPER 


CZJ 95.® 


ACTTVMOM 


KEYSTONE UPPERS 


CZI 95® 


R-NBOLT 


UJ 95® 


HERO 


UJ 95® 


PITFALL 1 


Ul 95® 


PITFALL 2 


Ul 95.® 


BSAMRIDER 


Ul 95.® 


MASTER OF THE LAMPS 


Ul 95® 


PASTHNOER 


Ul 95.® 


RIVER RAIO 


CZJ 96.® 


GHOSTBUSTERS 


CZI 9b ® 


OECATHLON 


CZJ 95® 


BftBdUM GRAPHICS SUPER 


SAAKS 


TRAIL BLAZER 


CZJ ISO® 


JACK THE NIPPER 


CZJ 150® 


WAY OF THE TIGER 


01120® 


AVENGER 


CZI 120® 


FUTURE NIGHT 


CZJ IM® 


VALKYR 


avozcziiM® 


FOOTBALLER OF THE YEAR 


CZJ 100® 


BOUNDER 


czt ISO.® 


ULTMAATT PUT IM GAME 


GUN FRIGHT 


CZJ 95.® 


ALIEN EIGHT 


CZI 95® 


GROG'S REVENGE 


UJ 9b® 


BCS QUEST IGROGS21 


Ul IM® 


CYBERUN 


CZIIIO® 


NIGHT SHADE 


Ul 95® 


KNIGHT LORE 


Ul 95.® 


DAM BUSTERS 


at iB® 


MAHTECM 


BRIAN CHAlENGE A If SPORTES) 


ram® 


SAMANTHA FOX 


at 120 .® 


HUOSONSOn 



HMBK 


BOULDER DASH 


CZJ 90.® 


EllOON 


CZI 90,® 


iujph wn 

OH MUMMY 


UJ 90.® 


HOT SHOE 


ezi a® 


MR MEMO 


PUNCHY 


C/VOZ CZJ 95® 


MAYHEN 


at as.® 



8 

\ 


MM MN 




at 120 ® 


CLUE EX) . 




CZt 120® 


SCRABBLE 




czti»® 


ZAP 


FAIRY 




... 01120® 


COSMO EXPLORER 




aim® 


tUIWIK 


MACROS 




czt 120 ® 


EGGY 




01120® 


TOPPLE TIP 




CZII®® 


CHIMACHIMA 




CZI 120® 



P<»VCA 


ZANAClflTiMO 


CZt IM® 


BACK TO THE FUTURE 


cztm® 


WARHEAD 


at »® 


CHAMPION HORSE 


czt n® 


JACKIE CHAN IN PROJETC A 


czt ».u 


JACKIE CHAN IN SPARTAK 


czt 95® 


AUMATA 


30 KNOCKOUT 


czt 9b® 


BUGGER 


at 95® 


DISC WARRIOR 


czt 95® 


BiTK 


THEWRECH 


czt 95® 


SHARK HUNTER 


CZt B.® 


NORSEMAN 


CZI B® 


LE MANSI 


CZt B® 


LEMANS2 


CZt B.® 


CHACrifPOP 


CZJ B® 


BARNSTORMER 


CZI 95® 


BUZZ Off 


CZt B® 


M«an supergames 



MACHINEGUN JOE ■ MAFIA 




GANG MAN 


at n® 


BCMBfRMAN SPECIAL 


at 9b.® 


KAERU SKITTER 


at 90® 


mfTHH 


A VIEW TO A KILL®/ 


atm® 


AlltBABAfiTHE 40 THIEVES 


.. ..czt no.® 


ASTER ACTION 


at a.® 


AMERICAN TRUCK 


czt no® 


BLOCKADE RUNNER 


at Boo 


BOOGABOO 


at »® 


BEAR GEORGE 


czt no.® 


BOAROELLO 


at ».® 


BUTAN PAINTS lEGGS ACTION' 


at b.® 


CHAMPION SOCCER 


aj 90® 


CHUCKIE EGG 


at 95.® 


CONDOR 


at b.® 


CRAZY RACE 


at b.® 


CAMELOT WARS 


raw® 


CHESSOMELHORTOOAATELA 


at isi® 


DEFENOERFOXX 


ran#® 


EOOIE KIO JUMP 


UJ B.® 


ELEVATOR ACTION 


CZJ BM 


EPISODE 4 


CZJ B.® 


FISCAL OEESTOQUE 


UJ 90® 


HAPPY STONES 


CZJ »® 


FOOT VOEEY 


UJ B® 


FUNKY MOUSE 


at B.® 


FUTBOl REPLAY 


CZJ 110® 


FLIPPER SUPER 


CZJ B® 


FRUIT SEARCH 


at no.® 


GRAN PRIX 


aj b® 


GAMMON 


CZJ B® 


GYRO ADVENTURE 


at b m 


GUOER 


at B.® 


GUAROIC 


at iso® 


HAPPY FRIT 


at b ® 


HEAVY BOX 


czt no.® 


INTERNATIONAL KARATE 


COMVOZ CZJ 150® 


JUMPING RABBIT 


at b.® 


JUMP JET 


at 90.® 


KALEIOOSCOPE ESPECIAL 


at w® 


IAZZY JONES 


at b.® 


MOL! MOLE 


CZJ B.® 


MOON PATROL 


czt B® 


MR WONG'S LOOPS LAUNDRY 


at b.® 


MANIC MINER 


CZJ B.® 


MAZYACS 


CZJ no® 




czt no® 


OGRO 


at no® 


PINEAPPUN 


CZt 120® 


PANINARO 


at no® 


POLAR STAR 


at bm 


QUEENS GOLF 


at b.w 


QUICKIE 


at no.® 


SHADE BUILDING 


at ®.® 


SUPAR080 


at 90.® 


SUPER BOWL 


atm® 


SPEEOKING 


CZt B.® 


SPACE TROUBLE 


CZJ B.M 


SORCERY 


CZJ B.® 


THESEUS 


CZI B.M 


THEXOER 


atm® 


IHUNOER ball 


czt B M 


TIME TRAX 


atm® 


TURBOAT 


CZt 90.® 


UNA S LAIR 


cztm® 


VOLLEY 


at b.® 


VIDEO POKER 


at 90 ® 


VINTEEUM 


at no® 


30 WATER DRIVE 


czt no.® 


ZEXAS 


at 120 ® 


ZOOM 9® 


CZt 95® 


LONE SOME TAM 


cztm® 


OH! NO 


atm® 


PIUBOx 


CZJ 110® 


PLAZA DEL TOROS 


at no® 


PANOA ACTION 


cztm.® 


RAILWAY 


atm® 


SUPER MiNO 


at no® 


SPACE FUEL 


at no® 


SLAPSHOT 


czt no® 


SUPER MISSION 


at no.® 


SUPER GALLO 


at no.® 


TEN YARDS 


atm® 


VAMPIRE 


atm® 


VOlGUAROlAN 


atm® 


ANIMAL BASKET 


atm® 


ARM' MOVES 


at m.® 




atm® 


BECKY 


CZII®.® 


BEE 5 ROWER 


at no® 


El EXA INNOVA 


atm® 


FEUO 1 


01140,® 


LAFUGA 


czt 110 .® 


RE GAIA 


CZIIIO® 


HERO-X 


czt no,® 


KUNGRJ 


CZII®.® 


MM 




czt B® 


BUCX ROGERS 


at b.® 




at b.m 


ZAXX0N2 


at b® 


CONGO BONGO 


at b.m 


PENGUIN 


at m® 


mmouon 



m 


i 




Pi 




Teclas programadas podem facilitar 
a utilizagao do IBM-PC. Veja, aqui, como isto 
pode serfeito utilizando-se o Turbo-Pascal. 


l 


1 1 





Programando o teclado 

do IBM-PC 

Antonio Carlos Salgado Guimaraes 



E m artigos publicados anteriormente (“C + ANSI. SYS 
= maior portabilidade”, em MS n966;e “0 driver ANSI. 
SYS”, em MS nP 68), falamos sobre o ANSI .SYS e o que 
ele pode fazer, apresentando exemplos em virias linguagens. 
Hoje usaremos novamente este driver, s6 que para montarmos 
urn utilirfrio capaz de programar o teclado. Esse nosso utilirf- 
rio permitirf que programemos as teclas de FI a F10 e de Alt 
FI a Alt F10, as quais somente serfo reconhecidas pelo DOS, 
isto 6 , nSo terfo nenhum efeito dentro de programas ou edito- 
res de texto. 

O programa possui cinco op^Oes: 

1 - Carregar urn arquivo - esta op^ao permite que o con- 
teudo de um arquivo seja analisado e que os comandos nele 
existentes sejam ainda atribuidos ao teclado; 

2 - Inicializar um arquivo - prepara um arquivo para rece- 
ber os comandos. Caso haja alguma coisa no arquivo, ela serf 
perdida; 

3 - Editar um arquivo - permite que sejam inseridos co- 
mandos ou modificados os ji existentes. Um comando modifi- 
cado n2o serf automaticamente atribui'do a uma tecla, sendo 
necesrfrio que, ap6s a modifica^o o arquivo seja novamente 
carregado. Sempre que uma tecla for editada, havendo ou nSo 
um comando, serf pedida uma confirma93o para a alterado. 
Para editar, serf pedido o nome do arquivo e o numero da 
tecla a ser inicializada ou modificada. As teclas de FI a F10 
esrfo entre 1 e 1 0, e as de Alt F 1 a Alt F 1 0 entre 1 1 e 20. Para 
eliminar o comando de uma tecla, digite < enter > quando for 
pedido o novo comando; 

4 - RESET - esta op^ao faz com que o teclado volte ao 
normal, isto 6 , faz o teclado ficar como se o micro tivesse sido 
ligado novamente; 

5 - Listar um arquivo - apresenta na tela o conteudo do 
arquivo, indicando o comando correspondente a cada tecla. 

Na listagem apresentamos o programa. Modifici-lo para 
que o numero de teclas programadas seja maior nSo serf muito 
diffcil, podendo tambim ser alterado o tamanho do comando. 

Uma sugestao para modifica^o 6 permitir que teclas sejam 
programadas durante a execu^o do programa, sem a necessi- 
dade da leitura de um arquivo. 



Antonio Carlos Salgado GuimarSes 4 forma do em engenharia mec&nica 
pela Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atualmen - 
te como Analista de Sis te mas no LNCC/CNPq, onde presta apoio tAcni- 
co ao Projeto de Desenvolvimento de Software em Engenharia MecAnica 
para Mini e Microcomp utadores. 



Definidor de teclados 



i: t > 

2: ( definidor de tec lido ) 

3: t Salgado > 

4: ( flicro Suteeas ) 

3: ( 3/87 } 

7: 

B: < A 1 inha de coeentirio abaiio nao deve ser retirida ) 
9: (6P5I2) 

10 : 

11: prograa define teclas; 

12 : 

13: troe 

14: strlO ■ strtnf [201; <* note de aronivo *1 

15: connand « strin^IW); <s pode ser alterado »t 

u: 

17: var 

18: opcao : char; 

19: fia : boolean; 

20 : 

21: orocedure enter: 

22: t Espera por un <enter> ) 

23: begin 

24: nriteln; 

25: aritel’Tecle <enter> para continuar '); 

26: read! 

27: end; 

28: 

29: orocedure carregar; 

30: t Le u» ar quito do disco > 

31: t e arofraaa o tedadc ) 

32: ( coo o sue all estirer } 

33: >ar i : integer: 

34: conandc : coMandl 

33: note : str20: 

36: arg : file of coMandS 

37: begin 

38: clrscr; 

39: uritel'None do arquivo: MS 

40: readlnfnoaei; 

41: assignlarg, note); 

42: {»!-) 

43: reset (arg); 

44: Mi*} 

45: if loresult <> 0 then 

46: begin 



42 



MICRO SISTEMAS, setembro/87 





♦7: 


■riteln} 




ill: 


(li-> 


48: 


■rit«ln('M» Erro: Arquivo inemtente 




112: 


reset (arq); 


49: 


en t«r; 




113: 


(»i*) 


so: 


end 




114: 


if loresult <> 0 then 


si: 


•lM 




lis: 


begin 


52: 


begin 




no: 


■ritelnl 


S3: 


lor i :■ 1 to. 10 do 




117: 


■ritelnl'*** Erro: Arquivo ineiistente ♦*♦’)} 


54: 


boqin 




118: 


enter; 


55: 


readlarq, coeando); 




119: 


end 


56: 


if coeando <> " then 




120: 


else (e eiiste o arquivo -> oode editar e) 


57: 


■riteln lehr 127), '(J)', i ♦ 58, ’}•’, coeando. ,, J’, 


M3p')f 


121 : 


begin 


58: 


end: 




122: 


para :* false! 


59: 


lor 1 :* 1 to 10 do 




123: 


repeat 


60: 


begin 




124: 


erro :* true} 


61: 


read (or q, coeando) 1 




125: 


•hile err o do 


62: 


if coeando <> " then 




126: 


begin 


63: 


■ritelchr (27), ’tOl’, i ♦ 103, ’I*’, coeando, ’V, 


•I3p’»i 


127: 


drscri 


64: 


end! 




128: 


■ritel'Nueero do registro a ser aodificado ’ll 


65: 


close(aro); 




129: 


aritelMF -> 1 a 10; Alt 11 a 20): ’)} 


66: 


clrscrj 




130: 


read (nuereg)} 


67: 


■rite!’*** Fie do carreqaeento. 0 teclado foi proqraeado *»*’l| 


131: 


if 'nuereg >■ 1) and (nuereg <■ 20) then 


68: 


eriteln! 




132: 


erro :* false; 


69: 


enter; 




133: 


end; 


70: 


end; 




134: 


seek (arq, nun req - 1); 


7i: 


end; 




135: 


readfarq, coeando)} 


72: 






136: 


■ritelnl 


73: 


procedure ieicializar: 




137: 


■ritelnl 


74: 


{ Prepara o arquivo cue } 




138: 


if coeando <> ” then 


75: 


( vai receber os coeandos ) 




139: 


■ritelnl ’Coeando emtente: coeando) 


76: 


var i : byte; 




140: 


else 


77: 


coeando : coeaandi 




I4i: 


■ritelnl’*** Nao esta" sroqraaada ***’){ 


78: 


none : str20; 




142: 


■ritelnl 


79: 


aro : file of coeaand; 




143: 


■ritel’Deseja nodificar? Is/n>: ’)} 


80: 


begin 




144: 


readlkbd, nodif)} 


81 : 


drserl 




145: 


if eodif in [’s’, ’S’] then 


82: 


■ritel’Noee do arquivo: 




146: 


begin 


83: 


readlnlnoee)} 




147: 


■ritelnl 


84: 


assign (arq, noee); 




148: 


■riteln; 


85: 


renritelaroM 




149: 


■ritel’Novo conando: ’)} 


86: 


coeando :« ”{ 




. 150: 


read (coeando) 1 


87: 


for i :■ 1 to 20 do 




151: 


seeklarq, nuereg - 111 


88: 


■ritelarq, coeando); 




152: 


■ritelarq, coeando); 


84: 


dowferqM 




153: 


end! 


90: 


■riteln! 




154: 


■riteln; 


9i: 


■ritelnl'*** Fie da leicialuacao »••')} 




155: 


■riteln! 


92: 


enter; 




156: 


■ritel’Deseja editar novaaente’ Is /a): 'll 


93: 


end; 




157: 


readlkbd. siell 


94: 






158: 


if not (lie in [’s', ’S’l) then 


95: 


srocedure editar! 




159: 


para :* true; 


96: 


f Hodifica ou insere ua ) 




160: 


until para! 


97: 


( coeando no arquivo ) 




161: 


doselarq)} 


98: 


var nuereg : integer; 




162: 


end; 


99: 


erro : boolean! 




163: 


end; 


100: 


noee : str20; 




164: 




lOi: 


arq : file of coeaand; 




165: 


procedure listar; 


102: 


coeando : coeaand! 




166: 


< Lista o conteudo de ua arquivo ) 


103: 


lie .* char; 




167: 


var coeando : coaaand! 


104: 


eodif : chart 




168: 


noee : str20| 


105: 


para : boolean; 




169: 


arq : file of coeaand; 


106: 


begin 




170: 


i : integer; 


107: 


drier} 




I7i: 


begin 


108: 


art tel ’Noee do arquivo: ’>} 




172: 


drier; 


109: 


readlnlaoeell 




173: 


■ri tel ’Noee do arquivo: *)} 


no: 


assign (arq, noee); 




174: 


readln(noae)} 
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175: 


assign (arq, none); 


213: 


■riteln(chr(27J, ’[Oj*, i*45, ’!•!' 


176: 


tli-) 


214: 


end! 


177: 


reset larq); 


215: 


drier; 


178: 


Hit) 


216: 


■ritelnl 'ttt 0 teclado voltou to noretl 


179: 


if loresult <> 0 trim 


217: 


enter! 


180: 


begin 


218: 


end! 


lBi: 


■riteln! 


219: 




182: 


■ritelnl’ttn Erro: Rrquivo inensteete ***')', 


220: 


begin { define tedti } 


183: 


enter! 


22i: 


fli :■ false; 


184: 


end 


222: 


■bile not fie do 


185: 


else It enste o arquivo •> 


223: 


begin 


186: 


begin 


224: 


drier! 


187: 


drier! 


225: 


■ritelnl'Redefinidor de teclado* ); 


188: 


lor i :• 1 to 10 da 


226: 


■riteln!’ Salgado* ) { 


189: 


begin 


227: 


■riteln!' Hicro Sisteeas' M 


190: 


read larq. coeando > : 


228: 


■ritelnl 


I9i: 


■ritelnl’F', i, ’ -> coeendoM 


229: 


■ritelnCl) Carregtr trquivo’ 1 ; 


192: 


end! 


230: 


■ritelnl'2) Imcialuar trcuivo'); 


193: 


for i :■ 1 to 10 do 


231 : 


■ritelei'3) Ed i tar arqui va’ »} 


19*: 


begin 


232: 


■ritelnf'4) Reset'); 


195: 


retd larq, comndoll 


233: 


■ritelnl '51 Lister trquivo')! 


196: 


■ritelnfftlt F’, i, • -> » f coetndol! 


234: 


■ritelnl’6) Fie’li 


197: 


end! 


235: 


■ritelel 


198: 


closelaro)! 


236: 


■rite'’ Eical ha use oecao: ’)) 


199: 


■riteln! 


237: 


readlkbd. opcaoll 


200: 


enter! 


238: 




201 : 


end! 


239: 


cate lopcao) of 


202 : 


end! 


246: 


T : carregtr! 


203: 




24t: 


’2’ : laidalitari 


204: 


orocedure reset! 


242: 


*3’ : editari 


205: 


( Fti o teclado volter } 


243: 


’4’ : reset! 


206: 


{ to esttdo nor esl ) 


244: 


’5' : Inter! 


207: 


vtr i : integer! 


245: 


’4’ : fie :■ tree! 


206: 


begin 


246: 


else I { nao f at neda ) 


209: 


drier! 


247: 


end; 


210 : 


for i :« 59 to 68 do 


241: 


end! 


211: 


begin 


249: 


drier; 


212: 


■riteln(chr(27), *10!’, i, ’!0|’, i, V>« 


250: 


end. ( define tedas ) 







jflk MICROMAQ 



MSX 



dBASE 


Produzkto por. 
DATALOGICA 




n 


Distribufdo por 

PPLNCE&5WAPE 


PLUS MSX 


dBASE II 6 
Marca Regtstrada 
ASHTON-TATE 




EDITOR QRAFICO 

O melhor e de mats McH utitzaQ&o para a Hnha MSX. 
PossibUtta a criagio de deeenhos de alia resolug&o e 
quahdade. 

ApOca&es no campo do ensino, desenho professional, 
prograrrwfio visual, terapia ocupacionat, suporte no 
desenvo/vmtenlo mental da crianga aHm de 1001 
outas apUcagOes Himitadas como sua imagmagSo. 



Versdes Ftta ou Disco 



Consults- r 



Um bestseller mondial 

Com seus podemsos recursos o dBASE II lomou-se o 
software para gerentiamento de dados mats difundido 

? » mundo. 

indicado para o desenvohnmento ripido e eficiente 
de programas, Dem como para consults sem 
necessidade de uma prd-programagdo. Por exempt): 
contabilidade, custo de servigos, gerendamenlo de 
mala direta, controie de estoque, etc. 

Somente em Disco 11 OTM 



CONTROLE DE ESTOQUE E PROJEQAO DE CUSTOS- 



Potente gereroador de estoquss com capacidade para aid 1 800 aitigoe por disco simples. 

Controls estoques e pro/eta cuslos mdusrtais, permitindo a complete mampulapao de produlos acabados 
dou matdrias- primes. Gera 10 relaSirtos drterentes, entre eies: tabela de pregos, Itsta de pedklos, custo 
de produtos acabados, etc. 



Somente em Disco 



ConsuNe-nos 



e ainda: e DIET AS e COPYMAQ e SIGA e CONTROLE DE ApOES • ZAPPER e CONTROLE BANCARO e 
FLUXO DE CADCA e CAD ASTRO DE CUENTES e TEORIA DOS CONJUNTOS, ETC. 

Pniximos langamentos; 60MINUTOS (adventure) e MATEMATICA AVANQAOA. E MUITO, MUITO MAIS! 



Eacreva-nos solicitando catilogo complete, In tain manta Grids, para as linhas MSX, Color a TK-90. Nioasq yaps da Indlcar oaquipamanto. 



CONDIQOES ESPECIAIS PARA REVENDA, SOLICITE INFORMAQdES. 



Dispomos de Equipa E specie lizada am MSX a Color apta a 
im plantar Sistemas qua possam resolver o seu probtama 
especfflco. Entre am contato conosco. 



Comircio de Aparelhos Eletr6ntcos MICROMAQ Ltd a. 
Rua Sete de Setembro, 92 Loja 106 - Centro 
RIO-RJ CEP: 20050 TeL: (021) 222-6088 






IpfOni 



Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo quo permits voce fazer seus proprios programas, 

utilizando-se dos dados gerados. 

Nao cobramos taxa de manutencao porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu 

sistema anterior em cada alteracao que for feita. 

Os Sistemas Nasajon tern uma identidade muito grande com a qualidade. 

E por isso que nao importa a marca do seu micro. 

Se o Sistema for Nasajon e valido para todos. 



i 




Faz a Folha de Pagamento semanal ou men sal, emrtindo 
relatbrio como Guia de IAPAS e FGTS. Relacao de 
Empregados. I.R. e Banco Informe de Rendimentos. 
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento. 

As tabelas sao modificadas pelo prdprio usuario. 
Adiantamentos de salario, rea juste salarial, alteracoes de 
acumulados e outras funcoes que agilizam o processamenta 






A contabilidade de urn mes em a penas 2 boras! Este sistema 
permite o cadastramento de historic os padronizados e de 
piano de contas com atb 5 niveis. 

Emite Dibrio, Razao, Balancetes, Balanco, Demon stracao de 
Resultados, Demonstracao de Lucres e Prejuizos 
acumulados. Listagem por centre de custo e extrato de 
contas, entre outras funcoes. 







Controls o estoque de itens com Especificacao. Estoque 
Minimo, Unidade, Fomecedor, Localizacao e outras 
informapdes relacionadas no item como Custo Medio, 
Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral e Parcial dos 
produtos, Listagem Fisico-financeira, 

Listagem dos produtos abaixo do estoque 
minimo, Lista de prepos e Etiquetas, entre outras. 
Admite tambem Reajuste de Prepos, Alteracoes de Dados 
e Exclusao de Produtos. 



Controla as contas a receber, os prazos vencidos e a veneer, 
com detalhamento de titulos por banco e em carteira, por 
vendedor ou loja, por data de vencimento e por cliente. 
Permite o cadastramento de cliente/vendedor/banco com as 
informacoes basicas, os titulos com 
seus dados ^ principals, a saber: n" do titulo, 
codigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimento, etc., 
sendo possivel a alteracao, consulta e baixa. Sao fomecidos 
relatorios com a relacao dos titulos por clientes, bancos 
ou vendedores. Emite tambem urn relatorio de titulos 
por data de vencimento. 



Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operapao completo. 



Prepos para a linha TRS 80 e APPLE. Consults nos sobre os prepos para 
a linha IBM PC e Profissionais CP/M. 



^ no/oion 

L * /i/terna/ w 



MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 - Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615 

Telex: 02137560 NSJN BR 

FILIAL:S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj 106 - Tels.: (011) 35-1601 e 37-7670 



EMPRESA FILIADA A ASSESPRO 





Marcelo Henrique de Souza 



Os programas aqui apresentados tern por finalidade usar o micro- 
computador como complemento do aprendizado escolar e tambem ser- 
vii como ferramenta auxiliax para a fixa^o de conhecimentos ja' adqui- 
ridos. 

Todos os programas foram desenvolvidos em BASIC num DGT-100 
(TRS-80 modelo I), embora tambem possam ser utilizados em equipa- 
mentos similares (CP 500, CP 300, DGT-1000 etc.) com unidade de dis- 
co ou cassete. Para usar o programa desejado, basta dai apenas o coman- 
do RUN apos a digita^o da listagem. 

A listagem de cada programa i precedida de urn pequeno texto ex- 
plicativo com a fun(io do mesmo e a que faixa escolar se destina. 

skparacAo DE Sit ABAS 

Destinado essencialmente ao ensino do primeiro grau, o programa da 
listagem 1 mostra como i feita a separa^o das sflabas de palavras digi- 
tadas, iMa de classificar estas palavras de acordo com o seu numero de 
sflabas. 



chocolate, 6 a finalidade do programa da listagem 2, destinado a estu- 
dantes do primeiro grau. 

N0MEROS relativos 

Este programa (listagem 3) transforma o computador num professor 
de matematica paciente que ensina os numeros relativos atrav^s de ex- 
plica^Ses e exemplos, passando exerct’cios quando se desejar. £ voltado 
para estudantes do primeiro e segundo graus. 

SIMPLIFICACAO de FRACOES 

Com este programa (listagem 4), os alunos do primeiro grau poderSo 
aprender os fundamentos basicos e exercitar o aprendizado na simplifi- 
cat,3o de frames. 



nCjmeros RACIONAIS 

Auxiliar o aprendizado das fra^des, elementos bisico do conjunto 
dos numeros racionais.atrav^s de exemplos comparativos com barras de 



Marcelo Henrique de Sours 4 T4cnico em Processemento de Dados, 
com curios de BASIC, COBOL, planilhas eletrdmcas e dBase II. Atual- 
menre ele desert volve sittames na 4 re a de const rugio civil, na Planasa, 
a na 4 re a de departamento de pessoal, na SIT. 



E 0 COMPUTADOR 



te CLS 

PRINT0304, " A QUALOUER MOHENTO APERTE • • 

LHE DARA DMA AJUDA NO OUE DEVE SER FEITO. * 

3 a PRINT#832, " By Marcalo Hanrtqu* da Souza" 

40 FORX-1TO2300: NEXTX 
30 CLS: CLEAR 1000 

60 PRINT "PARA TERM I NAR DIOITE < FIM >* 

70 PRINT: PR I NT "APERTE < RETURN) APOS DI8ITAR A PALAVRA" : PRINT : PR1 
NT 

90 PRINT"ESCREVA A PALAVRA PARA OUE EU 6EPARE E CLASS 1 F 1 OUE " 

90 PRINT# 3l2.CHR#<94> j " "| 

100 A#-INKEV*:IF A#--"THEN GOTO 100 ELBE I F A* >CHR# < 90 ) THEN CLS: 
PRINT-DIOITE COM LETRA MAIUSCULA" : QOSUB770: GOTO30 ELSE IFA#-CHR# 
<8> THEN GOTO 30 ELSE IFA#-"#" THEN K-1:GOTO620 ELSE IF PEEK ( 1 44 
00) - 1 THEN GOTO 110 ELSE P#-P#*A#:PRINTA#« :GOTO 100 ELSE 
110 IF LEN<P#>>|4 THEN CLS: PRINT"A PALAVRA ESTA HUITO GRANDE. 
PROUCURE ESCREVER UMA PALAVRA ME NOR. OBR1GADO. "SFORX-ITO3000: 
NEXTX:GOTO 50 
120 PA#-P# 

130 IFP#-“FIM" THEN END.'STOP 
140 Q#-"- 

130 IF P#-"" THEN 190 
160 Q#-LEFT#<P#, 11 *04 
170 P*-MID# <P*, 2, LEN <P#> -I ) 

180 GOTO 130 
190 S-l 
200 V#-"" 

210 C#-"" 

220 IF04-- " THEN 480 

230 A#-LEFT#<Q*. 11 

240 Q#-M I D# ( 09 , 2 ■ LEN < 04 > - 1 1 

230 IF A#<>«A" AND A#< >“E" AND A#<>*I a AND A#<>"0" AND A#<>“U" T 

HEN 370 

260 IF S-l THEN 340 

270 IF C*<>"“ OR AS-LEFT# <V«. 11 OR A#-"I" AND LEFT* (V*. 1 1 < >“U* 0 
R A*-“E“ AND LEFT# C V#, 1 ) — "O" OR A#-”0" AND LEFT* ( V#. I ) -"U" THEN 

300 

280 V#-A#* V* 

290 GOTO 220 
300 GOSUB 370 
310 V#-A# 

320 C#--" 

330 GOTO 220 
340 V*-A#-C# 

330 S— 0 

360 GOTO 320 

370 IF C#?>"" T!«N 400 

380 C*-A* 

390 GOTO 220 

400 IF V#-"- OR C#-"H* OR C#-"L" OR C#-'R" AND A#< >"R" THEN GOTO 

460 



410 GOSUB 370 
420 C#— A# 

430 S-l 
440 V#-"" 

450 GOTO 220 
460 C#-A#»C# 

470 GOTO 220 
480 * 

490 GOSUB 370 
300 CLS 

310 FORX-0TO63: POKE 13360+X , 10: POKE 1361 6*X , 10: POKE 134B7*X , 21 : NEX 
TX 

320 PR I NT#69 , " PALAVRA " I #8 7 , " SEP AR AC AO " I • 1 09 , • CLASS I F I CACAO • 1 
330 FORX-1TO4:POKE13360*(X»64) , 213: POKE 13376* ( X»64 ) , 21 3: POKE 1339 
9— ( X*64) ,213: POKE 13423* < X«64 ) ,213: NEXTX 
340 PR I NT# 194, PA# I #210, P# I #233, CL# I 

330 PRINT#322, ’APERTE < RETURN > PARA DAR CONT I NU I DADE 

CXi" I #640, "APERTE • • 1 PARA TER 
EXPLICACOES OUANTO A CLASS IF 1 CACAO” I :A#-1NK;EV#: IFA#-"#" THEN K- 
2: GOTO 620 ELSE IFA#-’" THEN GOTO 330 ELSE GOTO 30 
360 GOTO 30 

370 IFP#-"" THEN J#-"" ELSE J#-"-” : C-C* 1 
380 P#-C#*V#*J#»P# 

390 L#-C#*V# 

600 IF C-l-1 THEN CL#- ” MONOS S I LABO" : NS- 1 ELSE IF C-l-2 THEN CL#- 
-DISSILABO-:NS-2 ELSE IF C-l-3 THEN CL#-"TRISSILABO" : NS-3 ELSE I 
F C*l-4 THEN CL#- "POL I SSI LABO": NS- 4 
610 RETURN 

620 IF K-l THEN FORX-1 TO30: PRINT#606-X , CHR* ( 191 ) I #926*X, CHR# ( 191 
) I ; NEXTX ELSE GOTO 670 

630 FORX-0TO2 : PR I NT#606* < X-64 ) , CHR# <19111 #926- < X «64 > . CHR# < 191 ) I# 
636MX-64) ,CHR#< 191) l#936-<X»64> , CHR# < 191) I : NEXTX 
640 PRINT0672, “DIG1TE UMA PALAVRA OUALOUER " I #736 , " COM ATE 14 CAR 
ACTERES PARA" I #800. "OUE EU A SEPARE EM S ILABAS" I #864, "E CLASSIFI 
OUE. "I 

630 PRINT#997, "APERTE ■'RETURN'”! 

660 AS-IW^V#: IFA#-"" THEN GOTO 660 ELSE GOTO 50 
670 IF K— 2 THEN F0RX-1T0236:PRINT#512*X, " "I : NEXTX 
680 PRINT0S13, "OUANTO A CLASS I F I CACAO A PALAVRA "|PA#I" E* "ICL# 
I". VE J AMOS 0 POROUE : " 

690 GOSUB 770 

700 PRINT#641 , "CONTEMOS 0 NUMERO DE SILABAS CONTIDA NESTA PALAVR 
A. - 

710 GOSUB 770 

720 PRINT#704.P#," --> PODEMOS CONTAR" I C* 1 1 "SILABAS" 

730 GOSUB 770 

740 IFNS-4 THEN CP#-" OU MAIS DE 4" 

730 PRINT" OUANDO UMA PALAVRA TI VER" 1 NS I "SILABAS" 1 CP# I " ESTA PAL 
AVRA SERA " I CL# 

760 PRINT#990, "APERTE < RETURN)" I : A*» INKEY# : IFA#- " " THEN GOTO760 
ELSE GOTO 30 

770 FORX-1TO1000:NEXTX:RETURN 
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SALZANI INFORMATICA 



MSXTK»TKMXTK2M 

*ASX: Cosrmc Explorer, Arkanod, Mutant Moty. Army Moves, Contused. Vampee. Scan, Essertand Mstery. 
Jet Fighter, Red Zone. Votguard, Pppots, Bruce Lee. Thexder. Zanac. Future Knght. Kaleidoscope, Green Beret. 
Bounder. Chopkfter. B Pnguno 

TK9S/90X: Nemesis. Enduro. Racer. Arkanod IINTERFACE III. Ramho (TO. Ageme Orange. Future Kraght. 
Jed Break. New Poker, Scooby Doc. Shaokn's Road, Sigma 7. Thanetos. Cobra, Ghost Gobins. Express Raders. 
Match Day. Saboteur II. Legend of Kage 



TK2000: Moon Patrol. Seneurador de Vaz. Montezuma's Revenge. Chopkfter, Hero. Serpent ne. d Bert. Xa 
drez. Buzzard Ban, Star Blaster 
Compra e Vends de Penttncos 



SOUQTE A RELAGAO COMPIETA (GRATIS) DE NOSSOS PROGRAMAS 

PARA AOQUIRIR PROGRAMAS REMETA CHEQUE NOMINAL PARA. 

SALZANI INFORMATICA LTD A. PRACA HEITOR LEVY N* 30 TATUAPE CEP 03316 SAO PAULO SP 

MSX E TK2000: 10 PROGRAMAS CZJ 500.00 20 PROGRAMAS CZJ 900.00 50 PROGRAMAS CZJ 1 500.00 
TKJ6 E TKJO; 10 PROGRAMAS CZJ 390.00 20 PROGRAMAS CZJ 490.00 60 PROGRAMAS CZJ 1 200.00 

PRAZO DE ENTREGA: 5 A 10 OlAS APOS RECEBlMENTQ DO PEOIOO FONE 10111 2*2015 




PACOTE EDUCATIVO PARA TRS-80 



• dots nuMroi da dn«it contrartos obtldos. * 

•n print 

«10 PRINT- Example) :* 

92# PRINT 

93# PRINT* E<»tu»ndo a soma do Ktaplo anterior, tamos :* 

94# PRINT 

95# PRINT- - Soma das parCelas posltivas -> (*3> ♦ (*3) ♦ <♦ 
4> - *12* 

96# PRINT* - Soma das parcalas nagativas -> C— 3» ♦ (-7) - -1 



97# PRINT- - Soma dos dots rasultados -> <*12) ♦ <-!•> - 

♦ 2 * 

90# GOSUB 206# 

99# CIS 

1000 PRINT022, "S UBTRACAO" 

1010 FORX-22TD38:POKE 15424*X.2l:NEXTX 
1020 IF SB-99 THEN SB-0: RETURN 

1030 PRINT012B, "DIFERENCA DE DOIS NUMEROS RELATIVOS : Dados dots 
numeros ralatlvos, numa carta ordam, chama-s* di laranca 

antra alas, a soma do pnmatro com o stmetrico do sagundo. * 

1040 PRINT 

1050 PRINT-Examplo:* 



1060 


PR I NT " 


(* 


B> - <* 3) 


- (♦ 


8) 


♦ <- 31 


- ♦ 3* 


1930 


1070 


PRINT- 


«♦ 


5) - 1- 7) 


- (♦ 


3) 


* C* 7) 


- ♦ 12* 


1940 


1080 


PRINT* 


<- 


4) - (♦ 9) 


- (- 


4) 


♦ (- 9) 


- - 13- 


1930 



1090 PRINT 
1100 GOSUB 2060 
1110 SB-99: GOSUB 990 

1120 PR I NT# 128, “SOMA ALGEBR1CA : Para tornar dtstintos os dots a 
ignificadoe qua tarn cad a urn dos alnats ♦ a -, como sinals da 
numaros ou da oparacoas, tamos raprasantado os numaros ralativ 
os antra parantasas. *l 

1130 PRINT" flas a notacao da soma da numaros ralatlvos poda sar 
sinpIKicada com a sagulnta con vane ao: ” 

1140 PRINT 

1150 PRINT- ESCREVEH-SE SUCESSI VAMENTE OS NUMEROS RELATIVOS 0 
UE SE OUER ADICIONAR, SUPR I M I NDO- SE OS PARENTESES E OS SINAIS DE 
ADICAO* 

1160 PRINT 

1170 PRINT" (♦ 3) ♦ <- 3) ♦ (♦ 3) ♦ <- 41 ♦ <- 61 ♦ (♦ 7) * 

1180 PRINT 

1190 PRINT-Da acordo com a convancao actma poda sar asertta da s 
agulnta forma S* 

1200 GOSUB 2060 
1210 GOSUB 2080 
1220 PRINT 

123# PRINT- *3-3*3-4-6*7" 

1240 PRINT 

125# PRINT- Nota qua os sinals da oparacao adicao fora* omit 

I dos. * 

1260 PRINT- A indlcacao da uma adicao da numaros ralatlvos 

nesta forma simpllficada danomina-sa SOMA ALGEBRICA.’ 

1270 PRINT:PRINT 
128# GOSUB 2060 
1290 CLS 

1300 PRINT820, "H ULTIPLICACAO* 

1310 FORX-20TO44:POKE 13424-X . 21 : NEX TX 
1320 IF SB-99 THEN BB-0: RETURN 

1330 PRINT0128, "PRODUTO DE DOIS NUMEROS RELATIVOS ! E' o numaro 
ralativo cujo valor absoluto a’ Igual ao produto dos valoras a 
bsolutos dos fatoras a qua tam o slnal ♦ ou conform* ass 

as fatoras tanham o masmo slnal ou sinals "I 
1340 PRINT"contranos. " 

1350 PRINT 

1360 PRINT-Examplo 

1370 PRINT* <♦ 3> X (♦ 2) - ♦ 6* 

138# PRINT- (♦ 7) X (- 4) - - 28* 

1390 PRINT- (- 3) X f- 61 - ♦ 30* 

140# PRINT- <- 2) X (♦ 9) - - 18- 

1410 GOSUB 2060 
1420 CLS 

143# SB-99: GOSUB 1300 

144# PRINT#|28, "REGRAS DE SINAIS : Da acordo com a dafinlcao, o 
produto da dols numaros ralatlvos dav* obadacer as sagulntas rag 
ras : - 

1430 PRINT 

1460 PRINT" a) Ouando os sinals dos dots fatoras fora* iguals o 
produto *’ POSITIVO" 

1470 PRINT- b) Sa os sinals dos fatoras fora* dlfarantas o produ 
to a* NEGAT I VO" 

14B0 PRINT- As prasantas raqras podam sar rasumidas no sagulnt 
a quadro 1 * 

1490 PRINT 

1500 PRINT- ♦ vazas - a* igual a 

1510 PRINT” - vazas ♦ a’ igual a 

1520 PRINT" - vazas - a' igual a ♦* 

1530 PRINT- ♦ vazas ♦ a' Igual a ♦* 

1540 GOSUB 2060 
1330 CLS 

1560 PRINT022, "D I V I S A 0" 

1370 F0RX-22T034: POKE 13424*X.2i:NEXTX 

1580 PRINT#128, "DEFINICAO : Dado dots numaros ralatlvos numa car 
ta ordam (dlvldando a divisor, astss dlfarantas da zarolc 

hama-s* quoclant* axato o numaro ralativo qua, multlpllc 

ado palo divisor, raproduz o dlvldando." 

139# PRINT 

1600 PRINT"REGRA PRATICA : 0 quoclant* da dots numaros ralatlvos 
•* ° numaro ralatlvg qua tam por valor absoluto o quoclant 

a dos stus valoras absolutos a o slnal * nu - conforms o dlvlden 
do a o divisor tanham o masmo slnal ou *1 
1610 PRINT"slnais contranos. ” 

1620 GOSUB 2060: GOSUB 2080 
1630 PRINT 

1640 PR I NT “Ex amp 1 os : * 

1650 PRINT- (* 271 : (♦ 9) - ♦ 3“ 

1660 PRINT*. (♦ 27) t (- 9) - - 3* 

1670 PRINT- (- 27) : <- 9) - ♦ 3* 

1680 PRINT* I- 27) ; <♦ 9) - - 3* 

1690 PRINT: PRINT: PRINT 

170# PRINT* Da acordo com a dafinlcao. va-ss qua as ragras da si 
nais sao as masmas da mul tipi icacao. " 

1710 PRINT:PRINT 
1720 GOSUB 2060 



(♦ 3) X <♦ 2) - ♦ 6“ 

<♦ 7) X (- 4) - - 28* 

<- 3) X I- 6) - ♦ 30" 

<- 2) X «♦ 9) - - 18" 



(♦ 


27) : 


(♦ 


9) 


- ♦ 3 


(♦ 


27) : 


(- 


9) 


- - 3 


(- 


27) : 


(- 


9) 


- ♦ 3 


(- 


27) : 


(♦ 


9) 


- - 3 



1730 CLS! CLEAR 

1740 PRINT, *< 1 > Exercicios da Adicao" 

1750 PRINT, *< 2 > Exarcicios da Subtracao" 

1760 PRINT , *< 3 > Exercicios da Mul ti pi 1 cacao- 
1770 PRINT, *< 4 > Exercicios da Divisao" 

1780 PRINT, *< 3 > FIH* 

1790 PRINT#968. **1 : INPUT-0PCA0-1A 
1800 CLS 

1810 PRINT0432, "DIGITE « 999 • PARA TERM1NAR 0 EXERCIC10. " 

1820 forx-itoi# 00 :nextx:cls 

1830 ON A GOTO 1860.1860,1860.1860,1850 
1840 GQTO 1730 
1850 CLS: END 
1860 READAS, BS 

1870 IF AS-"##" OR BS--#«" THEN RESTORE: GOTO 1860 

1880 IF A— 1 THEN SI#-*** ELSE IFA-2 THEN SI*-"-* ELSE IF A-3 THE 

N SIS--X* ELSE IF A-4 THEN SI*-":" ELSE GOTO 1730 

189# I FA-4 THEN GOTO 1900 ELSE GOTO 1920 

1900 IFVAL (A*) -0 OR VAL(B*)-0 THEN GOTO 1860 

1910 IF INT(VAL(A*)/VAL(B*) ) — VAL (A*) /VAL <B*> THEN GOTO 1920 ELSE 
GOTO 1860 
1920 P-P*l 



L(AS)*VAL(BS> 

1960 IF A— 2 THEN IF ( VAL ( AS) -VAL <B«) > -0 THEN GOTO 2010 ELSE ME-VA 
L f A* ) -VAL ( BS ) 

1970 IF A-3 THEN IF (VAL <AS) *VAL (BS) ) -0 THEN GOTO 2010 ELSE WE-VA 
L (AS) *VAL (BS) 

1980 I FA— 4 THEN IF (VAL ( AS) /VAL ( B* ) ) -0 THEN GOTO 2010 ELSE HE -VAL 
(AS) /VAL (BS) 

1990 IF 0-999 THEN GOTO 2020 

2000 PRINT"— —> ERRADO <— — 0 rasultada #• — >- 1 WEl : GOT 

0 1860 

2010 PRINT-— -> CERTO T-T* 1 : GOTO I860 

2020 PRINT: PRINT: PRINT-OUESTOES ACERTADAS — >"|T 
2030 PRINT-OUESTOES ERRADAS — >*|P-T-1 
2040 END 
2050 GOTO 2050 

2060 PR1NT#972, "APERTE < RETURN > PARA DAR CONT INUI DADE “ I : AS- INK 
EV*: IFA*""" THEN GOTO 2060 ELSE RETURN 
2070 FORX-0TO703:PRINT#0*X," -|:NEXTX 
2080 FORX-960TO1022:PRINT#X, * " 1 : NE XTX : RETURN 

2090 DATA *3, * 7 . * 9 , -2. -8, *3, *3. - 9 , -4, -6, -8. * 10 , ♦ 10 , -2, -4, -12, - 10 
. * 7 , *3, -12, -4, ♦ 10, - 1, -2, *3. -1, -1, -2, -4,-9, « 1,-3, -3, *4. -3, * 7 , -3,* 

2. *7, -3, *3. -9, -9, *3, -3, *3. -3, -2. -2, *7. *7, *1 . ♦! . -3, -3. *3. *2, -7, -7 
, *4. *4, *2, *2, -3. -3, *3, -4, *3, -3, *4. *3, -4, -7 

2100 DATA *9, -6, -6, *2, -6, -2,-1, -3, *7, *9, -3, *9, *1,-3, 0.-4, *8,-3, ♦ 
s, -7, -4. *9, *4, *2. *10. *4, -9, *3, -7, -3. *6,-2, *9, *3, *4, -2, -6, -2. -10, 
♦3. -3, *3, *9, *7, -8, -3, -4, -9, -10. -7, -12, -3, -12, *4. -8, *8, *4.-7, *9,- 

3, - 10, *3,-12, -4, *3, *2, *7, -4,-3, -6. -2, *9. *3, -3 

2110 DATA *6, -3. *8. -2. *3, -2, -4, *3, *3, -5. -2, *1,-3, *1,-4, *2, *5, *4, 
-8. *2, -3, *3. *3, -7. *12. *3,-13, -3. *36. -4, -42. *6. -81 . -9, -21 . *3, *33, 
-3, -49, *7. *32, -8. *40. -3, *5. -9,-1, *2, -4, *3, *6, -3, *9. -8.0. *1,-3, *3 
, *3. *2. *10. *3, * 15. -3. «G, -2, *2. -2. *18. -6. *42. -2.0# 



10 CLS: CLEAR 1000 

20 PRINT##, "DIGITE 0 NUMERADOR" J #30, ” * I : L 1NE INPUTA* 

30 PRINT#128. -DIGITE 0 DENOMINAD0R " I #138, * * 1 
40 F0RX-28T034:POKE 15424*X , 16: NEXTX 
50 LINEINPUTB* 

60 A-VAL(AS) : B-VAL(BS) : Q-A:H-B 

70 F0RT-1T02 
90 FORX-2TOS0 

90 IF INT ( A/X ) — A/X AND INT (B/X ) -B/ X THEN A-A/ X : B-B/ X : P«P* 1 SL (P) -X 
100 NEXTX 
110 NEXTT 
120 CLS 

130 PRINT-RESULTADO DA S I MPL I F I CACAO : ” I 
140 PR I NT# 1 29 , A 

13# FORS-0TO3: POKE 13532*8, 16: NEXTS 
160 PRINT0237.B 

170 PRINT#312, "APERTE < RETURN) PARA DAR CONT I NU I DADE 

ou" I #640, -APERTE ’ • ’ PARA TER M 
A I ORES EXPLICACOES"! :AS-1NKEYS: IFAS-" "THEN GOTO 170 ELSE IFAS-"# 
-THEN GOTO 180 ELSE GOTO 10 

180 CLS: C“1 : PRINT#2, "ANAL I SEMOS A FRACAO" I #30, 0 
190 F0RX-28T035: POKE 15424*X, I61NEXTX 
200 PRINT#138,M 
210 GOSUB 410 

220 print-passos: -:print 

230 PRINT- • TEHOS DUE ACHAR UN NUMER0 DUE DIVIDA OS DOIS 

TERHOS" 

240 GOSUB 410 
230 PRINT 

26# PRINT- • FAREMOS ISTO ATE QUE NAO TENHA NUMERO SUE POS 

SA DIVIDIR OS DOIS TERHOS" 

270 F0RG-1T04 

280 PRINT#972,*PRESTE ATENCAO" I : C-4: GOSUB 4 10: PRINT#979. - 
" i : gosub 410:NEXTG 

290 FORX-1TO62:PRINT#960*X, - "|:NEXTX 
300 FORR-0TOP 

310 0*-STR*(0> I MS-STRS(H) 

320 PRINT#642*(R*8),Ol#378*R*8*(LEN(OS)>,"-|:IFL(R*l)-0 THEN GOT 
0 330 ELSE PRINT": *IL<R*1) I 

330 F0RX«K-1T06*(R*8) : POKE 1 6063* X , 16: NEXTX : K-6* (R*8) *3: PRINT#706 
♦6*R*B," *" I 

340 PRINT#770* (R*8) , HI #834*R*8* (LEN (WS) ),"*!! IFL ( R* 1 > ■# THEN GOT 
0 330 ELSE PRINT": -|L(R*1) I 

330 ON ERROR GOTO 390: IFR-P THEN 0-0/L(R> : H-M/L(R) ELSE 0-0/L ( 
R* I ) : H-H/L(R*ir 

360 C-2: GOSUB 410 
370 NEXTR 

380 Q-0*L(P) : H-H*L(P) 

390 E-O/H:PRINT#704*K,--| : PRINTUSING"##. #- 1 El 

400 PRINT#972, "APERTE -RETURN) PARA DAR CONT INUI DADE* I : AS- INKEYS 
UFA*-"* THEN GOTO 400 ELSE GOTO 10 
410 FORF-!TO1000/C:NEXTF:RFT1IRN 
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Formatador 



IIUI 1 l ! 

"y 1 



Henrique Takachi Moriya 



Formatador foi produzido na lingua- 
gem BASIC para auxiliar os programa- 
dores que utilizam disk-drive. Sua finali- 
dade, como o prdprio nome diz, 6 for- 
matar disquetes em 35 e 40 trilhas, sen- 
do que a maioria dos drives formata 
tambdm em 40 trilhas, mas para isso 6 
preciso urn programa especial como 
este. 

A digita^So 6 bastante simples, bas- 
tando inseri-la tal como estd na listagem. 



O PROGRAMA 

Inicialmente € mostrado um menu 
com as seguintes op^Oes: FORMATAR, 
CATALOG e BASIC. A escolha da 
op 9 &o e feita atraves das setas e para car- 
regd-la, 6 necessdrio apertar a tecla ‘CR’ 
(ou RETURN, ENTER, como preferir). 

A primeira op^So formata os disque- 
tes, mas, antes disso, 6 mostrado um ou- 



j reh me nr i que takachi moriya 

2 REM R I BE I RAO PRETO - SP 

3 REM RlCABIMIRO DE ABREU. 637 

4 REM FORMATADOR 
3D*- CHR* (4) 

10 NORMAL 

2* ONERR GOTO 730 
30 DIM A*(3>: DIM FR*(3) 

40 A* < 1 ) - "F0RMATAR":A*(2> - "CA 
TAL0G“:A*(3> - "BASIC" 

30 F - 9:n - I 
60 NORMAL S HOME 
70 D* - CHR* (4) 

80 VTAB t: HTAB 11 PRINT “FORMAT 
ADOR POR HENRIQUE TAKACHI MO 
RIVA “I 

90 VTAB 7: HTAB 11 PRINT ’•••••• 



100 B - 91 FOR I - I TO 3 

110 VTAB B: HTAB 31 PRINT A* ( I ) 

120 B - B ♦ 21 NEXT 

130 VTAB 13* HTAB 11 PRINT “•••• 



•••••••“I 

140 VTAB 20: HTAB 3: PRINT "USE 
<— OU --> PARA E8C0LHER “I 
150 VTAB 21 1 HTAB 3: PRINT “E tC 
RJ PARA CARREGAR ■ I 
133 VTAB 23: HTAB 3: PRINT “ESTE 
PROGRAMA 80 MAN 1 PUL A 0 DR1V 



160 


E If"* 

VTAB Ft HTAB 3: FLASH : 


PRINT 


170 


A*(N) 1 : GET C* 

IF C* - CHR* (21) THEN 


GOTO 


1 80 


210 

IF C* - 


CHR* (8) THEN 


GOTO 


190 


240 

IF C* - 


CHR* (13) THEN 


GOTO 


200 


280 

NORMAL 1 


GOTO 70 




210 


F - F ♦ 2:N - N ♦ I 




220 


IF N - 4 


THEN F - 9:N - 


1 


230 


NORMAL t 


GOTO 70 




240 


F - F - 2: 


:n - N - 1 




230 


IF N - 4 


THEN F - li:N - 2 


260 


IF F - 7 


THEN F - 13:N - 3 


270 


NORMAL t 


GOTO 70 




280 


IF N - 1 


THEN GOTO 320 




290 


IF N - 2 


THEN NORMAL : 


GOTO 


300 


720 

IF N - 3 


THEN HOME : NORMAL 



I PRINT “ATE 0 PROXIMO PROGR 
AMA " | : NEW 
310 GOTO 70 
320 HOME : NORMAL 
330 NR - l:FR - 9 

340 VTAB It HTAB It PRINT “FORMA 
TADOR POR HENRIQUE TAKACHI M 
ORIYA-I 

330 FR*(l> - “EM 40 TRILHAS" 

360 FR*(2> - “EM 33 TRILHAS" 

370 FR*(3) - "MENU PRINCIPAL" 

380 VTAB 7: HTAB II PRINT "••••• 

••••••■•••••••■••■••■•••(•■•a 



390 V - 9 

400 FOR I - I TO 3 

410 VTAB V: HTAB 3: PRINT FR* ( I ) 



V - V ♦* 2t NEXT 
VTAB 13: HTAB 11 PRINT “•••• 
NMMNNNMIHHHHHIH 

VTAB 201 HTAB 3: PRINT "USE 
<-- OU --> PARA ESCOLHER" I 
VTAB 21 : HTAB 3: PRINT "E tC 
RJ PARA CARREGAR "I 
VTAB FR: HTAB 3: FLASH : PRINT 
FR* (NR) | : GET CR* 

IF CR* - CHR* (21) THEN GOTO 
310 

480 IF CR* - CHR* (8) THEN GOTO 

340 

490 IF CR* - CHR* (13) THEN GOTO 
370 

300 GOTO 460 

310 FR - FR ♦ 2:NR - NR ♦ I 
320 IF NR - 4 THEN FR - 9: NR - 1 



420 

430 



460 



470 



330 NORMAL : GOTO 340 

340 FR - FR - 21 NR - NR - 1 

330 IF NR - 0 THEN FR - 13: NR - 

3 

360 NORMAL I GOTO 340 
370 IF NR - 3 THEN GOTO 60 
380 IF NR - 1 THEN X - 40: GOTO 
600 

390 IF NR - 2 THEN X - 33: GOTO 

600 

600 POKE 48894.X: POKE 46063. X: POKE 
44723.X • 4 
610 HOME : NORMAL 
620 VTAB lit HTAB 1: PRINT "1NSI 
RA DISOUETE A SEP FORMAT ADO: 

*|| GET FT* 

630 PRINT D*l " NOHON C, I.O" 

633 HOME 

640 PRINT D*1 " 1NIT XXX“ 

630 PRINT D*l “MON C, I.O" 

660 HOME 

670 VTAB It: HTAB 1: PRINT “APER 
TE OUALQUER TECLA PARA MENU: 

"•: GET FT* 

680 PRINT D* " NOHON C.1,0" 

683 HOME 

690 PRINT D*» “DELETE XXX" 

700 PRINT D*l “MON C.I.O" 

710 GOTO 60 
720 HOME : CALL 42330 
730 PRINT : PRINT "OK! “I I GET OK 
• 

740 GOTO 60 
730 HOME 

760 VTAB -lit HTAB 1: PRINT “HOUV 
E ALBUM PRO BLEMA. APER TE ALGO 
PARA " 

770 VTAB 12: HTAB It PRINT “MENU 
: “I : GET FT* 

780 GOTO 60 



tro menu, do mesmo genero do primei- 
ro, que tern as seguintes op<;5es: em 40 
trilhas, em 35 trilhas e menu principal; a 
segunda op<;ao do menu principal foi 
elaborada para checar se no disquete a 
ser formatado n2o existe nenhum dado 
importante; jd a terceira foi desenvolvi- 
da para quando o usuario desejar sair do 
programa. No entanto, existe um po- 
rtfm: quando essa op^So e solicitada, o 
programa 6 apagado da memdria. 

A 



Henrique Takachi Moriya possui um Exato- 
Pr6. onde desen volve programas na linguagem 
BASIC. 



Formatador 



MICRO SISTEMAS. *etembro/87 







msx msx msx ms 



Grand prix 

Benedito Jos& Barreto Fonseca Junior 



Grand prix 6 um programa desenvol- 
vido para equipamentos da linha MSX, 
constituindo-se em um dinamico jogo de 
obstaculos que exige muita aten^So e 
bastante agilidade do jogador no ma- 
nuseio com o joystick. 



Benedito J.B Fonseca Junior cursa atualmen- 
te o segundo grau, ten do domfnio da lingua- 
gem BASIC / * II. 



1 GOSUB 10000 

5 COLOR I, IS, IS 

6 J-30 

7 0-2 

10 SCREEN 3 

20 LINE (0, 0> - (233, 1 91 ) , 1 , B 

23 PSET (2. 176) , 8: PSET (2, 180) , 0: PSET <2, 18 

4) , 8! PSET 12, 188) , 8 

30 FOR 0—20 TO 190 STEP 23 

40 IF 0/2- INT (0/2) THEN LINE (0, 0) - (220. 0 

) ELSE LINE (33, 01 - (2SS, 0) , 1 

30 NEXT G 

31 FOR 0-1 TO J 

32 V-INT (RND ( I ) -230) 1 X- INT (RND ( I ) • 1V2) 

33 PSET (V.X 1,1 

34 NEXT 

33 Z-31X-4 
30 T— 1 000 

37 I*-"" 

38 GOSUB 9000 
00 A-SIB-S 

70 IF POINT (A. B) -I THEN GOTO 1000 

71 IF POINT (A, B> -8 THEN GOTO 2000 

72 IF POINT (A, B> — 13 THEN P-PM00 

73 P-P*l 
70 T-T-l 

80 PSE T ( A , B ) , 0 
90 I-STICK(l) 

100 IF 1-0 THEN 1-2 

110 IF I-l THEN B-B-X 

120 IF 1-2 THEN B-B-I: A-A«X 

130 IF 1-3 THEN A-A»X 

140 IF 1-4 THEN A-A*X:B-B*I 

138 IF 1-3 THEN B-B*X 

224 IF 1-0 THEN B-B*X: A-A-X 

170 IF 1-7 THEN A-A-X 

180 IF 1-8 THEN A-A-X: B-B-X 

190 2- I 

200 GOTO 70 

1000 SCREEN 0 



1014 PRINT" VOCE BATEU E FEZ SOHENTE..." 
I PI- PONTOS. " 

1020 IF STRIG(I) THEN RUN 
1023 GOTO 1020 
2000 SCREEN 0 

2010 PRINT "PARABENS. VOCE VENCEU 1 '**" 

2020 F*R I NT " BONUS- " 1 T* 1 0 

2030 IF INKEY*-"- THEN GOTO 2030 

2033 P-P*T»10 

2033 PR I NT "PONTOS-" I P 

2037 IF STRIG(l) THEN GOTO 2040 

2038 GOTO 2037 
2040 J-J»20 

2043 0-0*1: IF 0-13 THEN "GOTO 3000 
2030 GOTO 10 
3000 SCREEN 0 
3010 COLOR 13,1,1 

3020 PR I NT -VOCE 'COHPLETOU 0 GRAND PRIX- 
3030 FOR G-l TO’P STEP 10 
3040 BSAVE-P.20 

3050 LOCATE 10, 10: PR I NT "PONTOS-" I P 
3060 NEXT G 

8999 GOTO 8999 

9000 FOR W-l TO J/2 

9010 O- 1 NT ( RND (1)« 236 ) • H- 1 NT ( RND ( 1 ) * 1 92 ) 
9084 PSET (0,H) , 13 
9030 NEXT M 
9040 RETURN 

9999 GOTO 9999 

10000 CLS: COLOR 13,1,1 

10001 KEVOFF 

10003 PRINT-OCTOPPUS GAMES APRESENTA. . . - 
10010 LOCATE 10, 101PRINT-GRAND PRIX" 

10020 TIHE-0 

10030 IF T!HE<230 THEN GOTO 10030 
10040 RETURN 
20000 FORG-1 TO 10 
20010 CSAVE "GRAND " 

20020 NEXT G 



Grand prix 






I'm Clubo Muilo Espoo in I pnrn 



r- t ,41 

10tt l1 ]6 
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Voja .so o vcrriadciro Festival do vantngons 
quo o C’OMIPl'CLl'B Ibo oforooo: 



• Edigdas bimeitrait do Compuclub New*, a unica raviata d* microcom- 
putagao *am prago da capa; uma prerrogativa axduaiva do* assodados 
do COMPUCLUB, com notlcias do mundo da informitica, programa* 
da jogo*, aplicativos a dicas aspaciai* para o *eu equipamanto. 

• Programa* amplamanta documantado* por manuai* da inttrugao. qua 
voci receba a cada 30 dias, am fita ou disquete. 

• Livr* ascolha da *oft*. 

• Sortaios men*ais da valiosos primios. 

EATENCAOIII No COMPUCLUB nio hi mansalidada*. 

Nio parca tempo! Solkita, ainda hoje, informagoa* mai* datalhada* 

acarca do COMPUCLUB. Nio *a esquaga. porim, da mandonar o tipo 

da aquipamanto qua voci possue. 

COMPUCLUB - Caou Postal 3521 - CEP 301 12 - Beta Horizonte, MG. 




o (output ivois. 








Av Presidente Wilson. 165 gr. 1201 20230 Centro RJ Tel. 1021) 262-1 



Versao 1.2 para 

MSX 



por Renato Degiovani 



0 GRAPHOS III 6 um sistema para editoragao grafica que foi 
originalmente desenvolvido num TRS 80. no inlcio de 1985. Ele foi 
montado no CPD da Micro Sistemas para a criagao e confecgao das 
novas vinhetas e set os das segoes da revista. A 16m disto, em maio do 
mesmo ano, o GRAPHOS foi usado para a criagao da capa da edigao 
sob re softwares gr&ficos da MS. 

No final de 1986 foi criada uma versao. para o MSX, muito mais 
poderosa que a versao anterior e 6 este software que o MS Destaque 
esti langando agora. 

O GRAPHOS III permite a criagao de telas de ap resen tag ao ou 
aberturas, alfabetos especiais, shapes, desenhos e ati mesmo animagao 
grafica por slides. Seu uso 6 extremamente simples e nao requer 
nenhum conhecimento previo de programagSo. 

At 6m de dispor de uma ferramenta sem precedentes, todo 
usuirio cadastrado do GRAPHOS III participara das promogdes 
especfficas, concorrendo a bancos de desenhos, alfabetos e telas, 
podendo contar ainda com um servigo de tira-duvidas direto com o 
autor do software. 



LOGCONT (TRS 80) 

EM BUSCA DOS 
TESOUROS (ZX 81) 

SORT (TRS 80) 



Sim, desejo receber o programa GRAPHOS III, pelo qual pagarei a quantia de CzS 
n? £ ATI Editora Ltda. 



□ DISCO 950,00 

Nome: 

Endere^o: 

Cidade: 

Equipamento: 

Data: / /. 

Assinante ( ) £ 



□ FITA 860,00 



Assinatura: 

( ) N3o 



Bairro: 

Cep: 



,00 em cheque nominal 



Telefone: 



To%1 

iDESCONTO PARA 
k ASSINANTE J 





trs-color trs-color trs-color trs-col 



CS [=□ 



Ademir Garcia Mota 



Igualetra 



Desenvolvido para equipamentos da 
linha TRS-Color, na linguagem BASIC, 
Igualetra i um jogo de casamento de le- 
tras auto-explicativo, onde depois de 
teclarmos RUN surge na tela detalhes de 
como utilizar este programa. 

Para isso, basta apenas um pouco de 
reflexo e rapidez no uso das setas hori- 
zontais do teclado de seu equipamento. 
No entanto, caso o jogador queira au- 



mentar o tempo, de dura^o do jogo, 6 
necessdrio apenas modificar as linhas 19, 
20 e 23 da listagem (responsaveis pelo 
valor de T). 

Ao final da partida, ao inv£s de des- 
cerem letras, descem simbolos grificos 
que n3o marcam pontos. Assim, conti- 
nue pressionando uma das duas teclas 
(setas) at£ passar pelo inicio do alfabe- 
to, pois o micro perguntard se quer jogar 



outra vez; caso a resposta seja positiva, 
aperte qualquer tecla e o jogo se initial 
novamente. 

A cada letra acertada, Igualetra tor- 
na-se-d mais ripido, necessitando dessa 
maneira muito mais reflexo. Eboasorte! 

Ademir Garcia Mota programa jogos, na lin- 
guagem BASIC, am um CP 400, modelo I, de 
64 Kb. 



APPLE 

SOFT? 

A resposta e.. 



0 G0SUB36 

1 REM *•*« 

2 REM A 




Que oferece para voce o 



maior acervo do Brasil em 



programas para 11 + , lie e 



lie. Possui sempre as 



ultimas novidades em 



utilitdrios e jogos. Escreva 



para conhecer-nos melhor. 



Caixa Postal 62521 
Sao Paulo - 01295 - SP. 



2 REM A IGUALETRA A 

3 REM A BY ADEMIR GARCIA MOTA A 

4 REM A CAIXA POSTAL-527 A 

5 REM A GOVERNADOR VALADARES-MGA 

6 REM A PARA CP-400 t, SIMILARESA 

7 REM A EM 21.03. 87 A 

8 REM AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

9 k-43:ki-49:x-65:p-99:l-128:b«- 
CHR* < X ) : C*=CHR« (143): PLAY-T233" : 
play"L245": timer»0: cls 

10 F0RR-45T0366STEP32: PRINT0R, CH 
R*(L) J : PRINT9R+4, CHR* (L) 1 : NEXT 

11 PRINT0384, STRING* (13,1 28) I : PR 
INT9402, STRING* <14. 128) I :PRINT04 
80, STRING* (31, 129) I :POKE1535, 129 
: PRINT00, STRING* <32, 129) 1 :PRINT® 
448, STRING* (32, 130) I :F0RR«429T04 
33:PRINT0R.CHR*(L) I :next 

12 A*— CHR* (RND ( 26) +64 ) 

13 PRINT8418, "PLACAR-1SJ 

14 B-RND <5> 

16 F0RR-79T0399STEP32:T-INT(TIME 
R/60) : PRINT0438, "TEMPO"! Tl 

17 PRINT0R, A* I : PRINT0R-32, " "I 

18 FORF-1 TO P: NEXTF 

19 IF PEEK (344) -247 THEN PRINT04 
01, ">"! :PRINT0397, “ " » : X-X+l : IF 
X >90 THEN X-65:IF T->100 THEN GO 
SUB29 

20 IF PEEK (343) -247 THEN PRINT03 
97, "<"| : PR I NT 8401 , " "i:X-X-l:IF 
X<63 THEN X-90: IF T->100 THEN GO 
SUB29 

21 B*-CHR« < X ) : PRINT0399, B* i : NEXT 

22 IF B*-A* THEN SOUND200. 2: S-S«- 
i: P— P— 5: PRINT04 18, "pl«car“|Sl 

23 IF T->100 AND T< 1 30 THEN GOSU 
B26: ELSE IF T>130 THEN SOUND200, 
3: RUN 

24 F0RJ-1T06: PRINT047, CHR* (RND ( 1 
0) •♦•64) | :PLAY"GEC":PLAY"0"+STR*(B 



):nextj 

25 GOTO 12 

26 PRINT0195, "<■##» Am>*‘ ( 

27 O-RND ( 1 4 ) ♦ 1 27 : A*-CHR* ( 0 ) 

28 GOTO 16 

29 PRINT8148. "QUALQUER" I : PRINT82 
14, "TECLA"! 1PRINT083, "OUTRO JOGO 
?"» 

30 PRINT0195, "<F I M>"| 

31 FORF-1TO5001NEXT 

32 PRINT0322, "by*ademir"! 

33 EXEC44539: PLAY"L1 T2G" : EXEC445 
39 

34 FORF- 1 TO 10: PRINT0340, "PONTOS" 

1S| : F0RJ-1T05: PRINT0347, " "!:N 

EXTJ:NEXTF:PRINT9340, "pontos" I Si 

35 F0RR=4 16T0437: PRINTQR, " " | : PL 
AY"T200FG" : NEXT: F0RR-437T04 1 6STE 
P- 1 : PLAY " T 1 23EC " : PR I NT0R . CHR* < L ) 
! : PR I NT 0438 . "tempo" » : NEXT : EXEC44 
539: RUN 

36 CLSRND (8) : L-73 

37 PRINT075, "IGUALETRA"! :PRINT00 
.STRING* (32, "A") ! 

38 PRINT0129, "USE AS SETAS HORIZ 
ONTAIS PARA"! 

39 PR INT0161 , “ SELEC I ONAR A LETRA 
QUE VAI ES"! 

40 PRINT0193, "PERAR A OUTRA QUE 
DESCE, SE"! 

41 PRINT0225. "FOREM IGUAIS, SERA 
MARC ADO UM"| 

42 PRINT9257, "PONTO NO PLACAR, E 
M CASO CON-"! 

43 PRINT0289, "TRARIO NAO FAZ PON 
TO, MAS PER"! 

44 PRINT0321 , "DE TEMPO, QUE VAI 
ATEH <CEM>. " | 

45 PRINT0392, "BY ADEMIR GARCIA"! 

46 PRINT0460, "< 1 9 8 7>"i:EXEC44 
539: RETURN 



Igualetra 
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SOFTWARE 



PROGRAMAQAO DBASE 

Documentapdo e Depurapio de 
programas DBase ficou mais fi- 
cil com os utilitirios DB2/DB3REF 
que permitem a listagem de fontes 
DBase mostrando as variiveis utili 
zadas e suas ocorrdncias. 

PROGRAMAQAO BASIC 

Acesso sequencial Indexado 
(ISAM) para MBasic, QuickBasic, 
Turbo Basic. Conjunto BISAM - Su- 
brotinas fonte Basic para criapdo e 
manutenpdo de arquivos de indi- 
ces, utilizandofirvore bindria. Recu- 
perapdo de registros em menos de 4 
segundos. 

Na Documentapio e Depurapdo 
de fontes Basic, os utilitirios 
BASR8/16, que listam variiveis e li- 
nhas ou rdtulos referenciados, fa 
zem o desenvolvimento mais ripi- 
do e confidvel. 

Solicite nossos resumos ticnicos 
Gratis. 

Entrega para todo o Brasil via 
SEDEX. 



MICROSOLUQAO consultoria 
E SISTEMAS LTDA. 

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607 
20.031 - Rio de Janeiro - RJ 
Fone: (021) 240-9101. 



PROJETOS & SERVIQOS Sistemas 



ASSINATURA ANUAL 

□ Sim, desejo fazer uma assinatura anual 
da Revista MICRO SISTEMAS, pela 
qual pagarei Cz$ 750,00. 

MS DESTAQUE (EM CP/M e NEWDOS) 

Sim, desejo receber o servipo Sistema 

de Contabilidade LOGCONT, na forma de: 

□ Manual □ Completo (Manual, 

(Cz$ 400,00) disquete e listagem) 

□ Listagem • (Cz$ 1 .400,00) 

(Cz$ 300,00) (Consulte MS n9 57) 

Em Busca dos Tesouros (ZX81) 

□ Listagem (Cz$ 100,00) □ Fita (Cz$ 200,00) 

Programs SORT paraTRS-80 

□ Completo (Manual e disquete) Cz$ 800,00) 

PROJETO MICROBUG 

Sim, desejo receber 

□ a fita MICROBUG, com cartSo de referenda, 
pela qual pagarei Cz$ 150,00. 

digitaqAo nao e mais problema 

Pepo enviarem pelo correio o servipo 

□ fc^rlsave □ MBIlist 

Cz$ 90,00 Cz$ 40,00 

Programas de interesse MS n9, pig. Valor 



| < I 

jo; 

I _J ° 

< tr 

^ S 1 

t 8 

" Si 

I CL 



• s < 

E -§ q. 

O C UJ < 
Z UJ o Q 






NYDA200pl* 




□ 




O "CULT-MICRO" 

- 8,00/4.77 MHZ 

- RAM de 832 KB 

- 8 SLOTS p / Expansdes 

- 9* SLOT (opcional) p/ DMA 

- ate 160 KB de EPROM 

- 02 KB de EEPROM 

- Botao de reset manual 

- ate 1 1 canals de DMA 



MONYDATA 



IMPRESSORAS 



(FDelebra 



JD o t s? 




E MAIS: 



COMERCIALIZACAO / ALUGUEL 
assistEncia tecnica especializada 
DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 
SOFTWARE BASICO E APLICATIVO 
ASSESSORIA E CONSULTORIA 
BUREAUX OE SERVIQO 
SERVIQOS DE DIGITAQAO 
BLOCK-TIME 



PERIFERICOS 

EMGERAL 



MESAS DIGITALIZADORAS 
TRAQADORES GRAFICOS 
mouses/cOdigo de BARRAS 
BUFFER PARA IMPRESSORAS 
REDE LOCAL DE MICROS 
emulaqAo DE TERMINAIS 
LIGAQAO MICRO MAINFRAME 



emulaqAo de terminais 
ligaqAo micro mainframe 
cabos lOgicos/caixas comutadoras 

VIDEOS E TERMINAIS 
MOOEfIS - INT./EXT. 

ESTABILIZADORES /NO-BREAKS 

mOveis e ACESS0RIOS 

SOFTWARE APLICATIVO/APOIO 

SUPRIMENTOS 

DISCOS RiGIOOS 

FITAS BACK-UP INT./EXT. 

INTELEX TANOEN 





* n j 


rnrfr y 


DO 



A "CULT-REVENDA" 

Av. Presidente Vargas, 482 
Conj. 1605/2013 

Rio de Janeiro — RJ — CEP 2007 1 
TEL. KS (021)263-2655 










SEKUQDS 



APPLE & MSX 



£ SO COM A 



MICROSTAR 

MELHORES APLICATIVOS. 
UTILITARIOS E JOGOS 



APPLE: 50,00 DISCO 
MSX : 30,00 FITA 

PEQA CATALOGO GRATIS! 

R. JOAO PAVEZZI, N. # 57 
PENAPOLIS SP CEP 16300 




QLfcH 

SDFTBflfTE CLUB 



Um soft-club fechado para 
um numero rastrito da sbcios 



Temos o seguinte acervo 



• MSX 500 softs para sbcio 

Cz$ 30.00 cada 

• CP 400 - 500 softs para sbcio 

Cz$ 15.00 cada 

• TK90X 900 softs para sbcio 

Cz$ 15.00 cada 



Escreva jA e 
ga rants a sua vaga 



OVER SOFTGAME CLUB 
Caixa Postal 60095 
CEP 05096 S3o Paulo SP 





MSX 

EC0M A 

L b W INF0RMATICA 
MSX e CP 400 



Jogos 

Aplicativos 




SOLICITE CATALOGO 



Caixa Postal 08 
CEP 37559 - Ipuiuna - MG 



PR0GRAMAS 
A PREC0S 
SEM IGUAL! 

A Alfamicro continue comercializando o* me 
Ihore* programs* do mercado mternacional ao 
manor preco do mercado 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seus entre mats de 3 000 ittutos que | 
cobrem as mats variadas aplicacdes a 
Czt 100,00 por disco 

PROGRAMAS PARA CP 600 

Os mats femosos niuios a Czl 120.00 por dtsco 

POSSUIMOS TAM BEM PROGRAMAS 
PARA IBM PCeS 700 

Escreva jSI E receba nosso cat*logo 
GRATUITAMENTE 

ADOUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS E 
ACESSORIOS PARA APPLE E IBM PC PE 
LOS MELHORES PREQOS 

CONSULTE NOS COBRIMOS QUAL 
QUER OFERTAI 

ALFAMICRO INFORMATICA 

Cx. Postal. 12 064 02098 

F. 011 2908427 Sio Paulo SP 



£ 






1*60 
I DIAS 



280-2050 

L/eUE JA! 

a mathor assistencia tecmco 



TEICOM 

r Rofoel de Borroe , 276 S P 



• CONTINUAMOS C/ OS MELHO- 
RES PRECOS P/ PC'S E IM- 
PRESSORAS 

epreco umco de mao-de-obro 
para qualquer reparo 




P/JUUSOIFT 

PROGRAMAS INEDITOS COM 0 
MENOR PREQO DO MERCADO 



NovIdadesCzS 50.00 - JET SGHTER. ARISAMOID. PIPOLLS. 

BC QUEST. BRUCE LEE. CHOPLIfTER 
PUZZLE. PEUD. ARMY MOVES. STAR 
TREK. PLATOON e muito maisl 

Jogos Consagrados Cz$ 30.00- 230 JOOOS PARA VOCt 

ESCOLMER 

Aplicativos CzS 70.00 - SUPER SYNTH WHAM. MSXWRITE 
GRAPHIC ARTISTIC. ETC. 

UtillMrios Czt 70.00 • ZAPPER. SIMPLE. MASTER VOICE. 
ETC. 

Copladores Czt I 50.00 - OS MAIS POTEflTES DO MERCADO. 



m 



Al*m do melhor pre^o a cada 10 softs 
adquiridos mais um intelramente GRATIS 



•ATHBEMOS T 000 0 BRASH COM RAPIOEZ. SEGURANQA E ABSOLUT A GARANT 1 A. 



SOLICITE CATALOOO COMPLETO PARA: 

Caixa rostal 64019 - Ctr 02227 • S*o Paulo • SP. 



■RSSELlI 



ASSEL Assistencia Eletronica Lida 

Assistencia T6cmca Autorizada 
DISMAC - TEXAS 

REVENDA AUTORIZADA DE 
PEQAS E ACESSGRIOS SHARP 



Assistencia para todas as marcas 
de calculadoras eletromcas. video 
games, maquinas de escrever 
eletromcas. micros da linha 
Apple 



Rua da Lapa 107 - loia - Centro - RJ 
Tel (021) 222-7137 e 221-2989 
Av Mimstro Edgard Romero 81/307 - 
Madureira 

Tel (021)390-8225 



MSX 

Z AXXON Ml 
FLIGHT DECK 
GREEN BERET 
JET BOMBER 
VALKYR 
SPITFIRE «0 
0AM BUSTER 
ALFA BLASTER 
BATMAN 
avenger 

THE WAY OF THE TIGER 
EXERION I - II 
BOUOER DASH 



TK BOX 

UR 101 UM 

GHOST'*' GOBLINS 
104 2 
XEVIOS 
PAPER BOY 
SKY RANGER 
STAINLESS ST TELL 
LIGHT FORCE 
STREET HAWK 
TERRA CRESTA 
OUAZATRON 
ROCK H SHOW 
ELITE 



MSX TKBOX 

2 JOGOS CIS150 00 Czt 100 00 

4 JOGOS ctS29o.oo czSieaoo 

10 JOGOS CIS 500 00 Cl *400 00 
SoliClte-nos catalogo Igretutto). 

Envler cheque nominal h 
EPSILO LTDA - Celia Poital 7432 

CEP 50000 - RecHe - PE 

A remeaea .era felt* am 5 die* 



274-8845 IV 
4 



Fita Impressora 
Formulario Continuo 1 . 2 ou 3 
Arquivo para Diskettes 
Pastas para Listagens 
Etiquetas Adesivas 
Diskettes 5.1/4 ou 8" 
Reebobinagem em Nylon 
e Pohetileno 

• Pronta Entrega 

• Qualquer Quantidade 

• Garantia de Qualidade 



/uprimc_nto 

■ MAItRIAIS PARA COMPUTAOORES 

Rua Vise, de Piraia. 550 202 

274-8845 — Ipanema — Rio 



Indice de Anunciantes 
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Uotna B< ag. 


55 


l b A ln 1 orm.lt. 




94 


Aftanoo 


94.55 


lyUgcAorK) 




92 


Art»m» 


30 


Mcro Ait 




SS 


Ami 


64 


Uircnman 

•wtrcxr.aq 




44 


tenoegu 


79 


McroSokKM 




93 


C4nca modern 










Coo^udUb 


90 


ttoMC 






Deeeort 


31 


Nasaioo 




49 


[Vreo 


37 


Open CM> 




SS 


OSi 


39 


OwrSoft 




94 


fngmol 


2' ciw 


Pem 




73.25 


Lprom 


33 


PWOOfl 




94 


GemSoWe 


41 


PeuireSohee. 




SS 


CieiH 


s 


Reatoo 




9 


Guedin 


40 


PVa Intormec. 




17 


Hedxret 


27 


PtoIbs 




55 


MbJSotiwer 


30 






43 


Hoi Germ 


94 


Satan 




47 


Moratfi 


S3 


Soft hid 




SS 


Inuboft 


26 


Softnew 




71 


XS Inlormea 


49 


Soft Tm 




54 


IMP 


4' CRM 






54 


Krstar 


33 


Tko Software 




31 


Kurvtl 


23 


Tticom 




SS 



PARA ANUNCIAR NESS A SE^AO TE LEFONE PARA SP (Oil) 887-3229. R.J. (021 ) 262 6306 












MS 



sekusds 




ASSOCIE-SE AO MAIS 
NOVO CLUBE DE USUARIOS 
DE MICROS DA LINHA MSX 



1 



JOGOS E UTILITARIOS 
Cz$ 20,00 P/S0CIOS 



1 



OBS.: OS 50 PRIMEIROS PEDIDOS RE- 
CEBERAO UM PACOTE EXTRA 
DE PROGRAMAS. 



SOFT FIELD 
CAIXA POSTAL 631 
ARARAQUARA SP CEP 14800 



OPEN CLUB 




ENTRE PARA O NOSSO 
TIME DE S6CIOS MSX 



JOGOS CzS 30,00 
APLICATIVOS CzS 40,00 
UTILITARIOS CzS 40,00 
APLICATIVOS ESPECIAIS A 
PARTIR DE CzS 200,00 

SOLICITE INFORMAQOES: 

R. Rio Jacuipe, 55/201 
Monte Serrat - CEP 40425 
Salvador - BA 
Tel.: (071)226-8323 



SOFTCLUBES 

A Soluqao em Software 



APPLE CLUBE 

0 Clube dos usu trios de APPLE 
0 maior acervo. de programas com qua 
se 3000 tftulos a sua disposicto Alem 
disso. temos o APPLE NEWS, um |ornal 
men sal com as novidades do clube e que 
serve como meto de comumcatpto entre 
os socios para troca de informacoes. 

PC CLUBE 

O Clube de usu trios do IBM PC 
Com mats de 600 discos com as ultimas 
novidades do mercado inter nacional 
Mensalmente temos o PCNEWS. um ca 
nal de comunicacdo entre os sbcios com 
todas as mformacfies sobre o mundo dos 
16 BITS. 

SOFTCLUBES 

Caixa Postal 12190 CEP 02098 
Tel.: (0111 298-91 58 S3o Paulo - SP 



UDCE TEH LlHH 

iiiOi 0® i 

Pretends amPliar as 
seus c^arrhecimentDSj 
mas naa tem acessn 
aliteratura especia- 

za ^#fl6eric3fl 



IflEJCPk/P PDSTRL 305 

i3S00pjr] f \ ppn 



Q ? E R_E C E _E M_ D I S C 0 s 

Um coniunto de infer mo^fres 
t»ir ecianadas as sues <-eai5 - 
nece s jidodes. 

ProDDS.SiSt. uoer ocloriol 
PtoBRSICt asic 0 uon<;odo 
RPPLEynhKS vl.C, cam 
alter net. 

TEXTOaceritijodo ft* VIDEO. 
RPPLE CPtfl.como aeren - 
ciar umo placa SBTUfcN I2BK. 
obtendo S Drivers de 1 2 0 K. 

Rotinds R55EH1BLER 

sob encomeda. 



PR0FASS SC LTDA. 

k&y C0NSULT0RIA E SISTEMAS 



•SISTEMA MRP 

MODULO DE INVENTARI0S 
MODULO DE ESTRUTURAS 



• 0RQAMENT0 DE 0BRAS 



•ATIV0 FIX0 



• MALA DIRETA 



IMPORTANTE: 

Somos uma ASSOCIAQAO de profissionais 
com experience em SISTEMAS INDUS 
TRIAIS 

SISTEMAS DESENVOLVIDOS 
PARA IBM PC 



PR0FASS SC LTDA 

Av. Pres. Wilson. 165 - Gr. 1203 
R:o de Janeiro Tel.: 10211 262 5416 



Peruzzo Software 



Jogos e Aplicativos 
para seu Apple ou MSX. 

JOGOS 




P*fa cattiogo e ntormapoes 




OS MAIS FASCINAN- 
TES PROGRAMAS PARA 
O IBM-PC ESTAO A SUA 
DISPOSIQAO NO GRUPO 
INTERNACIONALDE USU- 
ARIOS. 

NAO PERCA TEMPO, E 
ASSOCIANDO-SE MONTE 
FACILMENTE SUA PRO- 
PRIA BIBLIOTECA DE 
PROGRAMAS E MANUAIS 
COM GRANDE ECONO- 
MIA. 

SOLICITE NOSSO CA- 
TALOGO COM INFORMA- 
QOES GRATUITAMENTE 



INTERNATIONAL PC CORE 
CAIXA POSTAL N* Ml 
CEP SS 081 NATAL RN 



AOS PROFISSIONAIS 
LIBERAIS E 0UTR0S 



1 



Formuldrio contfnuo tamanho ofl- 
cio (sulfite) em 2 vias, c/carbono. 
especial p/petigdes. contratos. 
certiddes, etc. Otimo p/advoga- 
dos, contadores, despachantes. 
podendo ser usado em impressora 
ou mBquina de escrever . 

Atendemos p/reembolso postal 
c/despesas acrescidas. 
Preqo por resma CzS 1.900.00 

ALBERTO L. C. 
BRAGA 

Form. Especiais 

Av. Dr. Rudge Ramos, 440 
CEP: 09735 - S3o Bernardo 
do Campo (SP) 

Tel.: (011)455-1633 



OBS.: 0s 5 pnmetros pedidos ganharao uma fi 
ta com 4 logos a escolha para MSX 

Rua Francisco Timdteo de Simas, 81 Curitiba 
PR CEP 81500 Tel.: 10411 278 3593 



SOFT TAPE INFORMATICA 

TK90X TK95&ZX SPECTRUM 



A MAIOR LINHA DE JOGOS E 
APLICATIVOS DO MERCADO 
NOVIDADES RECEM CHEGA0AS 
DA EUR0PA 

EN0UR0 RACER CzS 80.( 

DONEY KONG 2 CiS 80.( 

SPACE HARRIER CzS 80,( 

KONAMI'S GOLF CzS 80.( 

IMPOSSIBALL C/S 80, ( 

NEMESIS C/S 80, ( 

SUPER CYCLE C/S 80.C 

SCALEXTRI C/S 80.1 

SOLICITE CATAL0G0 C0MPLET0 
ENVIE CHEQUE NOMINAL A 
SOFT TAPE INFORMATICA 



RUA MEDEIROS PASSAR0. 21 
2* ANDAR TIJUCA RJ. 

CEP: 20530 
F0NE. 10211 238-5735 



VOL 1 - CONTAS A RECEBER 
E A PA6AR.C0NTR0LE DE 
ESTOQUE E HAL A DIRETA 
POR APEHAS CZ* 492,M • 
VOL 2 - UT1L1TAR10 DE 
AROU I VOS , C ADAS T RO DE 
CLIENTES.EHISSAO DE 
FATURAS E DUPLICATAS, 
CONTROLE DE VENDAS 
POR ARENAS CZ»492,M 
VOL 3 - CONTABlLlDAOE 
diArio e balance te 
POR APENAS cz«509,M 
SER IE USAND0 







. 77 PR0GRAHAS P/HS1 
CZS 389, If 

. AULAS de basic pi 

HSI, APPLE, TI9II 

czs 289, M 

. 47 PR06RAHAS PARA 
n SPECTRUH E TK9II 
czs 289, 0# 

. CURSO DE BASIC V.2 
PARA SINCLAIR-TK9II 

c:» 209,08 

. 77 PROGRAHAS PARA 
LINHA TRS 

czs 389,00 

FAf A SEU PEDIDO JA* 
HANDE uh cheque 
N0H1NAL A MICRO-KIT 
OU PELO REEHBOLSO 



END 

CEP Cl DADE 

ESTADO 

MICRO-KIT INFORMATICA LTDA 
RUA VISCONDE DE PIRAJA 3I3/1M5 
CEP 22411 - RIO DE JANEIRO - R.J 

CHEQUE BANCO 

VALOR 



PARA ANUNCIAR NESSA SEQAO TELEFONE PARA: S.P. (01 1 ) 887-3229; R.J. (021 ) 262-6306 























SCREEN 2 com 40 co/unas 

Transforme com esta sub-rotina as 32 colunas da 
SCREEN 2, em 40: 

10 SCREEN 2:C0L0R IS, 1 , 1 : CLS: DEE I NT A-Z 
20 OPEN "GRP: " FOR OUTPUT AS 1 
30 PRESET (60. 80) : PRINT Ml, "MICRO SISTEMA 
S":REM FORMATO NORMAL 

40 A*~"MICRO SISTEMAS" : REM STRING A SER 
ESCRITA EM 40 COLUNAS 
50 C=10:L=12:REM SUBSTITUI LOCATE 
60 GOSUB 1000 

70 A*="NOTOU A DIFERENCA ?" 

80 C=10:L*=14 
90 GOSUB 1000 

100 LINE (50, 70) - ( 182, 128) , 10, B 
1 10 GOTO 110 

1000 REM ROTINA 40 COLUNAS 
1010 FOR P»1 TO LEN ( A* ) 

1020 B*=*MID< (A*, P, 1) 

1030 PRESET (C*6,L*8) :PRINT M1,B* 

1040 C=C+1 : IF 040 THEN C=0:L=L+1 
1050 NEXT P 
1060 RETURN 

Introduza a rotina da linha 1000 em seu programa, 
alterando as variiveis A I (texto), C (coluna) e L (li- 
nha). Como exemplo, voce pode utilizar o programa a 
partir da linha 10. 



Darci Marcondes Filho — SP. 



Linha TRS-80 



Novo BREAK 

Esta dica permite desativar, parcialmente, a tecla 
BREAK. Ela estari ativa quando pressionada juntamente 
com SHIFT/SETA (■*-) a esquerda. 

10 REM - RESPONDA A (Mem. usada ?) COM : 65526 
20 FOR A-0 TO 8: READ B:P0KE -9+A.B:NEXT 
30 DATA 58,128.56.230,1,202,141,2,201 
40 POKE 16396, 195: POKE 16397, 247: POKE 16398,255 
50 NEW 



Adauto Delmiro da Silva — OF. 



Linha ZX Spectrum 



Taca colorida 



0 programa 
abaixo desenha 
uma tai^a que 
muda de cor 
continuamente. 



1 REM TACA COLORIDA 
10 CLS FOR T =0 TO 6 
20 INK T FOR I«1 TO 1* STEP . 

30 k.ET X»10*I LET Y«20*SIN !♦ 
5 

40 PLOT X,Y: DRAW Y-X.X-Y 
50 NEXT I NEXT T 



Leandro Rabello Barbosa — RS. 



Linha APPLE 



Desenhos com 
ROT e SCALE 

Este pequeno programa produz 
interessantes efeitos na tela do Ap- 
ple, usando os poderosos ROT e 
SCALE: 

5 ONERR GOTO 70 
10 hgr2:home:hcolor=3 
20 FOR A= 1 TO 200 
30 ROT-A 
40 SCAL.E=9 
50 DRAW 1 AT A, A 
60 NEXT A 
70 END 

Substitua as seguintes linhas para 
obter outro interessante efeito: 

30 ROT =64 
40 SCALE=A 

ou, a partir do programa original: 

40 SCALE=20 
50 DRAW 1 AT A*2,A 



Edson Zangiacomi Martinez - MG. 



LINHA ZX81 



Destrava software 

Destrave programas fechados, pas- 
sando-os para a velocidade de high- 
speed (3200 bauds) com a seguinte 
instru^So: RAND USR 836. Grave-os 
com RAND USR 8405 e copie-os 
com RAND USR 8630. Verifique a 
grava^So com RAND USR 8539. 



Manuel Fidalgo Neto — MG. 



Linha TRS-COLOR 



Entrada formatada 

Utilize esta dica para controlar a entrada de dados via teclado, limitando a 
introdufSo de caracteres conforme a necessidade. 

50 DIM K* (20) 

100 CLS: PRINT896, "NOME : " : POKE 1146, 122: Z-l 

110 K*<Z>-INKEY»:POKE 1 130+Z , 1 28: POKE 1 1 30+Z , 1 43: IF K«(Z>- N " THEN 110 

120 IF K*(Z)-CHR*(8> THEN K* ( Z Z-Z - 1 : GOSUB 500: K* ( Z GOTO 110 

130 IF K»(Z)-CHR*(13> THEN K* < Z > : GOTO 170 

140 PRINT S106*Z,K*(Z) 1 

150 Z-Z+l: IF Z >16 THEN 170 

160 GOTO 110 

170 FOR Y-l TO Z 

180 N*«N»«-K*(Y> :K*(Y)-"“ 

190 NEXT Y 
200 ' . 

210 

220 

499 END 

500 IF Z-0 THEN Z-l 
510 RETURN 



Bob Willem A. Anthonljsz — DF. 



Linha APPLE 



Protege linhas 

O comando a seguir protege o numero de linhas indicado pelo programa- 
dor ap6s a virgula contra HOME: 

POKE 34, (num. de linhas a serem protegidas) 
Para desativi-lo, basta digitar: 

POKE 34,0 
ou pressionar o RESET. 



Alexandre Lemes Mestriner — SP. 


















dic ra 




Envie suas dicas para a Redag§o de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165 
— grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CEP 20030 



POKEs uteis 

Os POKEs a seguir auxiliarlo os usuSrios da linha 
TRS-Color: 

1) Carrega urn programa gravado em fita cassete 
com o POKE acelerador: 

POKE 143, 13: POKE 145, 6: POKE 65495. 0: CLOAD <M> 

2) Carrega urn programa gravado em alta velocida- 
de sem alterar a velocidade do microprocessador: 

POKE 143, 8: POKE 145,4:CL0AD (M) 

3) Valores normais: 

POKE 143, 18: POKE 145, 10: POKE 65494,0 

4) Causa urn coldstart se algum espertinho tentar 
listar um programa em BASIC (apaga todo o progra- 
ma): 

POKE 383, 62: POKE 113,0 



FJbio Massami Yamamoto — SP. 



Linha ZX 



LINHA ZX81 



Spectrum 



Multisom 

Esta dica produz um belo efeito 
sonoro no seu ZX Spectrum, po- 
dendo ser utilizada em jogos: 

10 FOP F*3000C TO 30025 BEAD 
P POKE F.R: NEXT F 

20 FOP F .35000 TO 3502? PEA0 
A POKE F M NEXT F 

30 FOP F =40000 TO 40030 READ 
A POKE F , A NEXT F 

40 PRINT AT 0.0. H S S "• D "" 
50 LET I».INKEV» IF IS-" 17 THE 
N GOTO 50 

60 IF I*«”i" THEN RAND U5P 300 

00 

?0 IF i$»"2" Then band usr 350 

00 

60 IF U = ”3" THEN BAND USR 400 

00 

90 IF I*="4“ THEN RAND USR 400 
00 RAND USR 30000 RAND USP 350 
00 

100 GOTO 40 

110 DATA 6,10.197,33,0,3,17,1.0 
,229 . 205 .161,3, 225 .17.16,0. 167 . 2 
37.62.32. 240 , 193 , 16 . 233 .201.17.9 
6 . 100 ,36.50.58,72,92.31,31,31,14 
254 238 . 16 , 237 , 121 , 67.16, 254 , 37 
. 32 . 244 .28.21.32. 232 , 201 
120 DATA 58,72,92,31,31.31,6,24 
0.14 254 ,37,32.6.238,16, 237 , 121 , 
36.238.43,32, 244 , 238 , 16 , 237 , 121 , 
46.254.16.236.201 

Observa<;Io: para aumentai a duraqao 
da op^Jo numero 1, i so dar um POKE 
30001, dura<; Jo. 



Jos0 SerrJo de Oliveira Filho — PB. 



Linha MSX 



Trava listagem 

Este POKE trava a listagem de 
programas BASIC. 

POKE &HFF89 , &HC 1 

Este destrava: 

POKE $HFF89,&HC0 



Fernando Moraes - PR. 



Formato financeiro 


Coloque esta rotina (142 bytes) em 


Supondo que a rotina tenha sido 


qualquer parte da RAM e utilize-a em 


armazenada em uma linha 0 REM, use 


programas que exigem saida de valores 


a parte em BASIC para teste: 


na forma financeira usual (exemplo: 


0 REM <. . .rotin*. . . > 


85704063.555 se tornari 85.704.063, 


10 PRINT “FORMA NORMAL “ , "FORMA F 


^) : 2A j0 40 11 10 00 19 36 


I NANCE IRA", , , , 

20 LET W*- "1234567890 1234" 


1C 2B ES 36 1C 2B 36 1A 


30 FOR X-l TO 10 


2B E5 01 64 00 CD 20 15 


40 PRINT"? "1 


EF 2D A2 01 A0 34 ED 5B 


50 INPUT W 


1C 40 IB 2A 14 40 2B 2B 


60 PRINT W, 


01 05 00 ED B8 EF 04 0F 


70 RAND USR 16514 


24 01 05 2A IB 34 CD A7 


80 PRINT M4 


0E 79 01 2A 1C 40 2B 2B 


90 NEXT X 


ED B8 13 EB 4F 5F 3E IB 
ED B1 79 A7 28 15 7B D1 


Entre com valores menores que 


ES CS ED B0 Cl 0C 01 IB 
IB 2B 91 4F EB ED B8 13 


999999994 4 e ma iores que 0.1 e con- 


EB 18 06 Cl 7B 43 2B 10 


fira os resultados. 


FD E5 2A 10 40 23 23 4F 
3E 0B 91 47 23 36 00 10 
FB D1 EB 79 D6 03 D8 A7 
CB 4F D5 DS ED B0 2B 36 




IB El D1 IB 18 EE 


Francisco de Aguiar - PI. 

% 



Linha 



Linha 



APPLE 





ANTI-BREAK 




i 


REM << TESTE DO BREAK >> 




z 


REM DEPOIS DE (RUN) TENTE 




3 


REM DAR (CTRL PRESET) E VOCE 




4 


REM VERA 0 OUE ACONTECE 




10 


POKE 1010,224: POKE 1011,03: 


POKE 




1012,6V 




15 


REM PROTEJA-SE CONTRA 




16 


REM OS P* l*R*A*T*A»S 






Ivan Souza Guerra Lima 


- BA. 



TRS-80 



Re/ogio 

Com esta dica, pode-se ativar 
e desativar o reldgio intemo no 
canto superior direito do seu 
monitor. 

Para ativar use POKE 16912, 
1 e para desativar, POKE 16912, 
0 . 



Marcelo Gevaera da Silva — SC. 










microtec 

aqui comeqa a evolucdo 



RAM e a sigla que identifica a Rede de Assistencia 
Microtec. 

Quando voce compra um micro de 16 bits da marca 
Microtec, ela vem junto. E esta sempre a postos para 
atender seu chamado, em qualquer regiao do pais. 
Porque o suporte que o fabricante oferece e tao 
importante quanto o equipamento que voce adquire. 
E quern ja ficou com uma maquina parada dias e dias 
a espera de um tecnico sabe disso. 

Na verdade, a Rede de Assistencia Microtec faz parte 
de uma filosofia de trabalho mais ampla: a de assistir 
o usuario desde a pre*compra ate a instalagao e 
operagao do equipamento. Porque seria uma pena a 
Microtec produzir micros tao avangados, 
tecnologicamente, e a sua empresa nao tirar deles 
tudo que eles podem oferecer. 

Alias, a preocupagao constante nao so com o produto, 
mas tambem com o usuario, valeu a Microtec a 
lideranga entre os micros de 16 bits. Ela tern hoje o 
maior parque de computadores dessa categoria 
instalado no pais. Em empresas h'deres de todos os 
setores da economia. 

E sabe por que? Porque antes de escolher a marca, 
elas quiseram saber o que vinha junto. 



Rua do* Trfci Irmaos, 121 - Sao Paulo - SP - CEP 05615 - Tel.: (Oil) 813 8477 - Telex: (Oil) 80206 • MTXT 



REVENDEDORES AUTORIZADOS Bauru: Compushop (0142) 23-8822 Bel*m: Mem6ria (091) 225-2001 Belo Horiaonte: Compex (031) 225-1621 - UPSI (031) 201-7488 Blume- 
nau: Computerware (0473) 22-4036 Bra.flia: Plantel (061) 226-1130 - Micro’* (061) 273-0888 - Campinas: Computique (0192) 31-8509 - Sibra (0192) 32-3010 - Campo Grande: SKR 
(067) 384-0291 - Cuiabi: Maxsysiem (065) 321-1016 - Curitiba: Comasul (041) 234-1983 - CWM (041) 242-1999 - Fortaleaa: Romcy (085) 243-3232 - Secrel (085) 223-2266 - Goiinia: 
Gendado* (062) 224-1020 - Manau.: Reset (092) 232-0040 - Recife: MC 3 (081) 241-4705 - Ribeirao Preto: Compu*hop (016) 634-4281 - Rio de Janeiro: Computerware (021) 240-7294 

- Micro’s (021) 221-3654 Salvador: Plantel (071) 240-5277 - Santo*: ATStD (0132) 34-7959 - S.B. do Campo: Discomp (Oil) 414-4388 - SJ. do* Campo*: Inforhouse (0123) 22-9507 

- Sao Luii: Mem6ria (098) 221-1714 Sao Paulo: Compushop (Oil) 852-3366 - Computer Factory (Oil) 852-2633 - Green (Oil) 275-7677 - Imarfa (Oil) 881-0200 - Sacco (Oil) 852-0799 

- Servimec (Oil) 222-1511 - Texto (Oil) 814-9411 - Sorocaba: MSM (0152) 33-0511 - Uberttndia: Gendado* (034) 235-8655 - Vitdria: Sistema (027) 225-3744. 








CABLE 




CAR ACTE RfSTICAS GERAIS 



iesmo 






Cabos Especiais e Sistemas Ltda. 

BR 116 Km 25 - Cx. Postal 14d - 06800 Ernbii • 
SP - Tel.: 011/494 2433 PABX - Telex 011/71842 
KMPL-BR - Telegrams Pireloablp 



PASSO(mm) 


157 




BITOLA (AWG) 


26 | 28 


26 \| 28 


‘^c6ndutor 

INTERNO 


CORDA DE FIOS DE COBRE ESTANH^gi 


DIAMETRO (mm) 


0.48 | 0.38 | 0,48 0.38 


ISOLAMENTO 


PVCCINZA 


NUMERO DE 
CONDUTORES 


10/14/16/20/26/34 
4050 e 60 vias. 


ATE 32 VIAS 


TEMPERAtURA DC 
OPERAQAO E ARMAZE- 
NAGEM ClIRADO ( °C) 


-200 + 80 


RESISTENCIA MINIMA 
DE ISOLAQAO (M'J * Km) 


20 


20 


RESISTfNCIA DO 
CONDUTOR ( » /Km) 


150 


240 


tensaode 

OPERApAO (V) 


300 


300 


TENSAO DE 
TESTE (V) 


2000 


2000 



(Vista em cortel 



afamfl 
cabos pi 
verm sendo 
O FLAT CABLE 
extrusado de 
interligar aparelhos 
e estdgios dentro de u 
equipamento e sempre 
acoplar um numero muito 
informapOes entre dispositivos. 

O FLAT CABLE tern alia flexibilidade e pode 
ser utilizado com todos os conectores de 
clipagem mecdnica existente no 
mercada A precisdo mecdnica do 
Flat Cable assegura uma clipagem 
perfeita e elimina o risco de curto circuito 
entre as vias 



kmP 



APRESENTA 
SUA FAMILIA. 






